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Generalidades sobre el programa HOLOS

1 Generalidades sobre el programa HOLOS-UX 1.5

1.1 Respecto a estas instrucciones de funcionamiento

Estas instrucciones de funcionamiento describen el programa
HOLOS-UX version 1.5.

Estas instrucciones de funcionamiento siguen la misma estructura
gue las funciones principales del programa.

Los capitulos y secciones se dividen en:
informacién general sobre la funcién;

instrucciones detalladas de funcionamiento.

El Anexo contiene un indice y un glosario de conceptos.

Simbolos

Para simplificar la descripcion de los ciclos de funcionamiento se
utilizan los simbolos siguientes:

< ...>Descripcion de la funcion

*‘ Accién necesaria

@

Consecuencia de la accién

Mensaje en la pantalla

Referencia a un capitulo, pagina o figura

EE

Tecla en el teclado del ordenador
(Por ejemplo, la tecla de entrada)

HOLOS V1.5 4-1
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Generalidades sobre el programa HOLOS

1.2 HOLOX-UX Revision 1.50 - Novedades frente a la Revision 1.40

Funcionamiento con montantes multiples

Definir con el editor de menus un menu propio para funciones de
uso frecuente

Asignar filtros para la seleccion de listas
Representar marco de graficos en pantalla
Emision a escala por plotter

Importar puntos CAD de cualquier pieza
Vincular modelos por anexo

Marchas de medicidon con coordenadas exactamente definidas a
través de la insercion manual de coordenadas

Guardar areas de scanning en la digitalizacion y volver a llamarlas

Funciones ampliadas para la generacién de puntos de medicion
en un plano que corta la pieza en un area determinada (funcion
<Corte plano / pieza>)

Medir puntos de red / secciones de red

Medir puntos de esquina

Generar puntos de medicion para la medicién de cantos (CNC)
Medir lineas de contorno y puntos de contorno

Scanning segun valores nominales en combinacion con UMESS-UX
Adaptacion 3D con ponderacion

Célculo de distancias

Generar y editar lineas de scanning

Funciones ampliadas en la administracion de puntos de
digitalizacién y datos de scanning

Fresado con medidores de coordenadas especialmente equipados y
con las opciones de software HOLOS-DIGITIZE y HOLOG-MILLING

Representar, medir y evaluar elementos de la geometria de regulacion
Determinar la resolucion en los parametros de rendering
Identificacion patch sélo para objetos seleccionados

Representar desviaciones y definir factor de peralte

Definir pardmetros para la evaluacion de resultados de medicion
Borrar objetos enmascarados

Escalar objetos

Generar curvas en segmentos de superficie (patches)

1-2 2- V15
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Generalidades sobre el programa HOLOS

Generar puntos en curvas
Medicién manual de cantos

Requisitos de sistema (salvo modificaciones técnicas)

UNIX Software de medicién y de evaluacion UMESS Revision 7.8x
para aprovechar la plena funcionalidad del sistema

Ordenador HP9000 Modelos 715/33/64 Mhz o 712/60 Mhz
(como ordenador KMG Unicamente con conexion LAN), min. 64
MB RAM y 1 GB de disco duro con sistema operativo HP-UX 9.05.

Advertencia:
La biblioteca de gréaficos para la representacion de modelos de
superficie iluminados funciona en el ordenador HP9000, Modelos
715/712 tan sélo a partir del sistema operativo HP-UX 9.05.

1.3 Descripcion del programa
El programa realiza dos tareas principales:

Medicion de una superficie conocida existente en el formato
interno HOLOS.

Digitalizacion de una superficie desconocida y posterior
generacion de una definicién de superficie VDA (opcion).

Listado de las caracteristicas:

La conexién con el programa de medicion UMESS se efectia a
través del moédulo CADLINK.

Funcionamiento con montantes multiples

Las superficies se digitalizan mediante las funciones de
digitalizacion de CADLINK.

Los puntos y curvas digitalizadas pueden utilizarse para obtener
superficies.

Las superficies generadas pueden medirse de formas muy
distintas; los puntos reales obtenidos pueden utilizarse para un
nuevo calculo de la superficie.

HOLOS V1.5 4-3
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1-4

Para la medicion de una superficie conocida, en la pantalla se
definen ciclos de medicion que se ejecutan en el sistema CNC.

Las superficies pueden palparse de forma manual en cualquier
momento y los puntos palpados pueden utilizarse en célculos
posteriores.

Scanning segun valores nominales en combinacion con UMESS-UX

En el caso de superficies orientadas de forma aproximada, una
adaptacion 3D mejora su orientacion.

Todos los datos obtenidos se guardan de forma automatica.

Fresado con medidores de coordenadas especialmente equipados
y con las opciones de software HOLOS-DIGITIZE y HOLOG-
MILLING

Representar, medir y evaluar elementos de la geometria de regulacion

El agradable disefio de las funciones gréaficas facilita el tratamiento
de los modelos de superficies.

El procesador VDA permite leer y crear datos VDA.
Con ayuda del procesador IGES pueden leerse y crearse ficheros
IGES (opcion).

Los resultados de la medicion pueden evaluarse de muy diversas
formas: como protocolo numérico y como protocolo grafico con
representacion numérica, vectorial o cromatica de las
desviaciones.

Las transiciones de superficies pueden realizarse y suavizarse con
sencillas funciones CAD.

La ayuda en linea suministra una rapida informacién sobre las
funciones.

Las siguientes partes del programa estan disponibles como opciones
adicionalmente al programa de base y se describen en instrucciones
de funcionamiento separadas:

1. Procesadores IGES
2. Funciones para la digitalizacion de superficies de forma libre
3. Fresar
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Entorno de aparatos y programas

El programa HOLOS-UX trabaja en unidades que utilizan el sistema
operativo UNIX. Para trabajar con HOLOS es imprescindible disponer

de un raton.

HOLOS-UX esta concebido para aparatos de medicion controlados

con CNC y para medidores manuales de coordenadas.

La conexién entre HOLOS-UX y el medidor manual de coordenadas

(MMC) se establece con el médulo de comunicaciones CADLINK.
CADLINK es una opcion del programa de medicion UMESS.

El programa de medicion UMESS es bésico para realizar la medicion

(ciclos de referencia, orientaciones) y UMESS-UX es fundamental

para las funciones de scanning de HOLOS-UX.

Iniciar y finalizar HOLOS-UX

Inicio del programa:

Introduzca el comando iniciar en la ventana de la consola o, si que

existe, pulse la tecla de funcién <iniciar HOLOS> en la barra de

menu de la ventana de la consola.

Una vez se ha iniciado el programa, se ejecutan los pasos siguientes:

1) Se inicia el sistema y, al cabo de algunos segundos, aparece la

pantalla de trabajo HOLOS.

2) La conexion con MMC se establece a través del interface CADLINK.

3) Si en el ordenador ya existe un modelo de superficie, el programa

requiere si debe cargarse este modelo.

Finalizar el programa:

Haga clic en la funcion <Fin> del menu <Fichero>.
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1.6

16.1

1-6

Integracion con el programa de medicion

HOLOS-UX puede utilizarse con varios paquetes de programas de
medicién. Para la comunicacion con los distintos paquetes de
programas se utilizan distintos mecanismos.

Integracion con UMESS-UX
La integracion con UMESS-UX permite varias configuraciones.

Configuracion 1:

Ambos paquetes de programas se ejecutan en el mismo ordenador y
las salidas aparecen en la misma pantalla.

Configuracion 2:

Ambos paquetes de programas se ejecutan en el mismo ordenador,
las salidas del primer programa aparecen en la consola del sistemay
las salidas del segundo programa en la pantalla de la terminal X.

Configuracion 3:

Los paquetes de programas se ejecutan en ordenadores distintos y
con diferentes pantallas, conectados a través de una red.

En todas las configuraciones, HOLOS se comunica con el programa
de medicion UMESS-UX a través del servidor de red UNIX, por lo
que, incluso en el caso de que ambos programas se ejecuten en el
mismo ordenador y aunque no exista una red *feal”; el servidor de
red debe estar activado.

Para la comunicacién con el programa de medicion UMESS-UX no
debe definir ningun pardmetro, ya que la herramienta Instalacién
suministrada con el paquete realiza esta operacion. Lo Unico que
debe hacer en la pagina UMESS del médulo CADLINK es definir
como parametro el nombre del ordenador HOLOS.
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1.6.2 Integracion con UMESS 300 y UMESS 1000

Con los programas de medicién UMESS 300 y UMESS 1000, la
configuracion requiere que los programas HOLOS y de medicién se
ejecuten en ordenadores separados.

La comunicacion con UMESS 300 y UMESS 1000 se realiza a través
de un interface serie (RS232). En este caso debera definir diversos
parametros que dependen de las caracteristicas fisicas de la red de
conexion (longitud, eventuales interferencias).

Los parametros para el interface serie se definen con la funcién
<Interface serie > del menu <Parametros=>
L Véase también el Capitulo 12.18

Configuracion estandar de los parametros

Bits/Character 8
Stopbits 1
Baud-Rate 19200
Timeout 2

Defina de forma anéloga los parametros de la opcién CADLINK en el
programa de medicion del ordenador del MMC.
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1.7

1.71

1-8

Funcionamiento con doble montante con HOLOS-UX

En equipos de doble montante (equipos de montantes multiples)
puede medir con HOLOS-UX en distintos montantes de medicion.

Requisitos

Los ordenadores estan conectados en red con el software de
medicion UMESS-UX de los montantes en cuestion.

Ajustar funcionamiento con montantes multiples

El funcionamiento con montantes multiples se ajusta con la
herramienta de instalacion INSTALL.

Para la activacion del funcionamiento con montantes maltiples,
seleccione el modo <multicantilever mode=>.

A continuacién, active todos los montantes en los cuales quiere
medir. HOLOS puede acceder Unicamente a los montantes activados
en este punto.

B multi cantilever mode

B cantilever 1
B cantilever 2

O cantilever 3

O cantilever 4

Fig. 1-1

Después de la activacion del funcionamiento con montantes
multiples para HOLOS tiene que inicializar en cada montante el
paquete de programas UMESS-UX para la comunicacion con el
ordenador HOLOS.

Para este fin, arranque la opcién CADLINK (DAW 2000). Seleccione la
funcién <HOST> (TAB-F7) y, a continuacion, la funcion <PARAM>
(F5) para la definicion de los parametros para la conexion con
HOLOS-UX.
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.=.| hpterm | - ||:|
* TERMIN
BACK INFO
Input of parameters for connection to host
Name of host computer george
Na. of repetitions with
Faulty data transfer 5)
Reaction time in secs. 1
W Colunn number [ | 2=5ingle Column
Conclude page with softkey |

Fig. 1-2

Nombre del ordenador central

‘)‘ En este cuadro se introduce el nombre del ordenador en el cual ha
iniciado HOLOS-UX.

Si no conoce el nombre, introduzca en el ordenador donde haya
iniciado HOLOS el comando uname —n.

Q Entonces, el sistema operativo indica el nombre del ordenador.

Numero de repeticiones en caso de transmision de datos defectuosa

No deberia modificar esta entrada.

Tiempo de reaccién en seg.

No deberia modificar esta entrada.

Numero de montante

*‘ Introduzca el nimero del montante en cuestién (Montante 1 ...
Montante 4).

*‘ Concluya su entrada confirmando con la tecla <TERMINAR> (F8).

T, Entonces, el software de medicion UMESS-UX de los montantes en
cuestion esta preparado para la comunicacion con HOLOS-UX.
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1.7.2 Medicidén en funcionamiento con montantes multiples

Para iniciar una medicién en un determinado montante tiene que
definir en HOLOS-UX en qué montante se iniciara una marcha de
medicion.

*‘ Para este fin, seleccione en el menl <Parametros> la funcién
<Estacion receptora (CADLINK)>. Define el nUmero del montante en
el cual se iniciaran las siguientes marchas de medicion.

= Multi=column mode

Receiving terminal {CADLINK)

£ Column 1

<£» Column 3
£ Column 4

[ ok || Hep

Fig. 1-3

*‘ A continuacién, inicie las marchas de medicion para el montante
seleccionado.

ADVERTENCIA

En la programacién de macros, el nimero de montante en cuestion
es ligado a una marcha de medicion, es decir, las marchas de
medicion se realizan siempre en el montante que haya definido en
la programacién para la correspondiente marcha de medicion.

Marchas de medicién manuales seleccionadas en HOLOS

*‘ En el arranque manual de marchas de medicién tiene que definir

siempre antes del arranque en qué montante tendra lugar la marcha
de medicion.
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Disposicion y uso de la pantalla

Disposicion de

la pantalla

Barra de mend

ssssss

<« . Ventana gréfica

Representation

Graphics dump

=

Barra del menu
Gréfico

‘%‘ Linea de estado
. “

TSURF: HSRFOU08, npo= 2, npt= 10 T s | Rotitucgel Toom [Homroo7 ] ot patcr La

Fig. 1-4

Barra de menu
La barra de menu reline todas las funciones principales del
programa. Cada funcion principal abre un menu de subfunciones.

Barra del menu Grafico
En la barra del menu Gréfico se rednen todas las funciones con las
que se puede modificar la representacién gréafica del modelo.

Ventana gréafica

En la ventana gréfica se representa el modelo en su estado actual de
elaboracion. La cruz esquematica de coordenadas (abajo, a la
izquierda) muestra la posicion del modelo con respecto al
observador. En la ventana grafica pueden definirse ciclos de
medicion interactivos.

Linea de estado
En la linea de estado se resalta la siguiente informacién importante:

Estado: altima accion del programa, por ejemplo,
memorizacion de datos bajo un nombre
determinado.

Modelo: nombre del modelo activo.
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Objeto: nombre del Gltimo objeto seleccionado. Por ejemplo,
curvas, superficies, faces, etc.

Selecciébn:  modo de seleccion; por ejemplo, individual o grupo.
El modo de seleccion se modifica mediante las
funciones <Definir grupo>, <Analisis de objeto>y
<Seleccionar puntos de medicion>.

Se abren ventanas de dialogo para ejecutar las funciones de cada
uno de los elementos de la pantalla citados. Estas ventanas pueden
desplazarse y tratarse de la misma forma que las ventanas habituales
de *Windows”?

1.8.2 Ejecutar funciones
Una funcion se ejecuta al hacer clic con el boton izquierdo del raton.

Al hacer clic en una funcién principal de la barra de mend, se abre
un menu de subfunciones. Las subfunciones que presentan una
flecha al final del nombre se abren a su vez en otro menu de
subfunciones.

VDA Meas. Manual Evaluation Digitize Parameter
—

T vba postprocessor

VDA preprocessor ] Geometry

VDA Header . "
Scanning lines

9 P Store lines together
Digitization points Store lines individually
Actual values
Nominal values
Fig. 1-5
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Activar opciones

A través de las ventanas de didlogo se ejecutan numerosas funciones
gue requieren activar y desactivar opciones .

.:.I Graphics mode

Representatiof Visibility Visibility

M Surfaces

£ Group O Patches

Patch on surface
Face on surface

O curves Parallel curve

[ Faces masked objects

[ Scanning lines Orientation curves

OoooOoooao

[ Digitazion points| General view

[ CAD points

ok || Hew

Fig. 1-6

Una opcidn se activa al hacer clic en el cuadro indicativo con el
botén izquierdo del raton.

Cuadro indicativo claro opcion activada

Cuadro indicativo oscuro = opcion desactivada.

Introducir textos

A través de las ventanas de didlogo se ejecutan numerosas funciones
que requieren la introduccién de texto .

=l| Generate model
Name of model =
| OK | | Close | | Help |
Fig. 1-7

Haga clic en el campo de introduccién con el botén izquierdo del
ratdn para que el cursor parpadee en dicho campo.

Cuando quiera sobrescribir un texto ya existente, deslice el cursor a lo
largo del mismo con el botén izquierdo del raton pulsado, hasta que
todo el texto se resalte. A continuacion, puede introducir el nuevo
texto.

Confirme la introducciéon con <OK=> en la ventana de dialogo.
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La tecla <Cerrar> interrumpe la funcion y cierra la ventana.

1.8.5 Seleccionar elementos

A través de las ventanas de didlogo se ejecutan numerosas funciones ,
que requieren efectuar alguna seleccion (ficheros, objetos, modelos,

etc.).

=| HOLOS—UX
Select SURF:

HSRFOD03

HSRFOD04

HSRFO0D05

HSRFOOD06

HSRFO0O07

HSRFO008

OK ” Update ” Close

Fig. 1-8

Los elementos pueden seleccionarse de varios modos:

Haga clic en el elemento con el botén izquierdo del ratén y luego
haga clic en <OK=> en la ventana de dialogo.

Haga doble clic con rapidez en el elemento con el botdn izquierdo
del ratén. El elemento queda seleccionado de inmediato.

Para seleccionar varios elementos, pulse la tecla MAYUSC. y haga
clic una vez en cada elemento o, si lo prefiere, mantenga pulsado
el boton izquierdo del raton y desplace el cursor sobre los
distintos elementos. A continuacion, haga clic en <OK>.

Para seleccionar los elementos que no estan situados de forma
sucesiva, pulse CTRL y haga clic en los ficheros correspondientes.

Con <Update> se actualiza el contenido de la ventana de dialogo .

Con <Cerrar> se cierra la ventana de dialogo.

1-14 2- V15



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

1.8.6

HOLOS V1.5

Editor de menus

Generalidades sobre el programa HOLOS

En el mend <Admin=>, la funcién <Editor de menus=> le ofrece la
posibilidad de colocar funciones de uso frecuente en un menu
definido por usted mismo.

Active su propio menu definido pulsando la tecla <Ctrl> en el
teclado y, al mismo tiempo, el botén izquierdo del raton.

I

Menu Editor

I Basis ” Digitize ”Autoscan

Functions available Contents of User Menu

Analyze objects IKI Analyze objects
Rotate orientation Rotate orientation
Catalog surfaces Manag: i
Catalog faces | << delete | Manage DIGIT points
Catalog curves
Eliminate CAD points
Start last measuring run -
Start measuring run
Cancel measuring run
Evaluation
Cromatical evaluation

[ ok |

Fig. 1-9, Editor de menus

Base

Con este cuadro de conexion se visualizan en la lista de las
funciones existentes””todas las funciones béasicas que pueden
incorporarse en un menu definido por el usuario.

4-15



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Generalidades sobre el programa HOLOS

Digitalizar

Autoscan

anexar

insertar

1-16

o
2

| "9 S

S

Con este cuadro de conexion se visualizan en la lista de las
funciones existentes””todas las funciones de la opcion ”Digitalizar®”
gue pueden incorporarse en un menu definido por el usuario.

Con este cuadro de conexion se visualizan en la lista de las
*funciones existentes”’todas las funciones de la opcién *Autoscan””
que pueden incorporarse en un menu definido por el usuario.

Afadir a la lista CTontenido men( del usuario”’una funcién de la
lista de las funciones existentes”?

Seleccione una funcion de la lista de las *funciones existentes”y
haga clic en el cuadro de conexion <anexar=.

La funcién se incorpora en la lista *Contenido menu del usuario”?

Insertar en una determinada posicidn de la lista >Contenido menu
del usuario””una funcién de la lista de las *funciones existentes”’

Seleccione una funcién de la lista de las *funciones existentes”?

Seleccione una funcion de la lista *Contenido menu del usuario”?y
haga clic en el cuadro de conexion <insertar=.

La funcidn se incorpora delante de la posicion seleccionada en la lista
*Contenido menu del usuario”?

Si no esté seleccionada ninguna funcién en el menu del usuario, la
nueva funcién se anexa al final.
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borrar
Borrar una funcion del menu del usuario.
*‘ Seleccione una funcion de la lista *Contenido menu del usuario”?y
haga clic en el cuadro de conexién <borrar>.
Q La funcién se borra de la lista.
guardar

Guardar el menu definido en el disco duro.

Al volver a arrancar HOLOS, su menu esta de nuevo disponible. Si no
guarda un nuevo menu definido, s6lo se mantiene a nivel local y ya

no esta disponible en el proximo arranque de HOLOS.

restablecer

OK

Restablecer un menu guardado y rechazar las modificaciones

realizadas.

*‘ Después de las modificaciones, haga clic en el cuadro de conexion

<restablecer>

Q Se restablece el ultimo menu guardado.

Abandonar el editor de menus.
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1-18

Funcién de administrador de ficheros

Ejemplo

Para agilizar la seleccién de datos de listas puede limitar la seleccion
estableciendo filtros.

A* lista todos los ficheros que empiezan por >A””

= HOLOS—-UX,

Load model:

Filter: I A I

ANSAUGROHR
Aschbecker
As=chenbecher
Ascher
Autoform—Himmel
Autositz

0K Update| | Close

Fig. 1-10

*A  lista todos los ficheros que terminen por A””

*A*  lista todos los ficheros que contengan una *A””

Si no se establece ningun filtro o tan sélo un asterisco **?”como
filtro, se muestran todos los ficheros.

Para todas las listas disponibles en HOLOS (modelos, valores reales,
valores nominales, etc.) pueden establecerse filtros propios, de modo

gue no es necesario efectuar una nueva entrada en caso de cambio
de lista.
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Funcion Ayuda

Version

Existe un texto de ayuda para casi todas las funciones al que se
puede acceder si hace clic en <Ayuda>. La ventana de ayuda puede
manipularse y desplazarse de la misma forma que las pantallas
habituales de *Windows”?

La versidn con la que se trabaja puede consultarse. Haga clic con el
botén izquierdo del ratén sobre el logotipo Zeiss en la barra del
menu Grafico.

= HOLOS—-UX

HOLOS-UX, Revision 1.50
{C) Copyright Carl Zeiss Industrielle MeBtechnik GmbH 1990-1997
all rights reserved

Carl Zeiss Industrielle Meltechnik GmbH
Boschstralie 10

73734 Esslingen

OK

Fig. 1-11
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Tareas con HOLOS-UX

Modelos de superficies

Medir modelos de superficies

Este capitulo ofrece una breve descripcion de algunos pasos de
trabajo que deben realizarse de modo habitual para medir modelos
definidos por superficies de forma libre.

Como condicién previa, los palpadores deben estar montados y ya
calibrados.

1. Lea el fichero de datos VDA del modelo en cuestion en su
ordenador HOLOS y guardelo con el formato de datos interno de
HOLOS.

Funciones: <VDA>-<Postprocesador VDA>

2. Después de la conversion de formato VDA a formato HOLOS,
cargue el modelo en la memoria de trabajo HOLOS.

Funciones: <Modelo>-<Cargar modelo>

El modelo se representa en pantalla con los ajustes
correspondientes. En caso preciso, la representacion grafica
puede modificarse de acuerdo con las necesidades (zoom,
situacion sobre la placa del MMC, situacion del sistema de
coordenadas, etc.).

3. Fije la pieza sobre la placa de trabajo del aparato medidor de
coordenadas y oriéntela.

Para la orientacion utilice la funcion del mismo nombre de su
programa de medicidn (véanse las instrucciones de
funcionamiento UMESS). Durante la utilizacién de los programas
de medicion UMESS 1000 o UMESS-UX, asegurese de que el
sistema de la pieza y de su situacidn son idénticos, puesto que,
en caso contrario, podrian colisionar durante la marcha
automatica de medicion.

Para orientar la pieza utilice los elementos geométricos
normalizados existentes cuya posicién en el espacio resulte
conocida.

Por regla general, en este caso la orientacion es exacta.
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Si esto no fuera posible debido a que la pieza no tiene ningin
elemento geométrico normalizado, oriente la pieza de la forma
mas exacta posible mediante las correspondientes funciones del
programa de medicion UMESS. La orientaciOn exacta se consigue
luego mediante un ajuste de puntos palpados de forma manual.
Para ello, la primera orientacion debe tener la suficiente exactitud
como para que HOLOS pueda reconocer los puntos palpados
sobre la superficie de la pieza.

4. Cambie al programa de medicion con la opcion de programa
CADLINK
ADR PROG 369 (UMESS 300)
Seleccién directa 2000 (UMESS-1000)
Seleccién directa 2000 (UMESS-UX)

5. Ahora ya pueden palparse puntos de la superficie de la pieza. Si
desea realizar los palpados de forma manual (Identificacion
Patch), puede empezar de inmediato con el programa de
mediciéon UMESS-UX y UMESS-1000.

En el programa de medicién UMESS 300, defina el modo palpado
de manual (tecla <PATCH-IDENT=).

6. Si la orientacion es correcta, HOLOS-UX reconoce los puntos de
palpado y los proyecta sobre la pieza cargada. Las desviaciones se
visualizan en la correspondiente pantalla o ventana.

7. Si la orientacion no es suficientemente correcta, pueden
adaptarse los resultados de la medicién (Adaptacion 3D) para
obtener una mejora.

Funciones: <Manual>-<Identificacion Patch>
-<Adaptacion 3D>
o]
<Evaluacion>-<Adaptacion 3D>, en
caso de que los resultados palpados en la
medicién ya se hayan memorizado.
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8. En el sistema CNC puede definir y ejecutar las marchas de

medicion.
Funciones: <Medir=-<Definir marcha de
medicién>-
<Reja>
<Linea>

<Puntos de medicién>
<Puntos CAD>

Antes de iniciar la marcha de medicion, compruebe los
pardmetros de la misma (tanto en el mend Parametros de
HOLOS-UX como en la opcion CADLINK del programa de
medicion). Las anteriores definiciones de los recorridos de
palpado o de los planos de seguridad pueden, eventualmente,
entrar en conflicto con la nueva pieza.

Funciones: <Parametros=-<Marcha de medicion>

Una vez terminado el proceso, los resultados de la medicién y los
pardmetros definidos se representan en la pantalla.

9. La evaluacion posterior se consigue a través del menu
<Evaluacion=>.

Funciones: <Evaluacion>-
<Datos reales>
<Coordenadas cromaticas>
<Secciones>

10.0btenga el protocolo grafico de la medicion con el plotter
<Plotter> o con el impresor de graficos <Volcado del Grafico>.
Con la funcién <Protocolo de medicion> del menu de evaluacion
se obtiene un protocolo numérico.
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Generar modelos de superficies

Este capitulo describe de forma resumida los pasos de trabajo que
deben efectuarse para digitalizar modelos cuya definicion
matematica aun se desconoce y la forma en que puede obtenerse la
definicion de la superficie de la pieza.

Como condicién previa, los palpadores deben estar montados y ya
calibrados.

La calidad de los datos digitalizados de la superficie viene
determinada, antes del propio proceso de digitalizacion, por la
preparacion y division de la superficie o de los segmentos de
superficie de la pieza.

Para estos trabajos preparativos es necesario disponer de
conocimientos sobre la teoria y fundamentos matematicos. Estos
temas se incluyen en la formacion sobre el paguete de programas y,
por lo tanto, no se tratardn en este momento con gran detalle.

1. Divida la superficie de la pieza en superficies o segmentos de
superficies. Siempre que sea posible, identifique las divisiones con
un lapiz marcador; luego resultard mucho mas sencillo palpar los
limites de las superficies y obtener resultados mas faciles de
reproducir.

2. Fije la pieza sobre la placa de trabajo del medidor de coordenadas
y oriéntela. Lo mas aconsejable es orientar la posicién de la pieza
segun los elementos geométricos normalizados que estén
presentes, puesto que, mas tarde, resultara mas sencillo
reproducir la situacion de la pieza sin ningun problema.

Para conseguir la orientacion, utilice la funcién de orientacion de
su programa de medicion (véanse las instrucciones de
funcionamiento de UMESS). Durante la utilizacion de los
programas de mediciéon UMESS 1000 o UMESS-UX asegurese de
gue el sistema de la pieza y su situacion son idénticos; en caso
contrario, podrian colisionar durante la marcha automatica de
medicion.

3. La primera aproximacion de la superficie o de sus segmentos se
obtiene mediante el palpado manual de los limites de los
segmentos de superficie definidos con anterioridad.
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HOLOS V1.5

Tareas con HOLOS-UX

Para este proceso utilice las funciones existentes en el
correspondiente programa de medicion CADLINK:

DIGIT PUNTO  para digitalizar puntos aislados
DIGIT CURVA  para digitalizar curvas
DIGIT REJA para digitalizar superficies

La formacion sobre el paguete de programas HOLOS-UX incluye
la explicacién de estas funciones, por lo que no se trataran con
mas detalle en este momento.

Dado que la incorporacion de otros puntos para determinar la
definicibn matematica exacta de los segmentos de superficie
puede efectuarse de forma automatica, al realizar el palpado
manual de los limites de las superficies resulta basico determinar:

el minimo posible de puntos, pero todos los que sean necesarios.

. Segun la funcion de digitalizacion CADLINK empleada, los

segmentos de superficie deben definirse graficamente de forma
interactiva:

Funcion de digitalizacion Accion en HOLOS

DIGIT PUNTO Definicidn de los puntos de una curva
Obtencion de curvas
Definicidn de las curvas de una
superficie
Obtencidn de superficies

DIGIT CURVA Definicion de las curvas de una
superficie
Obtencidn de superficies

DIGIT REJA No precisa ninguna accién posterior

Cada una de las posibles funciones de digitalizacién tienen sus
ventajas y sus inconvenientes con respecto a los enlaces de
superficies que se obtienen y a las operaciones manuales de
preparacion y acabado. La formacién sobre el paquete de
programas HOLOS-UX incluye la explicacion de estas funciones,
por lo que no se trataran con mas detalle en este momento.
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2-6

5. Una vez definida la primera aproximacion de los segmentos de

superficie, la exactitud de la definicion matematica puede
mejorarse con la inclusiébn de nuevos puntos.

Funciones: <Digitalizar> - <Digitalizar superficie>

Defina el nimero de puntos de la reja de puntos a incorporar en la
correspondiente ventana de didlogo. Después de la confirmacion, los
puntos se muestran en la pantalla y se miden de forma automatica.
Una vez elaborada la reja de puntos, se calcula de nuevo la
superficie.

De acuerdo con la experiencia, si la funcion de digitalizacion se
emplea de forma correcta (division racional de la superficie de la
pieza), es suficiente una reja de puntos de 6 x 6 puntos (maximo 7 x
7) para describir de forma correcta el segmento de superficie. Si a
pesar de aumentar la densidad de puntos no se alcanzara una
exactitud suficiente, seria necesario partir los segmentos de superficie
(division adicional) y digitalizar de nuevo.

. Enla ventana de estado existe un mensaje que indica en todo

momento la desviacion estandar de los puntos palpados con
respecto a la superficie calculada.

Si se desea informacion adicional sobre la exactitud de los segmentos
de superficie calculados, pueden utilizarse las funciones de medicion
de formas geomeétricas libres. La forma mas rapida de control final la
brinda el palpado manual de la superficie generada sobre la
superficie de la pieza (Identificacién Patch).

. De acuerdo con el resultado de esta comprobacion, podra obtenerse

mas informacién sobre la geometria de la superficie si se aumenta la
densidad de puntos (repeticion de los pasos 5y 6).

. Mediante la funcion CAD <Patches-> Superficie=> pueden cerrarse

las conexiones entre los segmentos de superficie y definir el grado de
continuidad.

Durante el proceso de digitalizacién con CADLINK se forman siempre
superficies de un sélo segmento. Puesto que con la funcion
<Patches-> Superficie= pueden definirse superficies de varios
segmentos a partir de superficies segmentadas; esta funcién se
denomina también reparametrizacién.
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9. La calidad de la superficie de la pieza obtenida se representa de
forma gréfica segun se ha explicado en el capitulo 2.1. La mejor
valoracién de la representacion grafica se obtiene mediante la
evaluacion con marcas o a través de la representacion cromatica
de la reja de puntos palpados.

Las descripciones de piezas obtenidas con las funciones descritas,
pueden pasarse a sistemas superiores como ficheros VDS.FS.

Funciones:  <Preprocesador VDA>-<Geometria>

Durante la ejecucién de varias funciones se realizan copias de las
superficies mientras la superficie original permanece enmascarada
(por ejemplo, durante la reparametrizacion). Si estas superficies
enmascaradas no tienen que pasarse al sistema CAD, debera
borrarlas antes de generar un fichero VDS.FS en HOLOS.

Borrar objeto enmascarado
Definir VDA-Header
Crear fichero VDA
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Representacion grafica

Representacion grafica

Este capitulo describe las funciones de la barra del menua Grafico que
sirven para modificar la representacion grafica del modelo.

La representacion grafica de un modelo en su estado actual de
elaboraciéon cumple misiones importantes en HOLOS-UX. Por una
parte, con la ayuda del grafico puede evaluarse la calidad de la
superficie generada (por ejemplo, mediante una evaluacion
cromatica); por otro lado, permite definir en la pantalla, de forma
interactiva, la marcha de medicién. En lo que se refiere a la segunda
tarea, la proyeccion del modelo en la pantalla es decisiva.

Ademas de las funciones de la barra del menu Gréafico, los
parametros del grafico también son muy importantes para la
representacion grafica del modelo.

L Vease el Capitulo 12.1
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La barra del menu Gréafico contiene las funciones siguientes:

Representacion
| Representation Volcado del gl’éfiCO
| Graphics dump

[ Reset | |Refresh] [ Clear |<|7 Reset, Refresh y Clear

mainaxis [ zadis = |4 Eje principal
E Batation E]: ROt&CIén
Seccién Zoom
=] |
(Al « | Desplazamiento - Move
[¥] Salida del gréafico
— Texto

TEXT

e

“—t——— Seleccion del palpador

Fig. 3-1
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Representacion
Con la funcién <Representacion> se definen los objetos visibles en

Representacion grafica

la pantalla.
.:.I Graphics mode
Representation || Visibility Visibility
‘ Mlodel B Surfaces O Patch on surface
0 Group O Patches O Face on surface
O Curves O Parallel curve
O Faces O rasked ohjects
O Seanning lines O Orientation curves
O Scanning points O General view
O Clearance planas
O Alignment points B Frame
O caD points
[ ok [ Hep |
Fig. 3-2
Opcién Significado
Modelo muestra el modelo completo
Grupo muestra sélo el grupo definido
Superficies muestra todas las superficies
Patches muestra todos los Patches
Curvas muestra todas las curvas
Faces muestra todas las faces
Lineas de muestra todas las lineas de scanning
Scanning (obtenidas con laser o con palpadores de medicion)
Puntos de muestra solo los puntos de una linea de
Scanning scanning
Puntos muestra todos los puntos obtenidos con la
Digitalizados funcién DIGIT PUNTO en CADLINK
Puntos de muestra puntos de orientacion palpados
orientacién manualmente
Puntos CAD muestra los puntos incorporados desde la

Patch sobre
superficie

descripcién CAD (VDA / IGES)

muestra todos los Patches de la
superficie al hacer clic en esta superficie
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Face sobre
superficie

Curvas paralelas

Objetos
enmascarados

Orientacién curvas

Planos de seguridad

Marco

muestra todas las faces de la
superficie al hacer clic en la superficie

muestra todas las curvas paralelas

en general, los objetos enmascarados se
representan en color marrén

muestra la orientacion de las curvas

muestra los planos de seguridad que rodean la pieza.
La distancia de los planos de seguridad frente a la
pieza puede definirse en la pantalla de pardmetros
<Planos de seguridad>. Puede seleccionar los planos
de seguridad directamente por via interactiva grafica y
adaptarlos a los parametros de la marcha de medicion.

En la edicion en el plotter se dibuja un marco
alrededor de la representacion del gréfico.

Si quiere representar este marco
permanentemente en pantalla, active la funcion
<Marco> en la ventana de didlogo para la
representacion gréfica.

[ HOLDS - SCULPTURED SURFACES [opratr: Holretric Technologes|
Wmﬂﬁ@ lPart noc 1 [ - HOLOS-L0X Rainen [t o 0815471 Joste . 210237 qz\

Fig. 3-3

Las definiciones para la representacién de cada modelo y cada grupo
de modelos quedan memorizadas y, al cargar el modelo o el grupo,
se recuperan en el estado previamente definido.

Vi1



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Representacion grafica

ADVERTENCIA:
Solo pueden elaborarse objetos representados. Dicho de otra
forma, si no obtiene ninguna reaccion al ejecutar una funcion,
compruebe en primer lugar si la representacion del objeto esta
activada.

3.2 Volcado del gréfico

HOLOS V1.5

Con la funcién <Volcado del Grafico =, el contenido de la ventana
grafica se envia a la impresora grafica.

Defina los puntos siguientes en una ventana de dialogo:

Formato del papel: A3 0 A4

Representar con colores invertidos: Representacion sobre fondo
blanco (esta representacion inversa ahorra tiempo y tinta).
Envie el grafico a la impresora: en el directorio
/users/holos/daten/tmp se crea un archivo ,GDUMP_0““en
formato PCL que se borra después de la impresién.
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3.3 Rendering

Con este interruptor se activa la funcién <Rendering>. En el modo
Rendering, la superficie de la pieza se representa en color, iluminada
y sin cantos cubiertos.

Con un volumen de datos muy grande o con geometrias complejas
de la pieza, la creacién de la representacion grafica puede
ralentizarse considerablemente.

L) véase el Capitulo 12.2, 12.3.

3.4 Reset, Refresh y Clear
Con estas tres funciones, la ventana grafica se organiza de nuevo de
diferentes maneras.

Reset Todos los valores para Move (Mover), Zoom (Seccidn)
y Rotacion vuelven a su estado original.

Refresh El contenido de la ventana gréafica se organiza de
acuerdo con su estado actual.

Clear Se borran diferentes indicaciones tales
como valores de medicion y desviaciones.

3.5 Definir eje principal
Con esta funcion se define el eje principal. La definicion del eje
principal se realiza de forma analoga a la definicion del sistema de
coordenadas en el MMC, al seleccionar una disposicion distinta de
los ejes.

Ejemplo
Eje X hacia arriba en vez del eje Z = rotacion del sistema de
coordenadas.

Después de hacer “Reset“; el eje principal siempre se dirige hacia
arriba.

3-6 Vi1



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

3.6

HOLOS V1.5

Representacion grafica

Rotacion de la figura

»

o)
=2

BxlE ww

Para lograr una rotacién de la figura de la ventana gréafica existen
dos posibilidades:

Rotar con la funcién <Rotacion> de la barra del menu Gréafico.

Introduzca el ancho de paso para la rotacién en el campo para texto.
(BN Introduccion de texto: véase el Capitulo 1.8. 4

Haga clic en la flecha.

Tras cada clic, la figura rota alrededor del eje sobre el que se ha
hecho clic y segun el angulo predeterminado.

Rotar con el boton derecho del ratdn (es posible en cualquier
momento).

Sitle el ratdn en la ventana gréfica.

Mantenga pulsado el botén derecho del raton y desplacelo hacia
abajo o hacia la izquierda.

La figura rota en el sentido de las agujas del reloj.

Desplace el raton hacia arriba o hacia la derecha.

La figura rota en sentido contrario al de las agujas del reloj.

Con el segundo procedimiento puede seguirse la rotacion de la
figura en la pantalla de forma inmediata. En el caso de una gran
cantidad de datos, sin embargo, la reestructuracién de la ventana
grafica requiere mucho tiempo.

Para evitar este retraso, con la funcion <Parametros - Grafico> se
puede determinar que, de modo simultaneo con el movimiento del
ratdn, rote solo la interseccion de los ejes.

L Véase el Capitulo 12.1

La figura sélo se mostrara en su posicion final cuando suelte el botén
derecho del ratén.
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Eje de giro
El eje de giro en ambos procedimientos es el eje de coordenadas
seleccionado. El eje de giro esta resaltado en color, abajo y a la
izquierda de la interseccion de los ejes. El eje de giro puede
cambiarse con gran facilidad: haga clic sobre el eje deseado en la
interseccion de los ejes.

3.7 Ampliar o reducir la figura

Para ampliar o reducir la figura de la ventana grafica (zoom), existen
tres posibilidades:

Con las teclas <+>y <-> de la funcién zoom.

‘j‘ Introduzca el ancho de paso para el zoom en el campo para texto.
‘*‘ Haga clicen <+> 0 <->.

Q La figura se ampliard o reducira paso a paso.

Con la tecla <Zoom= de la funcion Zoom.

Haga clic en <Zoom>.

En la ventana gréafica, mantenga pulsado el botdn izquierdo del
ratdn para abrir una ventana sobre la seccion que desea ampliar.

B ww

Cuando suelte el botdn del ratén, se ampliara la seccién enmarcada
por la ventana.

Con el botén central del ratdn (es posible en cualquier
momento).

Mantenga pulsado el boton central del ratén y desplacelo hacia la
izquierda o hacia abajo.

La figura se reduce.

Desplace el ratén hacia arriba o hacia la derecha.

Bl w

La figura se amplia.
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Representacion grafica

Desplazar la figura

B w

| 74

Para desplazar (Mover) la figura en la ventana gréfica existen dos
posibilidades:

Desplazamiento con los botones de flecha de la funcion
<Move=>.

Haga clic sobre un botén de flecha.

La figura se desplaza en la misma direccion.

Desplazamiento con el boton izquierdo del raton (es posible en
todo momento).

Sitle el ratdn en la ventana gréfica.

Mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y tienda un vector
de desplazamiento que indique el punto hasta el que debe moverse
la figura.

Cuando suelte el boton del raton, la figura se desplazara.
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3.9 Salidas de la representacion grafica

Con la funcién <Gréafico> pueden seleccionarse distintas
posibilidades de edicion: imagen completa, imagen parcial, pantalla
y plotter.

Imagen completa

En la ventana gréfica aparece la figura en forma de una vista Unica.
En imagen completa puede modificarse la vista con las funciones
antes descritas.

Imagen parcial

En la ventana grafica aparece la figura en cuatro vistas (segun los
tres planos principales y el espacial).

Fig. 3-4

Cualquiera de estas cuatro vistas puede transformarse a su vez en
imagen completa haciendo clic con el botén derecho del raton en la
vista correspondiente. En la parte superior izquierda de esta

3-10
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Screen

Plotter

Representacion grafica

representacion “€ompleta’; existe un contador de coordenadas que,
en el caso de proyecciones, indica la situaciéon del ratén.

Si se ha definido una reticula con la funcion <Pardmetros -
Gréafico>, ésta aparecera representada en la vista de los planos
principales.

L Vease el Capitulo 12.1

Con la funcién <Screen> (pantalla), en la pantalla aparece el

contenido de la ventana grafica tal como se imprimira por el plotter.

Con la funcién <Cabeza protoc> del menu <Pardmetros> se

incorpora el encabezamiento del protocolo.

L Sobre la definicién de un logotipo variable en el
encabezamiento del protocolo, véase Apéndice A.

El contenido de la ventana gréfica se envia al plotter con esta
funcion.

Si durante la instalacion se ha definido una impresora de chorro de
tinta como salida de plotter, aparecera una pregunta sobre el
formato.

—| HOLOS-UX |

Image size

& a4
< a3

Output to printer ? |

1 | Yes | | No |‘
| |

Fig. 3-5

3.10 Memorizar y llamar proyecciones graficas

HOLOS V1.5

Para la rapida definicién de una determinada proyeccién de la pieza,
puede memorizar el ajuste de la representacion gréafica y volver a
llamarlo a requerimiento.

Puede memorizar un numero ilimitado de ajustes. Los ajustes se
memorizan bajo un nombre en el correspondiente directorio de
piezas.
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Para la definicién rapida de determinadas proyecciones puede definir
seis de las llamadas , posiciones rapidas“: En el ajuste bésico, estas
seis posiciones estan ocupadas con los seis planos de proyeccion de
un cubo.

Funcionamiento

Teclas 1... 6

Tecla <N=>

A
>

3-12

Llame un determinado ajuste para la representacion grafica haciendo
clic con el ratdn en las teclas de la ventana de didlogo que aparece a
continuacion:

TH213]||2||5||6|N

Store view

Fig. 3-6

Con las teclas 1... 6 define los ajustes para las proyecciones del ajuste
basico o de las ,posiciones rapidas*“*

Haciendo clic en la tecla <N=> aparece un catalogo con la lista de
todos los ajustes dotados de una denominacion.

Defina las modificaciones del ajuste gréafico seleccionando uno de
estos ajustes.
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Representacion grafica

Memorizar proyecciones

o)
12|

"

@

B w

Para memorizar una determinada proyeccion, seleccione la funcién
<Memorizar proyeccion=>.

Aparece una ventana de dialogo a través de la cual puede memorizar
el ajuste en cuestion:

= HOLOS—-LX

Store view as:

L fl2f(ef[eflsfle][n]

| Default positions |

1| Close

Fig. 3-7
Teclas 1... 6

Si desea ocupar las ,posiciones rapidas*“; seleccione una de las teclas
1...6.

Entonces, el ajuste momentaneo de la representacion grafica se
memoriza bajo este nimero de posicion.

Tecla <N=>

Si desea memorizar el ajuste de la proyeccion gréafica bajo un
nombre determinado, seleccione la tecla <N>.

Aparece una ventana de dialogo en la cual puede introducir el
nombre bajo el cual se memorizara el ajuste momenténeo de la
proyeccion gréfica.

= Store camera setting

Mame of camera setting =

I

oK Close Help

Fig. 3-8
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‘*‘ Memorice la proyeccion en cuestion con <OK>.

‘j‘ Si cierra la ventana de didlogo con la tecla <cerrar=, el ajuste en
cuestién no se memoriza.

Posiciones por defecto

Con esta funcion, las ,posiciones rapidas““son ocupadas de nuevo
con el ajuste bésico.

En el ajuste basico, estas seis posiciones estdn ocupadas con los seis
planos de proyeccion de un cubo.
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Representacion grafica

Editor de graficos

Con la funcién <EDIT> en la barra de menu de graficos inicia el
editor de graficos para el disefio de los protocolos de medicién
gréficos.

Con el editor de graficos puede generar, modificar y borrar
elementos graficos en la pantalla. Son elementos graficos:

Textos
Lineas
Rectangulos
Circulos
Como funcién adicional, el editor de graficos ofrece la posibilidad de

desplazar en pantalla las desviaciones que se representan en
simbolos de desviacion.

Los elementos graficos se pueden memorizar y volver a cargar en un
momento posterior. Asi, por ejemplo, dispone de la posibilidad de
realizar layouts de marco propios para el disefio del protocolo de
medicién gréfico.

Funcionamento

‘*‘ Haca clic en <EDIT> en el menu de graficos.

Q Aparece una ventana con las funciones para el disefio del protocolo

de medicion gréfico.

= HOLOS—-UX
|Text | |Change graphics elementl
|Line | |Muve graphics element |

|He-::tangle| |Delete graphics element |

|Cir-::|e | |Sture graphics elements |

|Muve i-::unl |Luad graphics elements |

l | 0K | | Help
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3.11.1

3-16

Texto

Fig. 3-9

Con la funcién <Texto> visualiza un texto cualquiera en pantalla.
‘*‘ Haga clic en la funcion <Texto>.

Q En la linea de estado debe definirse la posicion del texto con el botdn
izquierdo del ratén.

‘*‘ Haga clic con el botdn izquierdo del ratén en la posicion deseada del
texto en pantalla.

Q Se abre la ventana para la introduccién de un texto.

= HOLOS—-LX

Text =

example entering tex{

oK Close Help

Fig. 3-10

‘*‘ Introduzca el texto deseado y confirme con la tecla <OK>.

Q El texto introducido queda situado en pantalla.
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example entering text

Fig. 3-11

3.11.2 Linea
Con la funcién <Linea> se representa una linea en pantalla.

Haga clic en la funcion <Linea>.

En la linea de estado aparece a la izquierda el mensaje , Select:
DRAW LINE*“%

Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en pantalla en el primer
punto de la linea.

Con el botdn del raton pulsado, arrastre la linea hasta el punto final
de la linea.

Suelte el boton del ratén.

Bw % % Dw

La linea queda situada en pantalla.

example entering text
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Fig. 3-12

3.11.3  Rectangulo

Con la funcién <Rectangulo> se representa un rectangulo en
pantalla.

Haga clic en la funcion <Rectangulo>.

En la linea de estado aparece a la izquierda el mensaje , Select:
DRAW RECTANGLE*“¢

Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en pantalla en el primer
punto angular para el rectangulo.

Con el botén del ratén pulsado, arrastre el rectangulo hasta el
segundo punto angular.

Suelte el boton del ratén.

Bw % % Dw

El rectangulo queda situado en pantalla.

example entering text

Fig. 3-13

3.11.4  Circulo
Con la funcién <Circulo> se representa un circulo en pantalla.

Haga clic en la funcién <Circulo>.

En la linea de estado aparece a la izquierda el mensaje ,Select:
DRAW CIRCLE**

w Dw

Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en pantalla en el centro
del circulo.
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Con el botén del ratén pulsado, arrastre el circulo hasta el tamafio
deseado.

Suelte el boton del raton.

El circulo queda situado en pantalla.

Fig. 3-14

3.11.5 Desplazar simbolo grafico

| "9 "4

HOLOS V1.5

Con la funcién <Desplazar simbolo grafico>, los simbolos de
desviacion solapados pueden desplazarse libremente en pantalla.

- qHe.zom]4]

A e
I K1 N
by B

Fig. 3-15

Haga clic en la funcion <Desplazar simbolo grafico>.

Con el botén izquierdo del raton, haga clic en la punta de la flecha
de un simbolo gréfico.

Desplace el simbolo grafico con el botén del ratén pulsado hasta la
posicion final.

3-19



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Generalidades sobre el programa HOLOS

3-20

Clear

Reset

‘*‘ Suelte el botén del raton.

122

El simbolo grafico queda situado en el emplazamiento nuevo.

Los simbolos graficos ya desplazados no tienen punta de flecha. Para
el desplazamiento pueden seleccionase en una marca.

En esta marca puede
seleccionar simbolos
gue ya hayan sido
desplazados

{0, ARAR
{0, ARAR

10. BAAR |2

Fig. 3-16

Haciendo clic en la funcién <Clear> se quitan todos los simbolos
graficos la representacion grafica.

Con la funcién <Reste> se desplazan todos los simbolos graficos a
su posicién original.

Para las funciones descritas a continuacion tiene que seleccionar
elementos gréficos haciendo clic con el boton izquierdo el raton.
Cada elemento posee una determinada posicion en la cual puede ser
seleccionado:

Texto: Los textos se seleccionan en el borde inferior izquierdo
del primer caracter

Linea: Las lineas se seleccionan en el ,primer““punto de la
linea

Rectangulo: Los rectangulos se seleccionan en el ,primer““punto
angular

Circulo: Los circulos se seleccionan en el centro del circulo
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(El "primer*“punto es el punto que haya definido primero en el
momento de generar un elemento gréfico).

3.11.6 Modificar elemento grafico

Con la funcion <Modificar elemento grafico> se modifican
elementos gréaficos existentes en pantalla.

‘*‘ Haga clic en la funcion <Maodificar elemento gréafico>.

‘1‘ Con el botén izquierdo del ratén, haca clic en el elemento grafico
gue quiere modificar.

Q El elemento gréfico identificado se representa en pantalla en color
rojo.
Si ha seleccionado un texto, se abre la ventana para la introduccion o
la modificacion del texto.

“" Introduzca el texto nuevo.

= HOLOS—-LX

Text =

example entering newItext

oK Close Help

Fig. 3-17

Q Tras la confirmacién con <OK>, el texto modificado queda situado
en pantalla.
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"

w Dw

example entering new text

Fig. 3-18
Si ha seleccionado una linea, un rectangulo o un circulo:
Desplace el ratén con el botén pulsado hasta que el elemento

grafico a modificar haya alcanzado el nuevo tamafio deseado o la
nueva posicion.

Suelte el boton del raton.

El elemento grafico modificado queda situado en pantalla.
Si no desea modificar el elemento grafico identificado:

Suelte el botdn del ratén sin desplazarlo, o devuelva el cursor del
raton con el boton del ratén pulsado a la posicién inicial.
En este caso, el elemento grafico no se modifica.

Desplazar elemento grafico

"

)
o
»
@)

Con la funcién >Desplazar elemento grafico>, se desplazan textos,
lineas, rectangulos y circulos.

Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en el correspondiente
elemento gréfico.

El elemento identificado se representa en color rojo.

Con el botén del ratén pulsado, desplace el elemento hasta la
posicion deseada.

Suelte el boton del raton.

El elemento grafico queda situado en el emplazamiento nuevo.
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3.11.8 Borrar elemento grafico

Con la funcién <Borrar elemento grafico> se borran textos, lineas,
rectangulos y circulos.

Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en el correspondiente
elemento gréfico.

El elemento identificado se representa en color rojo.
Suelte el boton del raton para borrar el elemento identificado.

Si no desea borrar el elemento identificado, desplace el raton con el
botén pulsado a otra posicion.

wo owxld w

Haga clic en la funcién <Clear> si desea borrar todos los elementos
graficos.
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3.11.9 Memorizar elementos graficos

o)
12|

Con la funcién <Memorizar elementos graficos> puede memorizar
los elementos graficos representados en pantalla en un fichero.

Haga clic en la funcion <Memorizar elemento gréafico>.

Se abre una ventana para la introduccién de un nombre de fichero.

= HOLOS—-LX

File name =

grafic_element1 I

O Store globally

oK Close Help

Fig. 3-19

Introduzca un nombre de fichero bajo el cual los elementos graficos
deben memorizarse.

Haga clic en el interruptor <Memorizar globalmente> si quiere
memorizar el fichero globalmente.

ADVERTENCIA:

Los elementos graficos memorizados globalmente pueden
cargarse desde cualquier modelo; los memorizados
localmente, en cambio, tnicamente desde el modelo activo
en cada caso.

3-24

Confirme la entrada haciendo clic en la tecla <OK>.
Los elementos graficos representados en pantalla quedan
memorizados.
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3.11.10 Cargar elementos graficos

o)
12|

| "R " 4

IS

HOLOS V1.5

Con la funcién <Cargar elementos graficos> puede representar en
pantalla a elementos graficos memorizados.

Haga clic en la funcion <Cargar elementos graficos>.

Se abre una ventana para la seleccion de los datos.

=| HOLOS—UX
4 Local data
> Global data
[ ok || Cclose
Fig. 3-20

Haga clic en el interruptor <Datos locales> para obtener una lista de
los elementos graficos memorizados para el modelo activo.

Haga clic en el interruptor <Datos globales> para obtener una lista
de los elementos graficos memorizados globalmente.

Haga clic en la tecla <OK>.

Se abre una ventana con una lista de los elementos encontrados.

=| HOLOS—UX

Graphics elements:

grafic_element]
grafic_element2
grafic_element3
grafic_elementd
grafic_elementd

| 0K ”Update” Close |

Fig. 3-21
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‘*‘ Seleccione un fichero haciendo clic con el botén izquierdo del ratén

y confirme con <OK>.

Los elementos graficos memorizados se representan en pantalla.

Seleccion de palpador

Con esta funcion se selecciona el palpador para los siguientes valores
de medicion. Todas las mediciones se representaran en la pantalla
con el color del palpador activado.

Para poder seleccionar un palpador, es necesario que se haya
activado con anterioridad mediante la funcién <Parametros -
Palpador=.

L0 Véase el Capitulo 12.8

Utilice también la funcion Pardmetros en caso de que una marcha de
medicién no precise la asignacion de un palpador determinado. En
este caso, el palpador valido es el definido en el pupitre de servicio.
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Trazado a escala con HOLOS-UX

Representacion grafica

Con HOLOS-UX a partir de la revision 1.45 puede editar las
representaciones de proyeccion 2D de sus graficos a escala, a través

de un plotter.

‘l‘ Llame la funcién <Escala> en el menu <Gréafico> de la barra de
funciones de graficos en el borde izquierdo de la pantalla.

HOLOS=-UX

=
& Paintlet | 4 A4

&> Designdet > A3

&> LaserJet & a3

& +vfz
& =viz
& +X/fZ
& X[z
& +x/v
& =Xfv

&> PenPlotter < &3

& an

& User—defined
& Holeonta
O vertica

Scale factor =

|Cluse| |Displa|_.r| |0utput| |Back|

Fig. 3-22

ADVERTENCIA

El gréafico se edita en el aparato de edicion definido como plotter en
la herramienta de instalacion HOLOS o en el dispositivo de
impresiéon en el menl <Parametros>.
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(ver Formatos de papel).

de escala 1; M2:1 = factor de escala 0.5, etc.)

Funciones en la barra inferior

cerrar

mostrar

edicién

volver

Cierra la ventana visualizada.

Muestra la representacion grafica con los parametros ajustados en

pantalla.

La representacion gréafica se edita con los parametros ajustados en

el plotter / en la impresora de graficos (ver siguiente figura).

Con esta funcién puede volver de la representacion a escala a la
representacion que estaba activa anteriormente.

L

ﬁmﬂ@@\ HOLOS — SCULPTURED SURFACES [epertar Holnetrt Technoigie]

‘Pi‘t m: 1 ‘PH\B!E 2HOLOSLK Rabwen ‘JW PR:BELS-4711 ‘DEIE i amed? ‘

Fig. 3-23

‘)‘ Define primero el aparato de edicion y el formato de papel insertado

"‘ Define el plano de proyeccién en el cual se representara de grafico.

‘)‘ Define el factor de escala para la edicion del grafico (M1:1 = factor
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Formatos de papel

Margenes

Estandar

La edicion a escala es posible en todos los formatos de papel de DIN
A4 a DIN AO. El tamafio del formato de edicidon depende del aparato
de edicion utilizado.

PaintJet XL300

Laserlet DIN A4 ... DIN A3
DesignJet

Pen Plotter DIN A4 ... DIN AO

El tamafio del formato de papel ajustado se indica en los cuadros
Ancho y Alto. En caso de uso de formatos DIN no es posible
modificar estos valores.

Si desea utilizar otro formato de papel, haga clic en la funcién
<definido por el usuario>=. Entonces, puede definir usted mismo en
los cuadros de insercion previstos al efecto los valores para el alto y el
ancho del formato de papel utilizado y los correspondientes
margenes.

En plotters de lapices o en el Designlet, el papel puede insertarse
tanto en posicion horizontal como vertical. Dado que, en este caso,
es necesario modificar los margenes, la posicion de la hoja insertada
tiene que ser redefinida.

En la edicién en un plotter / en una impresora grafica, no se puede
imprimir toda la superficie del papel. Por esta razén, es necesario
establecer margenes para los distintos aparatos de edicion.

Los valores preajustados son 6 mm para los margenes horizontales
y 18 mm para los margenes verticales. Estos valores fueron
determinados para distintos aparatos de edicion, por lo cual no
deberian ser modificados.

Si, a pesar de todo, se produjeran con su aparato de edicion
problemas con el ajuste de los margenes (marco de la representacion
grafica incompleta), puede redefinir los valores especificados para el
ajuste de los méargenes:
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7“ Para este fin, cree un fichero con el nombre border_values en el
directorio /users/holos/sys.

‘j‘ Introduzca primero el valor para los margenes horizontales y después
el valor para los margenes verticales.

Y Enla préxima llamada de la funcion <Escala>, los nuevos valores
ajustados estan activados.

Edicion
Para la representacion a escala como edicién 2D, HOLOS-UX soporta
las siguientes posibilidades de edicién:
1. Emisidn en los seis planos de proyeccion posibles
2. Representacion de
superficies
curvas
superficies compensadas (faces)
puntos
lineas de scanning
3. Representacion de desviaciones
con edicidbn numérica
como simbolo gréafico
como marcador
4. Representacion de cortes con
contorno nominal
contorno real
valores max./min.
banda de tolerancia

desviaciones

3-30 Vi1



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

HOLOS V1.5

Representacion grafica

5. Configuracion del protocolo de medicion grafico
Introduccién de textos, lineas, rectangulos, circulos
Modificar, desplazar, borrar textos, lineas, rectangulos, circulos
Desplazar los simbolos de desviacion

6. Representacion del encabezamiento de protocolo (marco de
gréficos)

7. Desplazamiento de los elementos visualizados en pantalla o en el
aparato de edicion.
En la determinacién de la representacion a escala, todos los
elementos visualizados se posicionan en pantalla o en el aparato
de edicion de modo que su punto de gravedad 2D se encuentre
en el centro de la imagen.

8. Edicién de una reticula

ADVERTENCIA

iEn la representacion a escala no se pueden seleccionar objetos!
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4 Administracion de datos

Este capitulo describe las funciones del menu <Fich. > que sirven
sobre todo para la administracion de ficheros.

La funcion principal <Fich. > se abre en las funciones siguientes:
Indicar fichero

Borrar fichero

Exportar

Importar

Chequear fichero VDA

Fin

4.1 Fundamentos de la memorizacion de datos

Casi todos los datos obtenidos durante una sesion de trabajo con
HOLOS-UX los memoriza el programa de forma automatica. Estos
datos, por ejemplo, marchas de medicion y objetos individuales.

ADVERTENCIA:
Existen varias posibilidades de obtener puntos de medicion de
forma manual que no se memorizan de forma automatica. Esto
puede efectuarse luego mediante las funciones previstas para
ello.

Memorizacion automéatica de objetos

Todos los objetos obtenidos, es decir, curvas, patches y superficies,
se memorizan de forma automatica.

Los objetos reciben una denominacién fija con numeracion sucesiva:
Curvas HCUROOOO

Patches y superficies HSRFOO00

Estos nombres se incluyen también en el fichero VDA obtenido.

ADVERTENCIA:
La numeracion no refleja necesariamente el orden sucesivo de
creacion, puesto que el programa busca lugares libres para la
numeracion.
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4-2

Memorizacion

Los nombres de los objetos se presentan en la pantalla grafica al
seleccionar los pardmetros adecuados con la funcion <Pardmetros -
Gréfico>.

L Véase el Capitulo 12.1

automatica de marchas de medicién

Al definir y ejecutar marchas de medicion se obtienen datos
nominales y reales. Por lo general, los datos nominales se denominan
“hombre.mess”?y los datos reales “hombre.ist”? El nombre de estos
ficheros depende de si los datos se refieren a un objeto o a varios.

Referentes a un objeto: El fichero tiene el nombre del
objeto, por ejemplo,
HSRFO012_1.mess

Referentes a varios objetos: El fichero tiene el nombre del
modelo, por ejemplo,
holosmodell_0.ist.

Los ficheros, ademas del nombre, se numeran de forma sucesiva. La
memorizacion de datos se indica en la linea de estado.

En caso necesario también pueden definirse otros tipos de nombres.

Indicar ficheros

Con la funcién< Indicar fichero> pueden traerse a la pantalla el
fichero Info VDA o el fichero de error con la ayuda de un editor (pero
no pueden modificarse).

El fichero Info VDA se emplea para la conversion de ficheros VDA
con el postprocesador.
El fichero Info VDA contiene informacion sobre

VDA-Header;

lineas de comentarios;

errores aparecidos;

namero de elementos presentes;

namero de elementos convertidos.
En el fichero de error se anotan los eventuales errores producidos
durante el tiempo de funcionamiento de HOLOS (por ejemplo,

cuando un objeto determinado no puede crearse debido a una
memorizacion defectuosa).
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Borrar ficheros

Con la funcién <Borrar fichero> pueden borrarse datos VDA, datos
reales y nominales y datos de protocolo. Una vez seleccionado el tipo
de datos, se resaltan los ficheros existentes.

Como medida de precaucién contra borrados accidentales, el fondo
de la ventana es de color rojo.

=| HOLOS—UX

Delete nominals:

L_HOLOS_0.mess
L_HOLOS_1.mess
P_HOLOS_0.mess
P_HOLOS_ 1.mess
P_HOLOS_2.mess
P_HOLOS_3.mess

L oK JL Update Jl Close

Fig. 4-1

Si se desea borrar datos nominales, el programa comprueba si
también existen datos reales (= datos de medicién). El programa
informa sobre los ficheros encontrados y pregunta si deben borrarse.

ADVERTENCIA:
Puesto que las marchas de medicién se memorizan en forma de
datos nominales y reales, la existencia de datos debe
actualizase de forma periédica mediante borrado.
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Borrar objetos no utilizados

En muchos casos se recibe un modelo de CAD “provisional”’para su
procesamiento posterior en HOLOS. Es decir, el modelo de superficie
contiene objetos geométricos que no serdn 0 no puedan ser
procesados en HOLOS. Dado que estos objetos poseen en parte
referencias a otros objetos, puede resultar dificil eliminar este tipo de
objetos a través de las funciones de borrado existentes.

A traveés de la funcién <Borrar objetos no utilizados>, los objetos no
utilizados son identificados y eliminados del sistema.
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Exportar

Importar

Administracion de datos

Con esta funcién pueden exportarse los valores nominales de una
pieza. Esto es util cuando, por ejemplo, existe una definicibn CAD
modificada con la que se han generado superficies de nombre
distinto cuya definicibn matematica no se ha variado.

Todos los valores nominales para esta pieza y sus grupos se exportan
a un directorio temporal.

Con esta funcidén pueden volverse a importar los valores nominales
de una pieza que habian sido exportados con anterioridad. Esto es
atil cuando, por ejemplo, existe una definicion CAD modificada con
la que se han generado superficies de nombre distinto pero cuya
definicibn matematica no se ha modificado. Pueden importarse
puntos nominales y puntos CAD.

Todos los valores nominales para esta pieza y sus grupos se importan
desde un fichero temporal y se proyectan sobre las superficies de la
nueva pieza.

Advertencia

Si se crea un modelo mediante el procesador VDA cuyo nombre
sea idéntico al modelo “antiguo”, la exportacion e importacion de
valores nominales se realiza de forma automatica (Auto-
Update).

Condicion:

Para importar un valor nominal debe poder identificarse una
superficie con una separaciéon maxima que se define en
<Parametros> <Sistema>.
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Importar datos nominales

Condicion:

Los valores nominales deben exportarse desde otro modelo con
anterioridad.

Operacién

DwBw

Seleccione la funcion <Importar>.
Se abre una ventana de seleccion.
Haga clic en <Datos nominales...>.

Se importan los nuevos datos y se presentan en la ventana gréfica.

Importar puntos CAD

Los puntos CAD son puntos o secuencias de puntos y vectores que
estan guardados en un fichero VDA o IGES y que se guardan en la
interpretacién del fichero para la representacién interna en HOLOS
en el disco duro del sistema.

Los puntos CAD tienen que importarse a través del menu <Fichero>
para que puedan ser representados y procesados en HOLOS.

En versiones anteriores, los puntos CAD tenian que guardarse en el
fichero de la pieza. No se podian procesar puntos CAD de otras
piezas.

A partir de HOLOS revision 1.45, se pueden importar puntos CAD de
cualquier pieza, ya que se guardan en la base de datos HOLOS en un
directorio accesible de forma general.

V6



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

HOLOS V1.5

Operacion

B

Administracion de datos

HOLOS-UX distingue entre puntos CAD locales y globales.

Los puntos CAD locales son puntos transferidos junto con la
geometria de la pieza en un fichero VDA o IGES. Los puntos CAD
globales son puntos transferidos con el fichero VDA o IGES de otra
pieza.

Para importar puntos CAD en HOLQOS, se interpreta el
correspondiente fichero VDA o IGES.

HOLOS genera por principio una nueva pieza al interpretar un
fichero.

Los puntos CAD pueden utilizarse para diversas tareas de HOLOS:
definicion de areas borde en el scanning de areas;
célculo de curvas en la digitalizacién (Punto -> Curva);

medicion de puntos CAD.

Si la descripcion de la geometria y los puntos CAD se han transferido
en el mismo fichero, seleccione en el menu <Fichero> la funcién
Importar > Puntos CAD (locales).

.Q. Entonces, los puntos CAD se representan en un grafico.

Fig. 4-2
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*‘ Si los puntos CAD fueron transferidos con otro fichero, seleccione en
el mena <Fichero> la funcién Importar > Puntos CAD (globales).

Q Entonces se abre una ventana de dialogo en la cual estan listados
todos los puntos CAD disponibles.

= HOLOS—LIX
CAD points

208DLOF2.pt
208SDLAK.pt
208SDLAL.pt
208SDLAL_0.pt
208SDLOF.pt
208SDRAL.pt
CZ_NATT.pt
PRF_SPEZ.pt
PROF.pt

| 0K ”Update” Close |

Fig. 4-3

‘)‘ Seleccione los correspondientes puntos CAD haciendo clic encima
con el botén izquierdo del ratén.

*‘ Confirme su seleccién haciendo clic en la tecla <OK>.

Q Entonces, los puntos CAD se representan en HOLOS en forma de
grafico.
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Representar puntos CAD

La representacion de los puntos CAD puede desactivarse en la
ventana de didlogo <Representacion=>.

=l| Graphics mode

Representation || Visibility Visibility

“' Mlodel W Surfaces O Patch on surface

‘O‘ Group O Patches O Face on surface
O curves O Parallel curve
O Faces O rmasked ohjects
[m] Scanning lines O Orientation curves
[m] Scanning points O Gereral view
O Digitization paints O Clearance planes
O Algrrent points |D Fratre
W CAD points

ok || Help
Fig. 4-4

Eliminar puntos CAD

Para eliminar puntos CAD de la pieza actual, seleccione en el menu
<Fichero> la funcién Datos > Eliminar puntos CAD. A continuacion,
se eliminan todos los puntos CAD de la pieza actual.
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4.6 Chequear ficheros VDA

Con la funcién <Chequear fichero VDA> se comprueban los ficheros
VDA en cuanto a su conformidad con el formato de interface VDAFS
2.0. En la versién precedente del programa s6lo se comprobaba una

longitud de linea de 80 simbolos. El resultado se muestra en la linea

de estado.

Para la seleccion de ficheros VDA se abre una ventana de dialogo.
N La funcion de la ventana de dialogo se describe con detalle en
el Capitulo. 1.8.5.

4.7 Fin - Terminar sistema
A través de esta funcion se termina una sesion de trabajo en curso.

= HOLOS—-LX

End HOLOS 7

Yes Mo

Fig. 4-5

En caso de que, durante su sesion de trabajo, no se hayan
memorizado en disco duro todos los datos memorizados a nivel
interno (puntos de medicién palpados), tiene que contestar la
consulta de si desea memorizar estos datos que aparece en una
ventana en pantalla.

= HOLOS—-LX

Is data not stored to date to be stored 7

Yes Mo

Fig. 4-6

4-10
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5 Administracion de modelos

Este capitulo describe las funciones del ment <Modelo>. Las
funciones sirven para la administracién de modelos. Como modelo se
entiende la definicion de una superficie. Un modelo puede
componerse de curvas, superficies, faces, etc.

La funcién principal <Modelo> abre las funciones siguientes:
Cargar modelo

Cerrar modelo

Crear modelo

Borrar modelo

Copiar modelo

Renombrar modelo

Informacién modelo
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5.1 Cargar un modelo

Con la funcién <Cargar modelo>, un modelo memorizado en el
disco duro se carga en la memoria de trabajo y también en la
ventana gréafica. El modelo se selecciona en una lista de todos los
modelos existentes.

=| HOLOS-UX

Load model:

BENZVDA
HOLOS
HOLOS_0
KOPF
KUBE
Kotfluegel

demo
gfluegel
gitta
hagmeier
kii

ku_g
kugelb
Irn_wink

ranger1

| OK ” Update ” Close

Fig. 5-1
[0 Laventana de seleccion se describe en el Capitulo 1.8.5.

El modelo se carga con los mismos ajustes graficos con los que se
memorizé. Al iniciar el programa HOLOS se carga de forma
automatica el tltimo modelo con el que se ha trabajado.

5.2 Cerrar un modelo

Con la funciéon <Cerrar modelo>, el modelo activado se elimina de
la memoria de trabajo y también de la ventana gréafica.
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5.3 Borrar un modelo

Con la funcién <Borrar modelo= se elimina un modelo del disco

duro. Para efectuar la seleccion, todos los modelos existentes se

resaltan en una ventana de color rojo

(véase la Fig. 5-1).

N La seleccion de elementos se describe en el capitulo 1.8.5.
El programa pide confirmacion antes de eliminar de forma
efectiva el modelo seleccionado.

54 Crear un modelo

Con la funcién <Crear modelo= se establece un nuevo modelo .
Mediante esta funcidn se inicia el sistema para que acepte un nuevo

modelo.
=-| Generate model
Name of model =
| OK | | Close | | Help |
Fig. 5-2

Para poder crear el modelo, introduzca un nombre de modelo.
N La introduccion de textos se describe en el capitulo 1.8.4.

5.5 Copiar un modelo

Con la funcién <Copiar modelo> se copia el modelo existente en la
memoria de trabajo y se memoriza con otro nombre en el disco
duro.

Para utilizar el modelo copiado debe introducir un nombre de
modelo (véase el Capitulo 5-2).
N La introduccion de textos se describe en el Capitulo 1.8.4.
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5.6 Renombrar modelo

Con la funcibn <Renombrar modelo> asigna un nuevo nombre a un
modelo y lo guarda bajo este nombre en el disco duro.

Para crear el modelo renombrado tiene que introducir un nombre de
modelo (ver Fig. 5-2).

N La introduccion de texto se describe en el Capitulo 1.8.4.

5.7 Vincular modelos

Con la funcién <Anexar modelo> en el meni <Modelo> puede
afadir otros modelos a un modelo ya cargado.

*‘ Haga clic con el raton en la funcion <Anexar modelo>.

Q Aparece una lista de todos los modelos disponibles.

= HOLOS—-LX

Load model:

0_BILLE
0_KREISTEST
0_KUBUS
0_MILLING_TEST
0_Regelgeo
0_SCANLIMNE_TEST
0_TEST
ANSAUGROHR
Aschenbecher

Ascher
Autositz_orig
BENZVDA
BWMW_TEST

| oK ”Update” Close |

Fig. 5-3
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*‘ Seleccione un modelo que debera afiadirse al modelo cargado.

*‘ Confirme su seleccién con <OK=>.

& El modelo seleccionado es cargado y afiadido al modelo existente.

Si, en la ejecucion de la funcibn <Anexar modelo>, no se encuentra
ningn modelo en la memoria de trabajo, trabaja como la funcion
<Cargar modelo>.

Si aflade un modelo a otro modelo existente, se carga en HOLOS-UX
y pasa a formar parte del modelo existente.

El modelo anexado se guarda como grupo del modelo existente y
puede ser procesado posteriormente con las funciones de grupo
(cargar, seleccionar, borrar).
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5.8 Informacion sobre modelos

Con la funcién <Informacién modelo> se obtiene informacion
diversa sobre el modelo cargado en la memoria de trabajo, por
ejemplo, el nimero de los distintos objetos y si estan o no

enmascarados.
= HOLOS—UX — Editor
T Mo
o.of curves 0
No. of faces : 0
OK | | Printer output
Fig. 5-4
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Interface VDA

Este capitulo describe las funciones del menti <VDA>. Estas
funciones sirven para convertir datos con el formato VDA en datos
con el formato interno HOLOS y viceversa.

Con el formato interface VDAFS 2.0, los datos creados con HOLOS-

UX pueden exportarse a un sistema externo. Asimismo, los datos de
sistemas externos pueden importarse hasta HOLOS-UX para trabajar
con ellos.

La funcion principal <VDA> abre las funciones siguientes:
Postprocesador VDA

Preprocesador VDA

VDA-Header
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6.1

6-2

Postprocesador VDA

Operacién

El Postprocesador VDA sirve para convertir ficheros VDA al formato
interno de HOLOS-UX. Esta conversion es condicion previa para que
HOLOS-UX pueda leer los datos VDA.

El Postprocesador VDA se presenta en forma de ventana para
seleccionar el fichero VDA.

=| HOLOS-UX

Di

fusersfholos/daten/vdaf#.vda

Directories Files

L fholos fdatenfvda/. Al [BENZVDA.vda | [

zfholosfdatenfvda/.. BMW_1.vda
HOLOS.vda
KUBE.vda -
KUBUS.vda

Kotfluegel.vda
REMAULTG. vda
i SPIEGEL.vda i

= ] g | — |

File name =

fusersfholosfdatenfvdaf

| OK | | Update | | Close |

Fig. 6-1

Para seleccionar ficheros existen varias posibilidades:

Seleccién con ruta de busqueda conocida

o
12|
o

Seleccione la funcién <Postprocesador VDA>.
Se abre una ventana de seleccion.

Introduzca la ruta de busqueda y la extensidn de fichero *.vda en el
campo “Directorio-Ruta de busqueda“* La ruta de busqueda
predeterminada es “fusers/holos/daten/vda/*.vda“; por lo que todos
los ficheros VDA debera copiarlos en este directorio.
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Actualice las definiciones con <Update>. Esto es necesario, por
ejemplo, si mantiene abierta la ventana de seleccion mientras ejecuta
otras acciones.

La lista de ficheros actualizada se resalta en la mascara de seleccion.

Haga clic para seleccionar el fichero deseado.

Seleccién con ruta de busqueda desconocida

w D w

wiD w

Seleccione la funcién <Postprocesador VDA>.

Se abre una ventana de seleccion.

Seleccione paso a paso la ruta de busqueda en el campo
“Directorios““con un doble clic:
Haga clic en el fichero deseado en el campo “Ficheros’?

.01 muestra el contenido del directorio en el campo
“Ficheros”?
l..d0..].. salta al directorio superior y hace un listado de los

subdirectorios.

Actualice las definiciones con <Update>. Esto es necesario, por
ejemplo, si mantiene abierta la ventana de seleccion mientras ejecuta
otras acciones.

La lista de ficheros actualizada se resalta en la mascara de seleccion.

Haga clic para seleccionar el fichero deseado.

Seleccion con el nombre de fichero conocido

B wDw

"

Seleccione la funcién <Postprocesador VDA>.

Se abre una ventana de seleccion.

Introduzca el nombre del fichero en el campo “Nombre del fichero*“*
(puede aceptar o sobreescribir la ruta de busqueda propuesta).

La lista de ficheros con el fichero buscado se resalta en la mascara de
seleccion.

Haga clic para seleccionar el fichero deseado.
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Inicio de la conversion

‘j‘ Inicie la funcidon con <OK=> o interrimpala con <Cerrar=>.

Q El fichero se convierte y una ventana de informacion indica el estado,
por ejemplo:
xxx.vda: 1082 lineas leidas

Durante la conversion de ficheros VDA se acumulan distintas
informaciones en un fichero separado, en particular

VDA-Header

lineas de comentarios

errores que aparecen e informacién sobre el nUmero de elementos
existente y el nimero de elementos convertidos.

El fichero informativo se encuentra en el directorio del modelo
correspondiente y puede abrirse a través del menu <Editar fichero>.

6.2 Preprocesador VDA

El Preprocesador VDA sirve para convertir ficheros con el formato
interno HOLOS en ficheros con el formato VDA. De esta forma, los
modelos creados en HOLOS pueden transferirse a otros sistemas.
El Preprocesador VDA convierte todos los objetos geomeétricos
creados en HOLOS-UX en elementos VDA.

ADVERTENCIA:
Los ficheros VDA contienen todos los objetos geométricos del
modelo seleccionado.

Q El Preprocesador VDA presenta una ventana para la seleccion del
modelo.
L Ventana de seleccion, véase el Capitulo 1.8.5
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ADVERTENCIA:

La ventana de seleccién permanece abierta incluso durante la
conversion. Sin embargo, en la linea de estado puede verse que
se ha iniciado la conversion.

Geometria

Operacién

BwEw

Esta funcion crea un fichero VDA de la pieza palpada. El fichero VDA
tiene el nombre de la pieza. Si ya existia un fichero con dicho
nombre, se le asigna una numeracion correlativa.

Ejemplo:

Modelo: HOLOS

Fichero VDA: HOLOS.vda

si ya existiera:
Fichero VDA: HOLOS1.vda

En el mismo directorio se crea un fichero “hombre del modelo.log“*
que contiene informacion sobre el Header y el nimero de elementos
convertidos. En principio, este fichero solo puede abrirse fuera de
HOLOS.

Seleccione la funcibn <Geometria>.
Se abre una ventana para seleccionar la pieza.

Seleccione la pieza deseada.

Aparece el mensaje “Fichero VDA memorizado**
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6.2.2

6-6

Lineas de Scanning

Operacion
=

Las lineas de scanning de una pieza se memorizan por separado en
un fichero VDA como PSET (cada linea de scanning define un PSET)
en el fichero ../nombre de modelo/vda /scandat.vda y permanecen en
él para su posterior tratamiento.

Seleccione la funcion <Lineas de scanning>.

Se abre una ventana para seleccionar el memorizado de las lineas.

=| VDA Tear—off

VDA Postprocessor...

VDA pre processor [ (1 I"IJDA. pre processor

VD4 Header
Geometry
Scanning lines o= IS-::anning lines Tear—
Digitization points Store lines together
Actual values Store lines individually
Nominal values Store selected lines

Fig. 6-2

Seleccione la opcién deseada.
Memorizar todas las lineas:
Todas las lineas de scanning se memorizan en un fichero VDA.

Memorizar lineas individuales:
Cada linea de scanning se memoriza en un fichero VDA propio.

Memorizar lineas seleccionadas:
Sélo las lineas de scanning seleccionadas por usted se memorizan en
el fichero VDA.

Aparece el mensaje “Fichero VDA memorizado“®
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6.2.3 Puntos digitalizados

Los puntos digitalizados de una pieza se memaorizan en un fichero VDA
(como PSET) en el fichero ../nombre de modelo/vda/digpt_xx.vday
permanecen en él para su posterior tratamiento.

Operacion

* Seleccione la funcion <Puntos Digitalizados>.

Q Aparece el mensaje “Fichero VDA memorizado“?

6.2.4 Valores reales

Con esta funcidon se memorizan en formato VDA los valores reales
existentes.

Operacion

Seleccione la funciéon <Valores reales=.

2w

Se abre una ventana de seleccidn con los ficheros de valores reales
existentes.

Seleccione los ficheros deseados.

5w

Los valores reales se memorizan en el fichero ../nombre de modelo/vda
/actual.vda y permanecen en él para su posterior tratamiento.

6.2.5 Valores nominales
Con esta funciéon se memorizan en formato VDA los valores nominales
existentes.
Operacion

Seleccione la funciéon <Valores nominales>.

2w

Aparece una ventana de seleccion con los ficheros de valores nominales
disponibles.

Seleccione los ficheros deseados.

5w

Los valores nominales se memorizan en el fichero ../nombre de
modelo/vda/nominal.vda y permanecen en él para su posterior
tratamiento
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VDA-Header

El Header es un elemento del fichero VDA. Si bien el Header esta
predeterminado en el formato VDA, la presente version del programa
también crea un fichero VDA aunque el Header no esté presente. El
Preprocesador VDA, en este caso, introduce la linea “hombre=HEADER/Q”?

Con la funcion <VDA-Header> se introduce el Header que se incorporara
luego a cada fichero VDA posterior que se cree. Segun la convencién VDA,
el Header no puede contener ningun caracter especial (antes de ASCII 32y
después de ASCII 126).

Segun VDAVS 2.0, el Header sélo puede contener letras mayusculas. Sin
embargo puede escribir en letras minasculas, el programa las convertira de
forma automética en el momento de la incorporacién al fichero VDA.

El Header se introduce con la siguiente ventana:

=| VDA — Header

VDAFS VERSION |28 ]
----------------------- SENDER N

SENDER : [FOLOMETRIC TECHMOLOGIES GHER,

CONTACT : [H. RLEINDIENGT,

TELEPHONE
ADDRESS

RECEIVER
RECEIVER NAME

1 | BP361/560128

+ | GARTENSTR. 133 73438 AALEN

GENERATING SYSTEM: [ HOLOS-LIX

CREATION DATE : [BL.66. 195

SENDER FILENAME : [HOLOSVDR

““““““““““““““ WORKPIECE ——mmmm

PROJECT : |TEST ]
OBJECT CODE C |
VARIANT : ]
CONFIDENTIALITY L |
DATEOF VALDITY ¢ [[ |

== RECEIVER

+ | CARL ZEI155 OBERKOCHEN

| HERR GEORGL

TOLERANCE
ANGLE TOLERANCE

: [B1

;LA

| Store || Close || Help

Fig. 6-3

Los datos introducidos en el VDA-Header se incorporan también a
los Header de los ficheros IGES creados (IGES = opcion).
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Operacion

Seleccione la funcion <VDA-Header=.

Se abre una mascara de introduccion.
Cumplimente los campos correspondientes.

Asegure los Header nuevos o modificados con <Memorizar> o
interrumpa la funcién con <Cerrar>.

£ %D

Los Header modificados quedan memorizados.
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7 Medicion de superficies de forma libre

Este capitulo describe las funciones del menu <Medir>. Estas
funciones sirven para medir y comprobar superficies de forma libre
conocidas (es decir, superficies para las que ya existe una definicion)
en el sistema CNC.

La medicion de superficies de forma libre comprende los siguientes
pasos de trabajo:

Definicion interactiva de la marcha de medicién en la pantalla.

Realizacion de la marcha de medicién en el sistema CNC.

La funcién principal <Medir> abre las funciones siguientes:
Definir marcha de medicion

Iniciar marcha de medicion

Interrumpir marcha de medicién

Visualizar valores nominales

Condicion:
Las funciones del menu <Medir> SOLO son adecuadas para el
sistema CNC.

Debe existir una definicién de la superficie, es decir,
- un fichero VDA importado o
- una superficie creada en HOLOS-UX
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7.1 Definir marcha de medicion

Con las subfunciones de <Definir marcha de medicién> pueden
crearse de forma interactiva en la pantalla diferentes tipos de
marchas de medicion.

Las subfunciones y las correspondientes marchas de medicién son las
siguientes:

Reja

Linea

Corte plano / pieza

Reticula

Puntos 0.5

Curva paralela

Geometria de regulacién

Puntos de medicion

Puntos de canto

Puntos CAD

Linea de contorno

Punto de esquina

Punto de red / seccion de red

Insercion manual

Scanning de lineas (s6lo con UMESS-UX)

Scanning de areas (s6lo con UMESS-UX)

Iniciar Ultima marcha de medicién

Scanning segun valores nominales (s6lo con UMESS-UX)
Los puntos nominales de una marcha de medicion se representan

como flechas en direcciébn normal a la superficie y tienen el mismo
color que el palpador seleccionado.

ADVERTENCIA:
En el caso de datos VDA importados sucede que las normales a
la superficie sefialan hacia el interior de la pieza. Si se define una
marcha de medicion sobre esta pieza, se produce un conflicto con
la direccion de palpado.
Por esta raz6n, compruebe primero la orientacion de la superficie
y, en caso necesario, hagala girar (con las funciones <Objetos -
Andlisis> y <Objetos -Girar orientacion >).
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Memorizar la marcha de medicién

7.1.1

HOLOS V1.5

Reja

En general, cualquier marcha de medicién definida queda
memorizada de forma automatica. El nombre del fichero se indica en
la linea de estado.

ADVERTENCIA:
Al definir una marcha de medicién es necesario observar la linea
de estado.

Al denominar los ficheros, el programa distingue entre dos métodos:

La marcha de medicion se refiere a una Unica superficie, por
ejemplo, una reja sobre una superficie. En este caso, se utiliza el
nombre de la superficie. El fichero nominal se llama entonces, por
ejemplo, HSRFO022_0.mess. Si existen varias marchas de medicion
referentes a la misma superficie, la tltima cifra del nombre del
fichero se modifica de forma automatica, por ejemplo,
HSRF0022_1.mess.

La marcha de medicién se refiere a varias superficies, por ejemplo,
reticula sobre un grupo o puntos 0.5 en todo el modelo. En este
caso se utiliza el nombre del modelo. El fichero nominal se llama
entonces, por ejemplo, modell_0.mess. En el caso de que existan
varias marchas de medicion, el programa procede en la forma
antes descrita.

A través de los parametros del sistema puede definirse que el
nombre del fichero lo atribuira el operador.

Véase el Capitulo 12.13, Parametros del sistema.

Puede crearse una reja de puntos tanto sobre un Unico objeto
(superficie, Face, Patch) como sobre un grupo de objetos. En
cualquier caso, antes de crear la reja de puntos debe seleccionarse el
objeto, tanto si es Unico como si se trata de un grupo.

A continuacion, puede crearse la reja de puntos para cada superficie y
memorizarse como marcha separada de medicion. Al mismo tiempo se
memoriza el palpador activado con el que debe medirse la reja.

La reja de puntos se distribuye de forma regular en las direcciones U
y V sobre cada superficie (encerrada en bordes).

7-3



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Medicion de superficies de forma libre

Fig. 7-1

Con la funcién <Objetos - Andlisis=> pueden mostrarse las
direcciones Uy V.
L Véase también el Capitulo 13.7

ADVERTENCIA:
Si se crea la reja sobre una superficie limitada por una FACE,
solo se tendran en cuenta los puntos de medicion que se
encuentren dentro de la FACE.

Utilidad de la funcién
Con esta funcion puede comprobarse una superficie al 100%.
Una reja regular es una base ideal, pero no indispensable, para una
evaluacion cromatica de la superficie.

A partir de los valores reales de una reja puede calcularse una nueva
superficie con la funcién <Reja -> Superficie>.
(Opcidn digitalizar).
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Operacion

B w

5174 "4/5] 4

Medicion de superficies de forma libre

En primer lugar, rena en un grupo los objetos que deben medirse -
> |os objetos estan marcados en color.

Haga clic en la funcion <Reja>.

Se abre una ventana para la introduccion de los puntos de la reja.

=|| Regular grid

No. of points in U direction= I E E E E E E
No. of points in V direction= E E E E E E

OK ” Close ” Help |

Fig. 7-2
Para introducir la cantidad de puntos dispone de dos posibilidades:
Haga clic en una de las cifras del campo numeérico.

La cifra se incorpora al campo de introduccion.

Introduzca la cifra directamente en el campo de introduccion.
Confirme la entrada con <OK>.

La reja definida queda representada en la pantalla con el color del
palpador activado. La linea de estado indica el nombre de la marcha
de medicion.
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7.1.2

7-6

Linea

Al definir una linea, la pieza queda cortada por un plano que pasa
por la proyeccion de la linea sobre la pieza. Sobre tal objeto sélo se
colocan los puntos de medicidn que se encuentran “tlelante”; desde
el punto de vista del observador. En el caso de superficies muy
curvadas, no puede definirse ningun punto de interseccion claro con
la superficie. Esto tiene como consecuencia que los puntos de
medicion se sitlen sobre superficies que se encuentran “tetras”’

Si los puntos de medicidén deben encontrarse s6lo sobre
determinados objetos, retna dichos objetos en un grupo; la linea se
proyectara solo sobre el grupo y no se tendran en cuenta los puntos
de medicion que se encuentren fuera del grupo. En la pantalla
apareceran espacios en blanco.

Para cada linea se crea una marcha de medicién y en la pantalla se
representa con flechas del color del palpador activado. La marcha de
medicién se memoriza de forma automatica.

.'i, = Measured points

Number of line points = ﬂ

OK

|| close || Help |

.................................

Fig. 7-3
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Generar puntos con separacidon constante sobre una linea

Operacion

‘j‘ Haga clic en la funcién <Linea> - <Entrada de nimero de puntos>.

Q Se abre una ventana para la introduccion de los puntos de la linea.

=.| Measured points
Number of line points = ﬂ
| OK | | Close | | Help |
Fig. 7-4

Introduzca la cifra directamente en el campo de introduccion y
confirme con <OK=>.

B w

La ventana permanece abierta (puede pulsar de nuevo <OK=> para
crear varias lineas sucesivas).

Situe el raton sobre el punto inicial.

| 74 4

Desplace el raton, con el botén izquierdo pulsado, hasta el punto
final.

Suelte el boton del raton.

La linea queda trazada, los puntos de medicion se representan en
forma de flechas del color del palpador activado.

La marcha de medicién queda memorizada.

Si no quiere definir ninguna otra linea:

"

Cierre la ventana de dialogo con <Cerrar>.
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Generar puntos segun la curvatura sobre una linea

Operacion

‘j‘ Haga clic en la funcion <Linea> - <Segun la curvatura>.

Q Se abre una ventana para la introduccion de otros parametros.

=.| Measured points

max. point distance = r1 0.00 |

max. angle change = Fﬁ.DD |

OK ” Close ” Help

Fig. 7-5

Distancia max entre puntos

Este parametro regula la distancia maxima entre los puntos
generados en el caso de que no se cumpla el criterio de generacion
segun la curvatura.

Variacion angular max

Este parametro define la variacién angular méxima segun la que
debe generarse un punto de medicion.

"

Haga clic en <OK=> para incorporar los parametros.

Para definir la linea, proceda de la forma siguiente:

SitUe el raton sobre el punto inicial.

| "4

Desplace el ratdn hasta el punto final con el botén izquierdo
pulsado.

Suelte el boton del raton.

La linea queda trazada, los puntos de medicion se representan como
flechas del color del palpador activado.

La marcha de medicién queda memorizada.

Si no quiere definir ninguna otra linea:
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N Cierre la ventana de dialogo con <Cerrar>.

7.1.3 Corte plano / pieza

Con la funcién <Corte plano/pieza> se generan puntos de medicion
en un plano que corta la pieza en un area definida.

Los cortes pueden generarse con un namero de puntos de medicién
definido o segun la curvatura.

Definicion de un niumero constante de puntos

‘1‘ Haga clic en la funcién <Corte plano/pieza> - <Entrada de niamero
de puntos>.

Q Se abre una ventana para la insercién de otros parametros.

= Measured points

Number of line points = |20

O Store nominals as scanning line

OK | |Close| | Help

Fig. 7-6

‘1‘ Introduzca el nUmero de puntos deseado y confirme con <OK=>.
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Definicion de un nimero de puntos segun la curvatura

‘l‘ Haga clic en la funcion <Corte plano/pieza> - <Segun la
curvatura=.

g Se abre una ventana para la insercién de otros pardmetros.

= Measured points
max. point distance = J10.0] I
max. angle change = [5.00

[0 Store nominals as scanning line

OK | |Close| | Help

Fig. 7-7
Distancia max. Si no se cumple el criterio para la generacion de puntos de
entre puntos medicién segun la curvatura, este parametro controla la distancia

maxima entre los puntos de medicién generados.

Variacion angular Este pardmetro define el valor para la variacién angular méxima
max. tras la cual se genera un punto de medicion.

‘l‘ Haga clic en ,QK, para incorporar los parametros.
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Establecer plano de corte

o)

Una vez que estén definidos los parametros para la generacion de los
puntos de medicion, se establece el plano de corte.

=|| Plane fworkpiece intersection

Input plane points:

Pt. 1: —656.4 —742.9 4415
Pt. 2: 4161533 i—g21.2381 274.0678
Pt. 3: -21.4 —1050.4 477.q

Projection plane

£ ¥/Z plane
& XfZ plane
&> X/ plane

4 General section plane

1 | OK ” Close ”Update” Help |

Fig. 7-8

El plano de corte es determinado por dos vectores de plano.

El primero resulta de la direccidon de un punto inicial a establecer
frente a un punto final, igualmente a establecer, del plano de corte.
El segundo vector de plano resulta del vector de direccidn en el plano
de proyeccién en el cual se sittan los dos puntos, o de un punto
auxiliar a establecer si se define un plano general.

Si el corte se define en una de las tres posibles representaciones de
proyeccion, se adopta el vector de direccion en el plano de
proyeccion ajustado en cada caso si no se trabaja con un plano
general.

Si el corte se define en la representacion en perspectiva, es necesario
establecer el plano en el cual se proyectaran los dos puntos.

Defina primero el plano de proyeccién para el calculo del corte o
active el interruptor <Plano de corte general> si desea determinar el
segundo vector de plano a través de un punto auxiliar.
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7-12

Definicion graficamente interactiva de los puntos de plano

.

B o ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

.

»

G

Para definir los puntos de plano de forma graficamente interactiva
puede activar con el boton izquierdo del ratén puntos en la
superficie de la pieza o puntos existentes que se representan de
forma grafica (puntos CAD, puntos DIGIT o puntos en lineas de
scanning).

Haga clic en la tecla <Pto. 1> para definir el punto inicial para el
plano de corte.

A continuacién, haga clic en un punto existente o en un punto en la
superficie de la pieza.

Haga clic en la tecla <Pto. 2> para definir el punto final para el
plano de corte.

A continuacién, haga clic en un punto existente 0 en un punto en la
superficie de la pieza.

Haga clic en la tecla <Pto. 3> para determinar un punto auxiliar
para la definicion del plano si define un plano general.

A continuacién, haga clic en un punto existente o en un punto en la
superficie de la pieza.

El punto inicial y final, asi como el punto auxiliar utilizado para la
determinacién del plano se visualizan en pantalla. Las coordenadas
de los puntos activados se indican en los cuadros en cuestion y
pueden modificarse manualmente de forma posterior (ver préximo
apartado).

Haga clic en <OK=> para iniciar el célculo de los puntos de plano.

Se calculan los puntos en el plano de corte.
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Insercién manual

Los puntos inicial, final y auxiliar pueden establecerse también por

insercion manual si se conocen las coordenadas necesarias.

Los puntos a introducir (punto inicial y final) tienen que estar

situados en la superficie de la pieza. La maxima distancia admisible
de los puntos frente a la superficie de la pieza puede definirse en la
pantalla de parametros <Parametros de sistema>= como ,dlistancia

maxima en la importacién de datos,,

"

efecto:
Pto. 1: Punto inicial
Pto. 2:Punto final
Pto 3: Punto auxiliar

"

<Actualizar>.

S

Los puntos se incorporan y se representan en pantalla.

"

Se calculan los puntos en el plano de corte.

Ia

almacenan como marcha de medicién en un fichero.

Fig. 7-9

Introduzca las coordenadas de los puntos en los cuadros previstos al

Una vez que haya introducido las coordenadas, haga clic en la tecla

Haga clic en <OK=> para iniciar el calculo de los puntos del plano.

Los puntos de medicion calculados se representan en pantalla y se
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Corregir orientacion de la superficie

Igual que en la generacién de puntos de medicion en una linea,
también se puede corregir la orientacién de los puntos de medicion
en superficies con orientacién incorrecta.

Instruccién: Corregir la orientacion de la superficie en los pardmetros
de sistema.

El requisito para la correccion adecuada es que sea correcta la
orientacion de la superficie en la cual se define el punto inicial para el
plano (primer punto de medicion).

Corte plano/pieza con segmentacion

Con la funcién para la generacién de un corte con segmentacion se
genera un corte para un tipo de evaluacion especial.

En este caso, se generan en el corte calculado unos segmentos que
se dividen en tramos rectos y curvaturas.

= Measured points

Max. curvature change = [5.0

OK ||Close| | Help

Fig. 7-10

"

Introduzca un valor para la variacion de curvatura maxima segun la
cual se debera generar un segmento nuevo..
A continuacién, haga clic en <OK=> para definir un corte.

"

Defina el corte segun la descripcidn anterior.

&(

Se calcula el corte.

"

Despueés de la medicion, los cortes segmentados son evaluados
explicitamente como cortes (véase el capitulo 9.2 Evaluar secciones).

IS

Se evallan y visualizan anicamente los puntos situados en el centro
del segmento en cuestion.
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{-9.7153 |5

| B.BaE1

{ B.BEg2

a.i.kun o

1 { B.0061 [2
{08995 [ 1| 3
Fig. 7-11

7.1.4 Reticula

Al definir una reticula de puntos los puntos de la reticula del plano
de la imagen se proyectan sobre la pieza. Por regla general, los
puntos de medicion sélo se proyectan sobre los objetos que se
encuentran “tlelante”; desde el punto de vista del observador. En el
caso de superficies muy curvadas, no puede definirse un punto claro
de interseccion con la superficie, por lo que los puntos de medicion
se proyectan sobre superficies mas alejadas.

Si los puntos de medicidn deben situarse solo sobre determinados
objetos, retna dichos objetos en un grupo; los puntos de la reticula
s6lo se proyectaran sobre este grupo y no se tendran en cuenta los
puntos de medicion que se encuentren fuera del mismo.

Marque con un rectangulo el area que debe reticularse. Para cada
reticula se crea una marcha de medicidn y se representa en la
pantalla con flechas del color del palpador activado. La marcha de
medicién se memoriza de forma automatica.
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= Measured points

No. of points inV = |3

No. of points in U =

ok || close |[ Hep |

Fig. 7-12

La cantidad de puntos, en cualquier direccion, debe ser superior a 2.

Utilidad de la funcién

Puesto que el operador fija a voluntad el area de la reticula, de esta
forma pueden medirse regiones especialmente criticas. En
comparacion con la reja, puede ahorrar se el area del borde de una
superficie.

Una reticula regular es una base ideal, pero no necesaria, para una
evaluacion cromética de la superficie.

A partir de los valores reales de una reticula puede calcular se una
nueva superficie con la funcién <Reja -> Superficie>.
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Operacion

‘j‘ Haga clic en la funcién <Reticula>.

Q Se abre una ventana para la introduccion de los puntos de la reticula

en las direcciones U y V.

=.| Measured points

No. of points in U = |£i |

No. of points in V = |ﬁ |

| OK ” Close ” Help |

Fig. 7-13

"

confirme con <OK=>.

IS

crear varias reticulas sucesivas).

Introduzca la cantidad directamente en el campo de introduccion y

La ventana permanece abierta (puede pulsar de nuevo <OK=> para

Ahora debe definir el borde del area que debe reticularse. Proceda de

la forma siguiente:

Sitle el raton en el primer vértice del area.

| 74 4

pulsado,.

Suelte el boton del raton.

Se ha definido una linea.

pulsado y suelte el boton.

Se ha definido la siguiente linea.

wil wBw

Proceda de la misma forma con el cuarto vértice.

Con el ratdn situado sobre el segundo vértice, pulse el boton
izquierdo, desplace el ratdn hasta el tercer vértice con el botén

Desplace el raton hasta el segundo vértice con el boton izquierdo
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Fig. 7-14

Q El primer y cuarto vértices se unen de forma automatica. El area se
reticula de inmediato. Los puntos de la reticula se representan como
flechas del color del palpador activado.

N La marcha de medicién queda memorizada.

7.1.5 Puntos 0,5

Los puntos 0,5 son los puntos centrales de cada patch o superficie
(con los pardmetros U = 0,5y V = 0,5).
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La funcion para crear puntos 0,5 abre tres subfunciones.
Funcion Significado

<Grupo=> Los puntos de medicion se crean sélo sobre el
grupo elegido.

<Superficies> Los puntos de medicion se crean sobre todas las
superficies del modelo.

<Patches> Los puntos de medicion se crean sobre todos
los patches del modelo.

En el caso de superficies delimitadas por elementos FACE, los puntos
de medicion sélo se incorporaran si se encuentran dentro de la FACE.

ADVERTENCIA:

Durante la marcha de puntos 0,5, el MMC no se desplaza en
forma de meandro, por ejemplo, como en el caso de la reja, sino
que depende del orden sucesivo de los puntos definidos.

Por esta razon, en superficies muy curvadas pueden
presentarse problemas.

Seleccione el &rea de forma adecuada o envie el MMC al plano
de seguridad después de cada punto (definido en los
parametros de la marcha de medicion, Capitulo 12.4).

Operacién
=

Haga clic en la funcion <Puntos 0,5> y después en <Grupo=>,
<Superficies> o <Patches>.

Los puntos de medicién se representan como flechas del mismo
color que el palpador activado.

La marcha de medicién queda memorizada de forma automatica.
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7.1.6 Curva paralela

Operacion

>
A

Esta funcion sirve para una medicidn paralela a los limites de la
superficie.

En caso de peligro de colision, las mediciones no siempre pueden
efectuarse de forma directa sobre los limites de la superficie, por lo
gue deben generarse puntos de medicion paralelos a los limites de la
superficie (curva Offset).

Los limites de una superficie son los bordes de superficies y patches o
las curvas de delimitacion de superficies equilibradas (FACES).

La generacion de los puntos de medicion puede efectuarse, con una
cantidad de puntos de medicién determinada o segun la curvatura.

Seleccione la funcién <Definir marcha de medicién >-<Curva
paralela> y elija entre <Entrada nimero de puntos> 0 <Segun la
curvatura=.

Tras hacer clic con el boton izquierdo del ratdn, se abre una ventana
de introduccion para la definicion de los pardmetros siguientes:

=-| Generate parallel curve

Displacement: B Filter

I oK ” Close ” Help

Fig. 7-16

Desplazamiento

7-20

El desplazamiento se refiere a la separacion de la curva paralela
respecto a la delimitacion de la superficie.
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Para una superficie seleccionada se genera siempre la curva paralela
total. Al activar el filtro se eliminan los puntos “fnteriores”’

Borde de la
superficie

Con filtro Sin filtro

Fig. 7-17

Confirme los pardmetros con un clic en <OK>.
Se crea la curva paralela a la superficie previamente seleccionada.

En la curva paralela representada de forma gréfica, defina el area
sobre la que deben generarse puntos de medicién con un clic en un
punto inicial y en uno final de la curva paralela. Si el punto inicial y
final son el mismo, los puntos de medicidn se generaran sobre toda
la curva paralela.

El area definida se identifica en color.

ADVERTENCIA:

Si, por error, ha definido el area “equivocada”, invierta el orden
de los puntos inicial y final.

"

Una vez definida el area mediante los puntos limite, aparece una
ventana de dialogo para la generacion de puntos.

Generacién de puntos con separacion constante sobre una
linea

Seleccione la funcién <Curva paralela> - <Entrada de nimero de
puntos=.

Se abre una ventana para la introduccion de los puntos de la linea.
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= Generate parallel curve

Number of points = |‘2 | Store

Display
Delete

Correction

VA

OK ” Close ” Help |

Fig. 7-18

N Introduzca el nUmero de puntos y confirme con <OK>.

Generacion de puntos sobre una linea segun la curvatura

Seleccione la funcion <Curva paralela>-<Segun la curvatura>.

2w

Se abre una ventana para la introduccion de parametros.

-=-| Generate parallel curve
max. point distance = r’l 0.00 | IStLl
’ |Disp|ay |
max. angle change = Fﬁ.DD |
ok || close || Help
Fig. 7-19

Distancia max. entre puntos
Este parametro determina la distancia maxima entre los puntos de
medicion generados, en el caso de que no se cumpla el criterio de
generacion segun la curvatura.

Variacion angular max.
Este pardmetro define el valor maximo de variacion angular con el
gue se genera un punto de medicion.
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Indicar

Borrar

Corregir

By w

Medicion de superficies de forma libre

Los puntos de medicidn generados se memorizan en una tabla
interna. Mediante la funcibn <Memorizar>, estos puntos se
almacenan en un fichero en forma de marcha de medicién. Al
generar nuevos puntos, se define una nueva marcha de medicién.

En el caso de que se haya borrado el contenido de la ventana gréafica
(clear), mediante esta funcién pueden mostrar se todos los puntos
para curvas paralelas de la memoria interna.

Se eliminan todos los puntos de medicion sobre curvas paralelas
presentes en la memoria interna.

Con la tecla de correccidn pueden borrar se puntos de medicion
individuales. Al pulsar la tecla, se elimina siempre el Ultimo punto.

Area definida

Curva paralela

Borde de superficie
Fig. 7-20
Introduzca el correspondiente valor o seleccione una funcién.

Confirme su selecciéon con <OK=>.

Se activa la funcion de generacién de puntos de medicion sobre una
delimitaciéon definida de area.
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7.1.7 Geometria de regulacion
L Todas las funciones sobre la geometria de regulacién se
describen en el capitulo 11.

7.1.8 Puntos de medicion
Los puntos de medicion se definen haciendo clic en un punto en
pantalla. Entonces, el punto activado es proyectado a la pieza.
En la definiciébn de puntos de medicidn, los puntos del plano de imagen
son proyectados a la pieza. En general, los puntos de medicion se
colocan Unicamente en los objetos que, desde el punto de vista del
observador, se encuentran ,glelante,, En superficies fuertemente
curvadas es posible que no se pueda definir un punto de interseccion
claro con la superficie, lo cual tiene por consecuencia puntos de
medicion en superficies mas alejadas.
Si los puntos de medicién deben encontrarse Unicamente en
determinados objetos, relina estos objetos en un grupo. Entonces, los
puntos de medicion se proyectan Gnicamente en estos objetos. No se
tienen en cuenta los puntos de medicion situados fuera de ellos.
El modo para la definicion de puntos de medicién se activa con la
funcién <Puntos de medicion>. Si esta activo puede definir en todo
momento puntos de medicién activandolos con el ratén (se indica por
la frase ,Seleccionar: punto,gen la linea de estado).

Operacion
‘1‘ Haga clic en la funcién <Puntos de medicién>.

Q Se abre una ventana con funciones adicionales.

=-| Measured points

Select

Display

it

Delete

X= 122.6748
Y= =700.7074
Z= 570.4257

| Correction

| Close || Help

Fig. 7-21
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Funciéon

<seleccionar>

<almacenar>

<borrar>

Medicion de superficies de forma libre

Significado

Activa el modo para la definicion de puntos de
medicién. Este procedimiento evita tener que
pasar por el sistema de menu si, por ejemplo, el
modo se habia abandonado para la definicion
de un grupo.

Escribe todos los puntos de medicién
seleccionados como marcha de medicién en un
fichero. La nueva seleccidn después de
almacenar define una nueva marcha de
medicion.

Borra todos los puntos de medicion de la
memoria intermedia.

Los ficheros de datos nominales no se borran.

Haga clic en la funcion <seleccionar>.

Establezca los puntos de medicion en pantalla.

Para cada punto definido se visualizan las coordenadas.

Con la funcién <Correccion> de la ventana de coordenadas se borra
siempre el Ultimo punto de la memoria intermedia.

Si detectan en la generacion de puntos de medicion la orientacion
incorrecta de una superficie (vector normal apunta hacia el interior

de la pieza):

Haga clic con el ratén en la superficie.

Active en el menu <Objetos> la funcidn <Girar orientacién>.

De este modo, se gira la orientacidén de la superficie. La orientaciéon
de todos los puntos de medicion situados en esta superficie gira
automaticamente con ella.
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7.1.9 Puntos de canto

Los puntos de medicion para la medicion de cantos (medicion de
corte) se definen haciendo clic en un punto en pantalla. Entonces, el
punto activado se proyecta al canto mas cercano de la pieza.

Si los puntos deben encontrarse Unicamente en determinados
objetos, retina estos objetos en un grupo. Entonces, los puntos de
medicion se proyectan unicamente en los cantos de estos objetos.
No se tienen en cuenta los puntos de medicion que se activan en
otros objetos.

El modo para la definicién de puntos de canto se activa en el menu
<Medir>-<Definir marcha de medicion> con la funcion <Puntos
de canto>. Si esta activo puede definir en todo momento puntos de
medicion activandolos con el raton (se indica por la frase
,oeleccionar: punto,en la linea de estado).

Operacion
‘l‘ Haga clic en la funcion <Puntos de canto>.

g Se abre una ventana con funciones adicionales.

= Edge points
Select
ﬁ —
Display
Delete
X= 8.0923
¥=  =20.0000
Z= 0.0000
I Correction I
Close Help “
Fig. 7-22
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Funciéon

<seleccionar=>

<almacenar>

<indicar>

<borrar>

B ¥ w

Medicion de superficies de forma libre

Significado

Activa el modo para la definicion de puntos de medicion. Este
procedimiento evita tener que pasar por el sistema de menu si, por
ejemplo, el modo se habia abandonado para la definicion de un

grupo.
Escribe todos los puntos de medicidn seleccionados como marcha de
medicién en el fichero.

La nueva seleccion después de almacenar define una nueva marcha
de medicion.

Vuelve a indicar todos los puntos seleccionados si el contenido de la
pantalla ha sido borrado por una de las funciones graficas.

Borra todos los puntos de medicion de la memoria intermedia.

Haga clic en la funcién <seleccionar>.

Establezca los puntos de medicion haciendo clic en un canto en
pantalla.

Para cada punto activado se visualizan las coordenadas; los puntos
de canto son representados en pantalla en el color del palpador
actual con su direccion de palpado y normal.

Fig. 7-23
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7-28

‘1‘ Con la funcion <Correccion> de la ventana de coordenadas se borra
siempre el Ultimo punto de la memoria intermedia.

‘N Antes de palpar, seleccione la funcién <almacenar>.

g Aparece una ventana de dialogo a través de la cual se define en qué
modo se palpan los puntos de canto.

= HOLOS—-LX

ki.l dl = -1.0000

L ]

R d2= 30000

[ Determine actual normal

B mit Aufsprung

OK Close Help

Fig. 7-24

con apertura espontanea

Active este interruptor para medir el canto teniendo en cuenta la
apertura espontanea en elementos de chapa con recuperacion
elastica. En la medicién, se palpa primero un punto en la superficie.
En el palpado del punto de canto se tiene en cuenta la distancia
entre el valor nominal establecido y la posicion real determinada del
punto de superficie.

Determinar normal real

Active este interruptor si se debe tener en cuenta una direccién
normal modificada en elementos de chapa doblados hacia arriba. En
la medicion, se determina con la ayuda del punto de superficie la
normal real en la superficie. En el palpado del puntos de canto se
tiene en cuenta la distancia entre el valor nominal establecido y la
posicion real determinada del punto de superficie. También se tiene
en cuenta una eventual modificacion de la direccién de palpado.
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di

Introduzca aqui un valor en el cual el punto de canto sera
desplazado hacia abajo.

d2

Introduzca aqui un valor en el cual el punto de canto sera
desplazado hacia el interior.

ADVERTENCIA:
Las marchas de medicion memorizadas ya no se pueden
modificar posteriormente. Por esta razon, tiene que decidir antes
de almacenar en qué modo se medira el canto. La
correspondiente informacion se almacena junto con la marcha
de medicion.
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7.1.10 Puntos CAD

Los puntos definidos por el lado de CAD (puntos CAD) se pueden
utilizar para la definicion de marchas de medicién después de
importarlos

L véase el capitulo 4.5.2 ,lmportar puntos CAD,,

Operacion

N Seleccione la funcion <Medir=-<Puntos CAD>.

Q Se abre una ventana de didlogo

= I CAD points

Correction

All CAD points

| Close || Help |

Fig. 7-25

‘*‘ Seleccione la funcién deseada.

seleccionar
Aqui se activa el modo para la seleccion de puntos CAD individuales.
Esto se indica a través de la frase Seleccionar: PUNTO en el margen
inferior derecho de la pantalla.
ADVERTENCIA:

Los puntos CAD se incorporan como puntos de medicion si se
puede identificar para un punto una superficie cuya distancia
frente al punto seleccionado no sea superior a 0,1 mm.
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Q Los puntos de medicién incorporados se representan en pantalla con

su direccién normal en la superficie en el color del palpador

seleccionado y con una numeracion en forma de flecha.

deseleccionar

Con esta funcion se deseleccionan todos los puntos CAD

actualmente seleccionados. A continuacion, se puede iniciar

nuevamente la definicidon de una marcha de medicion.

almacenar
Todos los puntos de medicidn seleccionados se escriben como
marcha de medicién en un fichero. Nuevas selecciones después de
almacenar definen una nueva marcha de medicién.

Correccién

HOLOS V1.5

Con la tecla de correccidn se elimina siempre el Ultimo punto de

medicién incorporado.

todos los puntos CAD

Con esta funcion se incorporan todos los puntos CAD que cumplan
el criterio de distancia como puntos de medicién en una marcha de
medicién. Su orden queda determinado por la posicién del punto en

cuestion en el fichero VDA.

ADVERTENCIA:

Para evitar colisiones en la medicion, deberia definir un
correspondiente plano de seguridad al cual se puede desplazar

el palpador después de cada palpado.

Las marchas de medicidon definidas con los métodos descritos se

almacenan como ficheros y se pueden procesar posteriormente con

las funciones de administracion existentes para marchas de

medicion.
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7.1.11

7-32

Linea de contorno

Si dos elementos de superficie estdn conectados por un canto
redondeado, se puede calcular la linea de interseccion tedrica por
extrapolacion de los dos elementos de superficie (prolongacion
calculatoria).

Este elemento geomeétrico se utiliza particularmente en la
construccion de carrocerias, donde se denomina como linea de
contorno. Los puntos virtuales, es decir, fisicamente no palpables de
una linea de contorno se denominan como puntos de contorno.

Dado que la linea de contorno no se puede medir directamente, se
tienen que calcular los puntos de contorno relevantes.

Condiciones:

Para medir puntos de contorno con HOLOS-UX tienen que
existir puntos de contorno tedéricos de la descripcion CAD
(puntos CAD).

Asimismo, los dos cantos deben existir como descripciones de
superficie independientes cuya seccién produce la linea de
contorno.

Elementos de superficie canto 1

Elementos de superficie canto 2
Puntos CAD

Fig. 7-26
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Definicidn de una marcha de medicién

Las marchas de medicion para la medicion de puntos de contorno
pueden ser definidas y almacenadas en HOLOS-UX de forma
graficamente interactiva, con lo cual son aptas para CNC.

La marcha de medicién se define en varios pasos.

1. Primero se define qué puntos de contorno se quieren medir.

2. A continuacion, se determinan los elementos de superficie que
forman el primer canto.

3. Después se determinan los elementos de superficie que forman el
segundo canto.

4. Para terminar, se definen los pardmetros para la marcha de
medicion.

5. A partir de las definiciones introducidas, el programa calcula los
puntos de palpado con los cuales se puede determinar, en el
palpado en el medidor de coordenadas, la normal real.

7“ Para definir una marcha de medicién, active en el menu <Definir
marcha de medicion> la funcidon <Linea de contorno>.

Q. Aparece una ventana de dialogo para la definicién de los distintos
parametros para la medicién de puntos de contorno:
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7-34

Funciéon

seleccionar

seleccionar de
.a..

Correccion

Borrar
selecciones

OK

cerrar

= HOLOS—LIX

Define contour profile:

Select

Select from ... to...

W= 0.0000
Y= =20.0000
= 0.0000
Correction Delete selections
0K Close Help “
Fig. 7-27
Significado

Modo para la seleccién de puntos de contorno:
En este modo, cada punto de contorno tiene que activarse
individualmente con el botdn izquierdo del raton.

Modo para la seleccién de una serie de puntos de contorno:

Haga primero clic en el punto inicial, después en el punto final en la
linea de contorno. Todos los puntos situados entre ellos se tienen en
cuenta en la medicion.

Suprime el Gltimo punto de contorno seleccionado.

Borra todos los elementos seleccionados (puntos de contorno,
elementos de canto).

Confirmar los puntos de contorno seleccionados.
A continuacién, se llega al siguiente nivel para la definicién de los
cantos.

Abortar la definicién de una marcha de medicion.

Una vez que haya definido los pardmetros para la medicion de los
puntos de contorno, haga clic en ,0K,,
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Funcién

Seleccionar

elementos para el

canto supe
Seleccionar

elementos para el
canto inferior

OK

cerrar

Medicion de superficies de forma libre

g Aparece la ventana de didlogo para la definicion de los dos cantos
cuya linea de interseccidn tedrica representa la linea de contorno.

| e

HOLOS—LE

Define contour edge:

Select elements for upper edge

Selecte elements for lower edge

OK

Close

Help “

Fig. 7-28

Significado

Modo para la seleccion de los elementos para el primer canto:

rior

Los elementos seleccionados se representan en pantalla resaltados
de color.

Modo para la seleccion de los elementos para el segundo canto:

Confirmar la definicién de los dos cantos.

Los elementos seleccionados se representan en pantalla resaltados
de color.

A continuacion, se llega al siguiente nivel para la definicion de los

parametros para el célculo de los puntos de palpado.
Abortar la definicion de una marcha de medicion.

‘N Una vez que haya definido los cantos, haga clic en ,0K,,

g Aparece la ventana de didlogo para la definicion de los pardmetros

para el célculo de los puntos de palpado:
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7-36

Funcién
di:

dz:

Palpador n°:

Determinar

normal real:

OK:

Cerrar:

= HOLOS-Ux
741 ’ dl= [50000 | Probeno. = |1
* * T
d2= [5.0000 | Probeno. = |1
L d;j __ __
ot
B Determine actual normal
OK Close Help
Fig. 7-29
Significado

El valor d1 define la distancia de los puntos de palpado en el
primer canto frente a los puntos de contorno seleccionados en
cada caso.

El valor d2 define la distancia de los puntos de palpado en el
segundo canto frente a los puntos de contorno seleccionados en
cada caso.

El nimero del palpador que se utiliza para palpar los puntos.

Activado:

En el palpado en el medidor de coordenadas se determina la
normal real en la superficie en los puntos de palpado establecidos.
Desactivado:

Se utilizan las normales en los puntos de contorno nominales
establecidos para determinar la desviacion del punto de contorno
real.

Iniciar la funcion para el calculo de los puntos de palpado.
Abortar la definicion de una marcha de medicién.

‘N Una vez que haya definido los parametros para el calculo de los

puntos de palpado, haga clic en ,0QK,,

g Los puntos de palpado se calculan y se representan graficamente en

pantalla.
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Fig. 7-30

Caso especial con un solo punto de contorno

En caso de que haya seleccionado un solo punto de contorno para la
definicion de una marcha de medicion, es necesario especificar el

plano de proyeccién en el cual esta definida la medicién del punto
de contorno.

Para la definicion del plano de proyeccion aparece una ventana de
dialogo.

=|| HOLOS-LX .

Projection plane:
> ¥fZ plane

> XJZ plane
& XJ¥ plane

1| ok |[close] [ Help ||

Fig. 7-31

Si, en cambio, se han seleccionado varios puntos de contorno para el
célculo de los puntos de palpado, los puntos de palpado se calculan
siempre en el plano situado verticalmente en el vector de conexién
entre dos puntos de contorno contiguos.
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7-38

Iniciar marcha de medicién

Evaluacion

Para iniciar la marcha de medicion definida, proceda de la manera
habitual.

En la medicién de los puntos de contorno, se palpan primero todos
los puntos situados en el primer canto y después los del segundo
canto.

Para determinar un punto de contorno real se colocan en
interseccién los dos planos resultantes de la medicion de dos puntos
de palpado.

Si el interruptor para la determinacion de la normal real estaba
desactivado durante la definicion de la marcha de medicion, se
utilizan los planos definidos por los vectores normales de los puntos
de palpado calculados.

La recta de interseccion de los dos planos se coloca en interseccion
con el plano en el cual se sitiia un punto de contorno seleccionado.
El punto de interseccion resultante define el punto de contorno real.

Para el calculo de las desviaciones se determina la diferencia entre el
punto de contorno nominal y real y se representa graficamente en
pantalla.
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7.1.12 Puntos de esquina

Los puntos de esquina son puntos teéricos definidos por la
interseccidn de tres elementos de superficie que forman una esquina.

Fig. 7-32

Para determinar un punto de esquina, seleccione tres puntos en los
correspondientes segmentos de superficie. El punto de esquina
nominal resulta del punto de interseccion de los tres planos
desplegados por los puntos de medicién seleccionados.

En la medicién, se determina en los correspondientes puntos de
palpado la normal real en la superficie palpada. La interseccion de
estos tres planos determinados define el punto de esquina real.

Como desviacion se calcula la diferencia entre el punto nominal
establecido y el punto real calculado y se indica en pantalla.

Definicidn de una marcha de medicién

*‘ Seleccione en el menu <Definir marcha de medicion> la funcién
<Punto de esquina>.

Q. Aparece una ventana de dialogo para la definicion de los puntos en
los tres segmentos de superficie que forman una esquina.
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Funcién

seleccionar

borrar

indicar

Correccién
OK

7-40

= Corner Point

Select

Store

Delete

Display

X= 82.1195
V= 5.0477
Z= 0.0000

Correction

[ Determine actual normal

Close Help “

Fig. 7-33

Significado

Modo para la seleccion de los tres puntos de superficie a través de
los cuales se calculara el punto de esquina nominal.

Quitar todos los puntos de superficie seleccionados.

Visualizar los puntos de superficie ya seleccionados en caso de que
otra funcién hubiera borrado el contenido de la pantalla de gréfico:

Borrar el Ultimo punto de superficie seleccionado.

Iniciar el célculo del punto de esquina nominal. El punto de
esquina se almacena como marcha de medicién y puede medirse
a través de la funcién <Iniciar marcha de medicién>.

punto de esquina

puntos de superficie seleccionados

Fig. 7-34
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7.1.13 Puntos de red / secciones de red

Los puntos de red o intesecciones de red son puntos de medicion
gue see palpan en una red de reticula definida en la pieza.

LrA

LEA

L3E

L4

L2

L2

536
b

am '
26

EB

B8 FB g@ Ba 1da@ 118 12B 138 (48 [I15B 168 (78 1249 158 288 214

Fig. 7-35

HOLOS-UX permite definir puntos de red individuales, lineas de red
(secciones de red) o reticulas de red.

‘1‘ Inicie en el mend <Medir> - <Definir marcha de medicion> la
funcion <Punto de red/seccion de red>y define los pardmetros para
la generacion de una marcha de medicion:
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=l| MNetpoint/MNet section

Metwork plane;

<> +Y/Z plane

X= |1DE.!T. | D= |'|E!U | Number =
0 —‘n"fZ plane
o +X {7 plane Y= |1D'-i | D= |1|j | Number =
=xJZpl
o /Z plane £ r | B I | Bsgznzhey 0

& +X/¥ plane
O' =¥ plane

[ oK ||close|| Hep |

Fig. 7-36

Plano de red:

El plano de red define el plano de proyeccion de la reticula, asi como
la direccién de proyeccion sobre la pieza.

Ejemplos:
Plano de red define el plano X/Y como plano de proyeccion de la reticula (red
+X/IY X/Y). Los puntos de medicion se proyectan sobre la pieza mirando

desde el eje Z positivo (desde arriba).

Plano de red —X/Y define igualmente el plano X/Y como plano de proyeccion de la
reticula. Sin embargo, los puntos de medicion se proyectan sobre la
pieza mirando desde el eje Z negativo (desde abajo).

Coordenadas de red:

Una vez que esté definido el plano de proyeccion, se introducen las
coordenadas de red.

Las coordenadas de red pueden definirse Unicamente para el plano
de proyeccidn en cuestion (coordenadas X/Y para el plano X/Y); la
mascara de insercion para la tercera coordenada esta bloqueada.
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Definicion de un punto de red

r--

| " "4 S

5w

Un punto de red se define a través de los siguientes parametros:
Introduzca la coordenada de red del punto.

En la méascara de insercion para el nUmero de puntos se introduce el
valor 1.

El contenido de la mascara de insercion D = no se tiene en cuenta.

Con el botén izquierdo del raton, haga clic en el botén <OK=>.

El punto de medicion en la coordenada de red introducida se
proyecta en la pieza y se almacena.

Definicion de una linea de red (secciéon de red))

o
»
o

£ %

Una linea de red se define a través de los siguientes parametros:

Introduzca la coordenada de red del punto inicial para la linea de
red.

Introduzca la distancia de las coordenadas de red para la direccion
de corte deseada (D =).

Introduzca el nUmero de puntos para la direccién de corte deseada
(distancia =).

Introduzca en la méascara de insercidén para el nimero de puntos de
la segunda direccion de corte el valor 1.

Con el botén izquierdo del raton, haga clic en el botén <OK=>.

Los puntos de medicion para la linea de red se proyectan en las
coordenadas de red definidas en la pieza y se almacenan.

7-43



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Medicion de superficies de forma libre

Definicién de una reticula de red
Una reticula de red se define a través de los siguientes parametros:

‘)‘ Introduzca la coordenada de red del punto inicial para la reticula de
red.

"‘ Introduzca la distancia de las coordenadas de red para las dos
direcciones de corte de la reticula de red (D =).

‘)‘ Introduzca el nimero de puntos para las dos direcciones de corte de
la reticula de red.

L Los puntos de medicién para la reticula de red se proyectan en la
pieza en las coordenadas de red definidas y se almacenan.

7.1.14 Insercion manual de coordenadas
A través de la funcion <lInserciébn manual XYZ> se pueden generar
marchas de medicién con coordenadas exactamente definidas.

‘)‘ Inicie la funcién <Insercién manual XYZ> en el mend <Medir> -
<Definir marcha de medicion>.

"‘ Introduzca las coordenadas del punto para el cual quiere generar un
punto de medicion.

= Measured points
X = 56.9
Y= 40
Z= 28
0K Close
Fig. 7-37
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‘1‘ Con el botén izquierdo del ratén, haga clic en <OK=>.

L sise puede calcular para la coordenada establecida un punto de
medicion en una superficie, se incorpora el punto de medicion.

Requisito para la incorporacion de puntos de
medicidon

Sélo se puede incorporar un punto de medicion si esta definida una
superficie en la coordenada establecida. El punto en la coordenada
introducida no debe sobrepasar una distancia minima frente a la
superficie definida. Esta distancia minima se define a través de los

parametros de sistema (distancia méax. en la importacion de datos,
véanse las Instrucciones de funcionamiento HOLOS, cap. 12.15).

Q Si se puede definir un punto de medicién para las coordenadas
introducidas, se visualiza una ventana en el cual se indican las
coordenadas exactas del punto de medicién calculado.

= Measured points

Select

Store

I

Display

Delete

X= 56.5006
Y= 40.619
Z= 29.8737

| Correction |

I | Close | | Help “

Fig. 7-38

‘N La ventana se maneja del mismo modo que se describe en la definicion
graficamente interactiva de puntos de medicién.
L véanse las Instrucciones de funcionamiento HOLOS, cap. 7.1.8.
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7.1.15  Escanear linea
Con esta funcién se escanean puntos definidos sobre una linea. Sélo
esta disponible en combinacién con UMESS-UX.

Operacion

Seleccione la funcién <Escanear linea=.

W

Defina una linea con los puntos A y B con el botén izquierdo del
ratén pulsado desde el punto inicial A.

S

Durante el trazado, la linea se representa en la pantalla.

"

Suelte el boton del ratén.

S

Se abre una ventana para la definicion de los parametros de
scanning.

= I Secanning

Scanning mode

| ¢ constant

4 curvature dependent

#| Curvature tolerance +/- =

|| Scanning speed =

Target circle radius =
startrun  |[ cancel |[  Help |

Fig. 7-39

Constante

La incorporacién de puntos durante la marcha de scanning se
efectla a intervalos constantes.

Segun la curvatura

La incorporacién de puntos durante la marcha de scanning se
efectla de acuerdo con las variaciones de curvatura del perfil que se
escanea.
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Tolerancia de curvatura

Este parametro define la tolerancia de curvatura del perfil que se
escanea cuando la toma de puntos depende de la curvatura. Cuando
se sobrepasa la tolerancia de curvatura, se incorpora un nuevo punto
de medicion.

La tolerancia de curvatura indica la flecha maxima , en mm, entre
tres puntos determinados.

_______ 2@ ______.
I +_—Tolerancia de curvatura
—® o—
1 I _ 3

Ancho de paso

Este parametro define la distancia entre puntos cuando éstos se
incorporan con separi

En el caso de incorporacion de puntos segun la curvatura, con este
pardmetro se define la separacion maxima entre puntos. Si dentro de
un area determinada no se presenta ninguna variacion de la
curvatura del perfil, al alcanzarse la distancia predeterminada se
incorporara un nuevo punto.

Velocidad scanning

Este parametro define la velocidad de desplazamiento del medidor
de coordenadas durante la marcha de scanning.

Radio del circulo destino

El radio del circulo destino define el radio de un circulo alrededor del
punto destino de una linea de scanning. Al entrar en este circulo
destino, el aparato medidor de coordenadas disminuye la velocidad
de desplazamiento hasta que termina por alcanzar el punto destino
de la marcha de scanning.
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Iniciar la marcha

Con la funcién <lIniciar la marcha > se inicia la marcha de scanning
con los puntos inicial y destino antes calculados, asi como con los
parametros definidos.

Interrumpir
Con esta funcion se interrumpe todo el proceso.

‘j‘ Anote los correspondientes valores y seleccione una funcion.
N Se ejecuta la funcion seleccionada.
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Escanear area

Operacion

definir

Medicion de superficies de forma libre

Con esta funcién se escanea y administra un area libremente
definida. Solo esta disponible en combinacion con UMESS-UX.

N Seleccione la funcion <Scanning de area>.

Se abre una ventana para fijar el area deseada.

= Scanning area

Define

Unselect

Correction

Store
Read
= 12.8668
= 16.4106
= 3.4005

|Cal-::ulate scanning Iinesl

1 | Close |

Help “

Fig. 7-41

Con la funcién <definir> se activa el modo para la definicion del
area a escanear. Esta tiene lugar estableciendo los puntos de
delimitacidn del area. Para el area a definir puede generar
delimitaciones cualesquiera.

Para la definicién de puntos de delimitacion, haga clic en el
correspondiente punto en la representacion grafica de la superficie
de la pieza.
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122

deseleccionar

Los puntos de delimitacién se adoptan inmediatamente y se conectan
como levantamiento poligonal. El poligono de los puntos de
delimitacién se representa graficamente en pantalla; las
correspondientes coordenadas del dltimo punto seleccionado se
emiten en el centro de la ventana representada como valor X, Yy Z.

A través de la tecla de correccidn de esta ventana puede borrar el
punto indicado (o sea, el tltimo punto seleccionado) del poligono de
delimitacion.

El levantamiento poligonal de los puntos de delimitacion puede ser

cerrado, aunque ello no sea obligatorio. Si el primero y el dltimo punto
no son idénticos, el area se cierra automaticamente.

A través de la funcion <deseleccionar> se borra el area de
delimitacién definido en dltimo lugar. Puede volver a definir un area.

Calcular lineas de scanning

3
A

7-50

Para el calculo de las lineas de scanning tiene que definir parametros
adicionales.

Seleccione la funcion <Calcular lineas de scanning=>.

Se abre una ventana para la introduccion de parametros adicionales.

= Scanning area

Projection plane:

£ ¥/Z plane
& XfZ plane
& X/ plane

Angle = FD.DD

Distance between lines = [Z.0000

H| ok ||close|[ Help |

Fig. 7-42
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Plano de proyeccion

El plano de corte para el area a escanear se define mediante un
plano de proyeccidén y un angulo en el plano de proyeccion. La
direccion de palpado en los correspondientes puntos iniciales y
finales es determinada por el vector normal del punto en cuestién en
la superficie.

Angulo
Con este parametro se define la posicion de los planos de corte en
cuestion en el plano de proyeccion.

Distancia entre lineas

La distancia entre lineas define la distancia entre las distintas lineas
de scanning.

N Introduzca los pardmetros necesarios y confirme con <OK>.

Q Se producen el célculo y la representacion gréafica de los puntos
iniciales / finales para la posterior marcha de scanning:

Fig. 7-43
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ADVERTENCIA:

Observe la direccion de los vectores normales en los
correspondientes puntos iniciales / finales. Si la orientacién de
una superficie no estuviera definida correctamente, apuntan
hacia la direccion equivocada, lo cual causa en la marcha
posterior colisiones en el palpado.

Q A continuacién aparece la ventana de dialogo para la definicion de

los parametros para la marcha de scanning propiamente dicha:

e |

Scanning

Scanning mode

“‘ constant

‘G‘ curvature dependant

Curvature tolerance +/— = [5.0000
Step width = £3.0000
Scanning speed = :5.0000
Target circle radius = i10.0000
I |Start runl |Sture runl | cancel | | Help |

Fig. 7-44

Constante

La incorporacién de puntos durante la marcha de scanning se
efectla a intervalos constantes.

Segun la curvatura

La incorporacién de puntos durante la marcha de scanning depende

de la variacién de la curvatura del perfil que se escanea.
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Tolerancia de curvatura

Este parametro define la tolerancia de curvatura para el perfil que se
escanea con incorporacién de puntos segun la curvatura. Cuando se
sobrepasa la tolerancia de curvatura, se incorpora un nuevo punto
de medicion.

La tolerancia de curvatura describe el maximo error de cuerda entre
tres puntos de medicién incorporados en mm.

_______ 2@ ______.
I +_— Tolerancia de curvatura
—® o
1 I _ 3

Ancho de paso

Este parametro define la distancia entre puntos cuando éstos se
incorporan con una separacion constante.

De esta forma se define la distancia maxima entre puntos cuando
éstos se incorporan de forma segun la curvatura. Si dentro de un
area determinada no se produce ninguna variacion de curvatura en
el perfil, al llegar a la distancia predeterminada se incorporara un
nuevo punto de medicion.

Velocidad de scanning

Este parametro define la velocidad de desplazamiento del medidor
de coordenadas durante la marcha de scanning.

Radio del circulo destino

El radio del circulo destino define el radio de un circulo alrededor del
punto destino de una linea de scanning. Al entrar en este circulo
destino, el aparato medidor de coordenadas disminuye la velocidad
de desplazamiento hasta que termina por alcanzar el punto destino
de la marcha de scanning.
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7.1.17

7.1.18

7-54

Iniciar la marcha

Con la funcién <lIniciar la marcha > se inicia la marcha de scanning
con los puntos inicial y destino antes calculados, asi como con los
parametros definidos.

Interrumpir
Con esta funcion se interrumpe todo el proceso.

‘j‘ Anote los correspondientes valores y seleccione una funcion.
N Se ejecuta la funcion seleccionada.

Iniciar la ultima marcha de medicidon

Con esta funcién se inicia de inmediato, sin ninguna pregunta
previa, la marcha de medicion definida en ultimo lugar.

Operacion

* Seleccione la funcion <Definir marcha de medicién =>-<Iniciar
marcha de medicién >.

N Se inicia de inmediato, sin ninguna pregunta previa, la marcha de
medicién definida.

Scanning segun valores nominales

El scanning segun valores nominales es un procedimiento de
medicion que puede aplicarse inicamente en combinacion con
UMESS-UX y un sistema de palpado medidor (palpador medidor,
VAST, LTP).

En principio, en HOLOS-UX, cada marcha de medicién definida
puede ser iniciada con el procedimiento Scanning segun valores
nominales.

v

== ATENCI0 N

No obstante, se ha de tener en cuenta que no todas las
distribuciones de puntos son aptas para este procedimiento.
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Al igual que un procedimiento de medicién ,normal,, el

procedimiento Scanning segun valores nominales puede inciarse de
dos maneras:

1. En el menu <Medir>-<Definir marcha de medicién> -
<Scanning segun valores nominales>. En este caso se inicia la
ultima marcha de medicion definida.

2. En el mend <Medir>-<Scanning segun valores nominales>. En

este caso aparece una seleccion de todas las marchas de medicién
almacenadas.

Tras llamar la funcion, se abre una ventana de didlogo para la
definicion de los pardmetros de scanning.

= Scanning

Scanning according to nominal values

|“‘ constant

‘G‘ curvature dependant

‘G‘ At notninal

Curvature tolerance +/— = rﬂ1 aao

Step width = 1.0000

Scanning speed = :5.0000

I | oK ”-::an-::el” Help |

Fig. 7-46

constante

Los punto se incorporan en la marcha de scanning con una
separacion constante.

segun la curvatura

Los puntos se incorporan en la marcha de scanning en funcion de la
variacion de la curvatura del contorno a escanear.
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en el valor nominal

Los puntos se incorporan en la marcha de scanning en el valor
nominal. Es decir, para cada valor nominal definido se incorpora un
punto de medicién. No obstante, debido al procedimiento de
medicion, se puede producir un desplazamiento de los puntos de
medicion, de modo que los valores medidos no se sitdan
exactamente en la posicion de los valores nominales establecidos.

Tolerancia de curvatura

Se define la tolerancia de curvatura para el contorno escaneado si los
puntos se incorporan segun la curvatura. Al sobrepasar la tolerancia,
se incorpora un nuevo punto de medicion.

L véase también el cap. 7.1.16.

Ancho de paso

Se define la distancia entre los puntos si éstos se incorporan con una
separacion constante.

En el caso de incorporacion de puntos segun la curvatura, se define
aqui la separacion maxima entre puntos. Si dentro del area indicada
no se presenta ninguna variacion de la curvatura del contorno, se
incorpora un nuevo punto de medicion al alcanzarse la distancia
predeterminada.

Velocidad de scanning

Se define la velocidad de desplazamiento del medidor de
coordenadas durante la marcha de scanning.
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7.2 Iniciar la marcha de medicidn

Con esta funcién puede seleccionarse una marcha de medicion ya
existente para el modelo activado.

Operacion

* Seleccione la funcion <Medir=-<Iniciar marcha de medicién>.

Q Se abre una ventana para seleccionar una marcha de medicién
existente.

‘j‘ Seleccione la marcha de medicidon deseada.
L Ventana de seleccion, véase el Capitulo 1.8.5

Ly La marcha de medicion se inicia de inmediato después de seleccionarla y
confirmarla con <OK>.

ADVERTENCIA:
Los puntos o superficies de una marcha de medicion se
elaboran en el mismo orden en que fueron seleccionados

En principio, pueden seleccionarse varias marchas de medicion que
quedaran retenidas en una cola de espera hasta que llegue el
momento de su ejecucion.

Si no esté seguro del nombre de la marcha de medicion deseada,
represéntela en forma gréafica con la funcion <Visualizar valores
nominales=>.

ADVERTENCIA:
Antes de iniciar una marcha de medicion, desplace el MMC
hasta una posicion de salida adecuada.
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7.3 Interrumpir la marcha de medicidn

La funcion <Interrumpir marcha de medicidon >interrumpe la cola de
espera en la que estaban retenidas las marchas de medicién.

ADVERTENCIA:
Con esta funcién no se interrumpe una marcha de medicion que
ya haya sido iniciada por el programa de medicion. Esto sélo
puede realizarse con las funciones de interrupcion del programa
de medicion o de CADLINK.

oq

Procedimiento en caso de colisiones:

en primer lugar, antes de liberar el palpador, interrumpa todas
las marchas de medicion con la funcion <Interrumpir marchas
de medicién=>.

7.4 Visualizar valores nominales

Con la funcién <Visualizar valores nominales> se representa de
forma gréafica la marcha de medicion definida (cada punto como una
flecha en direccion normal). La funcion resalta todas las marchas de
medicion existentes del modelo activado para poder efectuar la
seleccion.

L Ventana de seleccion, véase el Capitulo 1.8.5

Esta funcion permite comprobar, antes de iniciar la marcha de
medicion, si se ha elegido realmente la correcta.
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Palpado manual

Palpado manual

Este capitulo describe el palpado manual y las funciones <Patch-
ldent> y <Medicién de canto>.
Segun se defina con el programa CADLINK , HOLOS abre las
funciones <Patch-ldent> o0 <Medicion de canto>. Mediante la
funcién <Manual> pueden administrarse y elaborarse los puntos
conseguidos por palpado manual.

Identificacion Patch

La funcion principal <Patch-ldent> abre las funciones siguientes:

Memorizar puntos palpados

Borrar puntos palpados

Indicar puntos palpados

Indicar ventana de desviacion

Adaptacién 3D

Protocolo de mediciéon

Coordenadas cromaticas

Indicar valores en tamafio grande

e |

Patch identification

Store points

3D best fit

Delete points

Measuring record

Display points

Chromatic coordinates

Deviation window O values large

Fig. 8-1
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8.1.1

8-2

Palpado manual

Con un modelo conocido resulta posible en cualquier momento, y
sin ninguna funcién especial, realizar un palpado manual de la pieza.

Un palpado manual pone en marcha una serie de acciones en el
programa:

En un area de busqueda determinada alrededor del punto
palpado se busca un Patch del modelo sobre el que se encuentre
el punto palpado (,ldentificacion Patch,). El &rea de busqueda se
determina con la funcion paramétrica <Patch-ldent>.

Cuando se encuentra un Patch, el punto palpado se representa de
modo gréafico bajo la forma de un palpador y, de inmediato, se
resalta su desviacion con respecto al punto nominal. La
representacion de la desviacion se consigue con la funcién
paramétrica <Grafico>.

-A.8756

i 4@ 1685])

Fig. 8-2

Ademas de la representacion grafica, la desviacion se resalta en
una ventana en la que también figuran las coordenadas del punto
y su desviacion relativa con respecto a la banda de tolerancia . Si
se palpan otros puntos de forma manual, sus desviaciones se
muestran en la misma ventana y se obtiene una completa
distribucion de desviacion (véase la Figura 8-2).
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= Deviation Distribution

Upper tolerance  0.0500

Lower tolerance  —00.0500

Surface: HSRFOO 7

Point no.: lE | B
Fx= —0.0023

Fy= —0.02z6

Fz= 0.0153

Distance = 0.0274

| Close | |UPdate| | Delete |

Fig. 8-3

Funcion Significado

<NP° punto> salta a un punto al introducir el nimero del
punto

<+>y<-> pasa de un punto a otro, paso a paso

<Update> reestructura la representacion grafica

<Borrar punto>  borra el punto actual

ADVERTENCIA:
Si la cantidad de puntos sobrepasa el ancho de la ventana, la
indicacion empieza desde el principio. Si desea la presentaciéon
de todos los puntos, puede ampliar la ventana en sentido
horizontal.

Los puntos palpados de forma manual pueden memorizarse y
tratarse como una marcha de medicién CNC.
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8.1.2

8.1.3

8.14

8.1.5

8-4

Memorizar puntos de palpado

Con la funcion <Memorizar puntos palpados> pueden almacenarse en
una memoria intermedia del disco duro todos los puntos que se han
palpado manualmente hasta el momento. Para ello, se crean dos
ficheros:

Fichero de valores reales: contiene los puntos palpados

Fichero de valores nominales:  contiene los puntos de la superficie
obtenidos mediante una proyeccion
perpendicular de los puntos
palpados sobre la superficie.

Los nombres de los ficheros se asignan de forma automatica. Los puntos
palpados memorizados pueden recuperarse para su evaluacion o para
una marcha de medicién CNC. Si palpa otros puntos después de realizar
el memorizado, estos empezaran de nuevo con el punto n°1y, al
memorizarlos, se colocaran en nuevo fichero.

Borrar puntos palpados

Con la funcion <Borrar puntos palpados> se borran todos los puntos
palpados que se encuentran en este momento en la memoria intermedia.
No se borran los puntos palpados que se encuentran en ficheros.

Indicar protocolo de medicién

Con la funcion <Protocolo de mediciébn> se establece un protocolo de
medicion que contiene todos los puntos palpados de forma manual y
sus desviaciones. El lugar de destino del protocolo depende de la
configuracién de la funcion paramétrica <Protocolo de medicion=>.

L Véase el Capitulo 12.11

La estructura del protocolo de medicion es idéntica a la del menu
<Evaluacion=>.
L Véase el Capitulo 9.4

Adaptacion 3D

La funcion <Adaptacion 3D> verifica un ajuste de la pieza con los

puntos palpados manuales que se encuentran en este momento en la

memoria intermedia.

N En el Capitulo 9.3 puede encontrarse una descripcion exacta de
esta funcion.
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8.1.6 Indicar ventana de desviacion

En el palpado manual de puntos de medicion se visualiza
automaticamente una ventana para la representacion de la
distribucién de la desviacidn. Si ha cerrado esta ventana, puede
volver a visualizarlo con esta tecla de funcion.

8.1.7 Indicar valores en tamafo grande

Si, particularmente con medidores de coordenadas de gran tamafio,
tiene que trabajar a mayores distancias de su pantalla, es
relativamente dificil distinguir los resultados de la medicion en
pantalla.

A través del interruptor <Valores grandes> puede representar la
emision de resultados de medicion en tamafio ampliado.

El interruptor <Valores grandes= en la ventana para la distribucién
de la desviacion tiene el mismo significado.

X 5.0000 m
Yy = 100000 |
Z 0.2000
D 0.2000

Fig. 8-4
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8.2 Medicidn de canto

La medicion de canto sirve para medir desviaciones de los cantos de
una pieza.

ADVERTENCIA:
Al obtener la representacion vectorial es conveniente
seleccionar la presentacion de las direcciones.

N Normal a la superficie en el punto
de la curva borde de la superficie

d distancia o L
Plano tangencial — Superflglg con definicion
: matematica
EEEE——
Direccién

Punto borde de la superficie

Punto di contacto

Canto real

Canto nominal

Ortogonal en el punto borde
de la curva

Tangente en el punto borde
de la curva

Fig. 8-5
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Marcha de la medicién
1. Palpado en los cantos.

2. Determinacion de los puntos de la curva del canto de la superficie.

3. Proyeccion del punto medio del palpador sobre el plano
tangencial del punto a la curva del canto.

4. Correccion del radio del palpador en direccion de la ortogonal del
punto a la curva del canto.

5. Determinacién de la distancia entre la proyeccion en el plano
tangencial del punto de contacto y el punto de la curva del canto.

Funciones y operacion

Todas las funciones y formas de representacion son idénticas a las de
<Patch-ldent>.

L Véase el Capitulo 8.1.

= Edge measurement

Store points 3D best fit

Delete points Measuring record

Display points

Deviation window| [] Values large

Fig. 8-6

Memorizar puntos palpados

Con esta funcién se memorizan todos los puntos, palpados de forma
manual hasta el momento, que se encuentran en la memoria
intermedia del disco duro.

Los puntos palpados memorizados pueden recuperarse para su
evaluacion o para una marcha de medicion CNC. Si se palpan nuevos
puntos después de la memorizacién, éstos empezaran de nuevo por
el punto n° 1y, al almacenarlos, se guardaran en un nuevo fichero.

HOLOS V1.5 8-7



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Palpado manual

Borrar puntos

Con esta funcidn se borran todos los puntos palpados que se
encuentren en este momento en la memoria intermedia.

Visualizar puntos

Con esta funcién puede representar los puntos palpados en pantalla
si el contenido de la pantalla ha sido borrado por una de las
funciones de gréaficos.

Ventana de desviacion

En el palpado manual de puntos de canto se visualiza
automaticamente una ventana para la representacion de la
distribucién de la desviacion. Si hubiera cerrado esta ventana, puede
volver a visualizarla con esta tecla de funcion.

Protocolo de medicion

Con esta funcidn se crea un protocolo de medicién que contiene
todos los puntos palpados y sus desviaciones que se encuentren en
este momento en la memoria intermedia.

Indicar valores en tamafo grande

Si trabaja a una cierta distancia de su pantalla, puede representar los
resultados de la medicion de forma ampliada mediante el interruptor
<Valores grandes=>. Esta funcion resulta particularmente util en
medidores de coordenadas de mayor tamafio.

X = 449389

Y 0.2194 “
Z = -0.1624 N
D = -0.0621 -
Fig. 8-7
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Condicién
Antes de palpar manualmente puntos de canto, tiene que activar

en la opcion UMESS CADLINK el modo para la medicion de cantos
(tecla MAN-MES).

Si utiliza las funciones HOLOS para la orientacion de la pieza
(asignacién de puntos de palpado), es necesario definir en UMESS el
correspondiente caso de seleccion de eje si los ejes de coordenadas
del sistema de coordenadas de la pieza no coinciden con los ejes del
sistema de coordenadas de la maquina.

Si la posicidn de los ejes de coordenadas no se define correctamente,
HOLOS-UX recibe en el palpado manual una direccion de palpado
incorrecta, con lo cual no puede definir correctamente el canto de la
pieza.

Después del palpado del primer punto aparece en pantalla la
ventana para la visualizacion de la distribucion de la desviacion. La
representacion y las funciones son idénticas a la ventana para la
visualizacién de la distribucion de la desviacién en la funcion
<Patch-ldent>.

L véase el cap. 8.1.

.:.I Deviation distribution Cut

__________________________ uT
||||| ¥}

I

O LT
Upper toleranca:
Lower tolerance: —0.1500

Elerment: HSRFOOOG
0]

Fx = 0.0000

Fy = —0.01m

Fz= 0.0020

Distance = 0.0103

O ‘slues large

Fig. 8-8
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8.3

8-10

Orientacion

Operacion:

I

Con la funcién <Orientacidbn> puede utilizar puntos de orientacion
palpados manualmente para la orientacion de su pieza.

La condicion para ello es que, en la opcién UMESS CADLINK, la
medicion manual haya sido conmutada a <Puntos de orientacion=>.
Este modo se ajusta a través de la funcion <MAN MES=> en la barra
de menu CADLINK.

Las funciones para la orientacién de piezas sélo estan disponibles si
ha palpado previamente unos puntos de orientacion. Si no existen
puntos aparece un mensaje de error.

Al palpar puntos de orientacion en la pieza, éstos se representan
graficamente en HOLOS en pantalla con una numeracion conforme
al orden de su palpado. La representacion grafica de los puntos de
orientacion puede ser activada y desactivada en la barra del menu de
graficos en la pantalla de parametros para la representacion.

Fig. 8-9

Sujete la pieza en la placa de base del medidor de coordenadas de
modo que sus direcciones de eje correspondan aproximadamente a
las direcciones de eje del medidor de coordenadas.

Si ello no fuera posible, tiene que definir en UMESS un
correspondiente caso de seleccidn de ejes.

Palpe en la pieza unos puntos cuyas posiciones puede identificar en
la pieza.
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Con las funciones que se describen a continuacion, puede asignar
estos puntos a determinadas posiciones en la pieza y determinar la
orientacion de la pieza en el medidor de coordenadas.

Una vez calculada la orientacion, se puede entregar la especificacion
de transformacion a CADLINK. Los puntos palpados manualmente se
transforman a este nuevo sistema de coordenadas.

El sistema de coordenadas redefinido queda definido ahora en
UMESS. Los palpados posteriores definen puntos en el nuevo sistema
de coordenadas.

Para conservar el nuevo sistema de coordenadas de pieza de forma
duradera, tiene que memorizarlo con las funciones existentes en
CADLINK o UMESS para la memorizacién del sistema de coordenadas
de pieza.

La funcion principal <Orientacion> se ramifica en las siguientes
funciones:

Asignar puntos de orientacion
Correccion

Borrar asignacion

Borrar puntos de orientacion
Calcular orientacion

= Alighment

|Assign alignment puintsl

| Correction |

| Delete assignments |

| Delete alignment puintsl

| Calculate alignment |

Fig. 8-10
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8.3.1

8-12

Asignar puntos de orientacion

Dy Dw

S ™

Con la funcién <Asignar puntos de orientacion> asigna los puntos
de orientacién palpados manualmente a una posicion en la pieza.
Por esta razon, palpe posiciones en la superficie de la pieza que
podré identificar facilmente en la representacion grafica en HOLOS.

Haga clic en la funcion <Asignar puntos de orientacion>.

En la linea de estado aparece el mensaje ,Seleccionar punto“s Se
encuentra en el modo para la seleccién de un punto de orientacion.

Seleccione un punto de orientacion.

El punto seleccionado queda marcado en color. En la linea de estado
aparece el mensaje ,Asignar superficie“? Se encuentra en el modo
para la definicion de la posicién en una superficie de la pieza.

Haga clic con el botdn izquierdo del raton en la correspondiente
posicion en la superficie de la pieza.

La asignacion a una posicion en la pieza se indica graficamente a
través de una linea de union entre el punto de orientacion
seleccionado y un punto en la pieza..

Fig. 8-11

Adicionalmente aparece la indicacion de la direccién normal en la
superficie seleccionada.

Si la orientacion de la superficie estuviera definida incorrectamente,
tiene que girar la orientacion para que la correccion del radio del
palpador pueda calcularse correctamente.
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Después de la asignacion a una posicion en la superficie de la pieza
se encuentra de nuevo en el modo para la seleccion de un punto de
orientacion y puede continuar con la asignacion posterior.

A traveés de la funcién <Correccion> anula la ultima asignacion
definida de un punto de orientacion a una posicién en la superficie
de la pieza.

Borrar asignaciones

A través de la funcion <Borrar asignaciones> anula todas las
asignaciones de puntos de orientacion.

Borrar puntos de orientacion

Con la funcién <Borrar puntos de orientacion> se borran todos los
puntos de orientacion palpados manualmente.

ADVERTENCIA:

Con esta funcion, los puntos de orientacién son eliminados
del sistemay ya no pueden ser restaurados.

Si desea eliminar los puntos de orientacion tan sélo de la
representacion gréafica, puede hacerlo a través de la pantalla de
parametros para la representacion grafica.

L véase Cap. 12.1, ,Pardmetros de la representacién grafica“*

Calcular orientacion

Una vez que haya definido las asignaciones necesarias, puede
calcular la especificacion de transformacion para un nuevo sistema
de coordenadas de pieza.

La definicién de los grados de libertad para la adaptacion del sistema
de coordenadas puede realizarse a través de los parametros para la
adaptacion 3D.

(AR véase Cap. 8.1.5, ,Adaptacion 3D““
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Para una adaptacion completa en la cual se tendran en cuenta todos
los grados de libertad (es decir, translatorios y rotatorios), tiene que
definir al menos tres puntos de orientacion.

No obstante, se recomienda un minimo de cuatro puntos que no se
sitien en un plano o en una recta.

Si realiza el calculo con menos de tres puntos, se tendran en cuenta
Gnicamente las partes translatorias para el célculo.

Q En pantalla aparece un mensaje de que las partes rotatorias no se
tendran en cuenta.

= HOLOS—UX — Info

3
E, Ma. of points < 3: Rotation locked

Ok

Fig. 8-12

g Después del calculo aparece una ventana en la cual se indican los
resultados del calculo.

=| HOLOS-UX — Editor
HOLOS - 30 Best fit

No. of fitted points =4

Rotation angle:

Hi=y = B.287

Higy = -15.343

Wizy = -1.846
Translation vector:

Tixy = -13.6138

Tigr = 1.7EE3

Tizy = -45.329A

Standard deviation= B.H0888

| OK || Printer output
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‘l‘ Para la transmision de la especificacién de transformacién y la
definicién del nuevo sistema de coordenadas de pieza en UMESS
tienen que confirmar la consulta para la transmision de la matriz de
transformacién con <S|>.

ADVERTENCIA:
Tenga en cuenta que la conexion con la opcion UMESS
CADLINK esté activada, ya que, después del envio de la
matriz de transformacién, los puntos de orientacién ya se
transforman al nuevo sistema de coordenadas de pieza.

= HOLOS—-LX

Transfer transformation matrix for YW—position correction ?

Fig. 8-14
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9 Evaluar marchas de medicion

Este capitulo describe las funciones del menu <Evaluacion=>. Estas
funciones sirven para la posterior evaluacidon de los datos reales
existentes.

La funcion principal <Evaluacion> abre las funciones siguientes:
Datos reales

Secciones

Adaptacién 3D

Protocolo de medicién

Calculo de distancias

9.1 Evaluar datos reales

La funcion <Datos reales> abre, entre otras, la subfuncién
<Evaluacion>. Con la funcién <Evaluacion=> se calculan las
desviaciones de los datos reales respecto a la superficie nominal y
luego se representan en la pantalla.

El tipo de representacion depende de los parametros que se han
definido en la funcién paramétrica <Gréafico>.
[dVéase el Capitulo 12.1

Las representaciones posibles son:
numeérica
vectorial
con simbolos en color

con marcaciones en color

Junto con la evaluacién se establece el protocolo de medicion.
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Operacion

w

En primer lugar, determine la representacion de las desviaciones con
la funcion paramétrica <Gréafico>.

Ejecute la funcidbn <Evaluacion> - <Datos reales> - <Evaluacién>.

Se abre una ventana para efectuar la seleccion entre los datos reales
existentes (= marcha de medicion).

Seleccione los datos reales.
[0 Ventana de seleccién, véase el Capitulo 1.8.5

B w @ w

Se evallan los datos y el resultado se muestra en la pantalla.

Fig. 9-1: Representacion de desviaciones con simbolos
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9.1.1 Datos reales en forma de coordenadas cromaticas

En la representacion con coordenadas cromaticas, las areas con la
misma tolerancia se representan con el mismo color. Al contrario que
en la representacién de desviaciones con una “farcacioén’’en color,
en este caso se colorea toda la superficie.

Este tipo de representacién puede utilizarse para:

marchas de medicidn de reja y reticula (en este caso, los Patches
medidos se colorean por completo).

multiples puntos manuales de medicidn (en este caso se establece
una cubierta concava alrededor del punto y se colorea la superficie
incluida).

Informacién de fondo

Para poder colorear toda la superficie, el programa necesita, ademas
de la informacion sobre los puntos palpados, informacién sobre los
espacios intermedios. En este momento s6lo mencionaremos los
aspectos de estos calculos que puedan resultar interesantes para el
usuario.

En primer lugar, los puntos se unen mediante la llamada malla
triangular.

La densidad de la malla triangular depende de la profundidad,
gue puede ajustarse al valor que se desee.
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Profundidad 1: un triangulo se subdivide en otros cuatro triAngulos.

Profundidad 2 o superior: los triangulos de la subdivisién se dividen a
su vez de la misma forma.

ADVERTENCIA:
Cuanto mayor sea la profundidad tanto mas fina sera la
subdivision de la superficie y, por consiguiente, la evaluacion.
Sin embargo, por motivos de velocidad de céalculo, no debe
sobrepasarse la profundidad 5.

La desviacidn de los puntos de palpado sobre los espacios
intermedios se amplia mediante distintos célculos de
compensacion (interpolaciones). Sin embargo, en las transiciones
continuas, puede suceder que no se incluya sobre la superficie
algun valor anormal, con lo que la imagen obtenida seria falsa.
Por este motivo, este tipo de evaluacion requiere que la densidad
de puntos sea relativamente alta.
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Fig. 9-4

Evaluacion de marchas de medicion

Y B.E2EE mm

l:l—E.BEBZ mm —  @.E@200 nm

i —B.8288 mm

Tolerancia superior = 0,0200 mm
Tolerancia inferior = - 0,0200 mm
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9-6

Operacion

»
o
)

"

En primer lugar, determine con la funcion paramétrica <Grafico> si
la representacién cromatica debe rellenarse o no.

Ejecute la funcién <Evaluacién> - <Datos reales> - <Coordenadas
cromaticas=>.

Se abre una ventana de seleccion con los datos reales existentes (=
marcha de medicién). También se abre una ventana para la
introduccién de la profundidad.

=.| Chromatic coordinates

Nesting depth =

o [ rer ]

Fig. 9-5

Introduzca primero la profundidad (maximo 5). La introduccién no
requiere confirmacion. La ventana permanece abierta, de forma que
la funcion puede ejecutarse de nuevo con otro valor y con gran
rapidez.

Seleccione los datos reales.
[ Ventana de seleccién, véase el Capitulo 1.8.5

Los datos se evallan y se representan en la pantalla mediante
colores.
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9.2 Evaluar secciones

HOLOS-UX, en conexién con el programa KUM de medicion de
curvas de Zeiss, dispone de diversas posibilidades de evaluacion de
secciones.

Como norma, las secciones se representan como la superposicion de
una linea poligonal de valores nominales y de la correspondiente
linea poligonal de los valores reales.

Curva real

Curva nominal

Fig. 9-6

Puesto que, segun la filosofia operativa, la generacion de valores
nominales en HOLOS-UX no esté referida, en general, a secciones o
curvas, en primer lugar sera preciso definir secciones a través de los
valores reales medidos.

9.2.1 Definir secciones

La condicion basica para la definicion de secciones es la evaluacion
previa de los valores reales, es decir, los valores reales medidos deben
estar representados en la pantalla. La definicion de la seccion se realiza
de forma gréfica interactiva mediante la seleccién de los valores reales.
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Operacion

Seleccione la funcién <Evaluacién>=-<Secciones>.

Se abre una ventana de seleccion.

Seleccione <Definir>.

BwEw

Se abre una ventana de didlogo para la administracion de secciones.

= I Sections

| define / from... to...

| define / select

| Store

| Display

| Delete

| Close | | Help |

Fig. 9-7

Definir / desde... hasta...

Con esta funcion, la seccion se define mediante valores reales
sucesivos. Durante la evaluacion de valores de medicion, éstos se
guardan en una estructura interna para su representacion gréafica.
Por esta razon, los puntos de medicidn sucesivos situados sobre una
linea o una reja/reticula también estan colocados de forma sucesiva
en esta estructura.

La seleccidn del primer valor determina el punto inicial de una
seccion y el punto siguiente el final de la misma. Todos los puntos
intermedios quedan incorporados a la seccién. Los puntos utilizados
guedan marcados con un circulo.
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Segundo punto
seleccionado

\Primer punto
seleccionado

Flecha de desviacion

Fig. 9-8

Definir / seleccionar

Con esta funcion se seleccionan puntos aislados para la definicion de
una seccién. Al mismo tiempo se pone en marcha un contador, es
decir, puede iniciarse la definicion de una nueva seccion.

Memorizar
La funcibn <Memorizar> almacena secciones en un fichero. Las
secciones se memorizan con una numeracion consecutiva (Seccion 1,
Seccién 1, ...) en el correspondiente directorio de piezas.

Indicar

Con esta funcién se muestra en la pantalla la ultima seccion definida
con los parametros establecidos para la representacion de secciones.
A diferencia de la representacion de secciones descrita méas adelante,
los objetos visibles en la pantalla, tales como superficies, curvas y
valores reales, etc., no desaparecen. La representacion de la seccién
se superpone a la existente.
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9.2.2

9-10

Borrar

Cuando se activa esta funcién, aparece la ventana de dialogo para
borrar las secciones existentes en el directorio actual de piezas.

El borrado se efectia de forma analoga a las restantes funciones de
borrado disponibles.

L Véase el Capitulo 4.3

Evaluacion y representacion grafica de secciones

Operacion

B w Bw

Con esta funcién se seleccionan las secciones existentes y se
representan en la pantalla. La representacion de secciones se efectla
segun los pardmetros definidos para la representacién de secciones.
N Definicion de parametros, véase el Capitulo 12.15

Seleccione la funcién <Evaluaciéon>-<Secciones><Evaluar=.

Se abre una ventana para seleccionar las secciones existentes.

Seleccione la seccion deseada y confirme con <OK=>.

La seccion se representa en la pantalla.
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9.3 Ejecutar adaptaciones 3D

La adaptacién 3D significa una adaptacion de la pieza de acuerdo
con los datos reales. Mediante una rotacion y desplazamiento por
célculo, los valores nominales y reales se aproximan al maximo, es
decir, hasta que la suma de los cuadrados de los errores es minima
(criterio de Gauss). A partir de esta adaptacion, HOLOS-UX genera
una especificacion de transformacion que mejora la orientacion
original (= situacién de la pieza, sistema de CP).

El resultado de la adaptacidon se muestra en una ventana en la que se
indican el angulo de rotacion, el vector de desplazamiento y la
desviacidon estandar. A base de este Gltimo dato se puede decidir si
se acepta la adaptacidn o si se realiza otra adaptacién con nuevos
datos reales.

ADVERTENCIA:
Si el sistema de CP actual debe corregirse de acuerdo con la
especificacion de transformacion, ésta debe comunicarse de
necesariamente al programa de medicion. HOLOS no aplica la
especificacion de transformacion de forma automatica.

El sistema CP modificado debe memorizarse de nuevo en el
programa de medicion; en caso contrario , la informacion se perderia
al finalizar el programa.

La condicion baésica para realizar la adaptacion 3D es que la pieza
esté orientada de forma aproximada. Es imposible adaptar una pieza
gue no haya sido orientada con anterioridad, puesto que en ella no
pueden efectuarse palpados.
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Operacion

Ejemplo: los valores reales ya existen.

Defina primero los grados de libertad de la adaptacién con la
funcién paramétrica <Adaptacion 3D>.
L Vease el Capitulo 12.11

Ejecute la funcion <Adaptacién 3D> en el menu <Evaluacion=>.

Seleccione los datos reales y haga clic en <OK=>.

Q Se abre una ventana de seleccidon con los datos reales existentes.

Se realiza la adaptacion y el resultado se muestra en una ventana.

=| HOLOS-UX — Editor
I HOLOS-3D Best fit
No. of fitted points = e s|
Rotation angle:
Wiz} = -@.881
Miy» = B.960
Hiz} = -A.A81
Translation vector:
Tix} = B.8122
Tiyr = -B.8863
Tiz} = -8.8131

Standard deviation =  @.8575

| OK H Printer output I

Fig. 9-9

"

Pueden palparse puntos a modo de control o decidir, a base de la
desviacion estandar, que la adaptacion debe mejorarse de nuevo.

Q El programa solicita si debe “transmitir matriz de transformacion
para correccion de posicion de la pieza”?
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= HOLOS—-LX

Transfer transformation matrix for W-position correction?

Fig. 9-10

‘*‘ La pregunta se contesta con<<Si> en el caso de que se desee obtener
la correccion del sistema CP (sistema de posicidn de la pieza)
memorizado.

Q Cuando se responde <Si> aparece una nueva pregunta.

HOLOS-LIX

Transform actual data into new W-Pos?

Fig. 9-11

N Conteste <Si> en el caso de que desee una correccion de los datos
reales.

Q{> Los datos se transforman.

9.3.1 Adaptacion 3D con ponderacion

Para una adaptacion 3D con ponderacion de determinados valores se
seleccionan valores reales visibles en pantalla.

Los valores con mayor ponderacion en la adaptacion 3D pueden
seleccionarse varias veces, con lo cual adquieren una mayor
influencia en el resultado de la adaptacion.

Condicion
Antes de la definicion de los puntos de una adaptacion 3D
ponderada, los valores reales deben ser evaluados.

Operacién
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‘1‘ EvalUe los valores reales.

Q Las desviaciones se indican en pantalla.

Fig. 9-12

‘N A continuacion, seleccione en el menu <Evaluacién> la funcién
<Adaptacion 3D>-<Adaptacion 3D con valores reales
seleccionados=>.

Evaluation Macro Digitize Milling Parameter Objects

= |E1.raluatinn Tear—of

Actual data -
Sections -
Regular geometry .-

3D best fit -

= 3D best fit Tear—off

Measuring record || .. oo actual file

Distance

Fit with selected actual values

Fig. 9-13

Q Aparece la invitacion ,$eleccionar valores reales, en la linea de
estado en el margen inferior de la pantalla.
Ahora se encuentra en el modo para la seleccidn de los valores reales
gue se utilizaran para la adaptacion 3D.

‘1‘ Seleccione los valores reales deseados haciendo clic encima con el

botén izquierdo del ratén. Haga varias veces clic en los valores reales
que deberan tenerse mas en cuenta en la adaptacion 3D.
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g Una vez que se haya seleccionado el primer valor, se abre una
ventana de didlogo con informacion sobre los puntos seleccionados.

= HOLOS—-LX

I Select I
| Unselect |

Pno.: 4

= 36.0450
Y= —13.8487
7= 0.1994
G= 1

Correction

Point list

Execute

Close Help “

Fig. 9-14
Funcién Significado

seleccionar Llamar el modo para la seleccion de valores reales en caso de que
lo hubiera abandonado con otra accion.

deseleccionar Anular la seleccion de todos los valores reales seleccionados.
Pnr. NUmero del dltimo punto seleccionado.

X, Y, Z Coordenadas del altimo punto seleccionado.

G Ponderacion del ultimo punto seleccionado.

Correccion Anular la seleccién del altimo punto seleccionado.

Lista de puntos Mostrar la lista de todos los puntos seleccionados.
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=| HOLOS—UX — Editor
ED Fit: Selected actual walues
Pt A Ay Az keight
1 36.@665  -17.9531 . 1671 2
2 34.1426  -15.9770 .1831 3
3 34.1269  -17.93@5 . 1212 1
4 32.1568  -17.8579 B.1888 1
5 32.8635  -15.8394 B. 1484 1
£
0K || Printer output
Fig. 9-15
Ejecutar Ejecutar la adaptacién 3D con los valores seleccionados. Para este
fin deben estar seleccionados al menos cuatro puntos
diferentes.

.Q. El resultado de la adaptacion se indica en pantalla.

=| HOLOS-UX — Editor
I HOLOS - 30 Best fit
Mo. of fitted points =8

Rotation angle:

Wixy = 1,797

Wiygr = 1,297

HWizy = B.867
Translation wector:

Tix) = -B.8867

Tiy) = -B.8133

Tizy = -B.3117

Standard deviation= HB.HB186

0K || Printer output |

Fig. 9-16
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"‘ Confirme el resultado con ,0K,,

.Q. Aparece una consulta si el resultado de la adaptacion 3D debera
transferirse al software de medicion UMESS.

HOLOS—-LX

Transfer transformation matrix for W-position correction?

Fig. 9-17

‘)‘ Haga clic en la tecla <SB> para iniciar la transferencia.
Si no quiere transferir la matriz de transformacion, haga clic en la
tecla <NO>.

% Tras la transferencia de la matriz de transformacion al software de
medicion UMESS, el sistema de posicion de pieza se corrige en
consecuencia.

Advertencia
Tenga en cuenta que esta correccion es tan sélo local.
Con las funciones para el almacenamiento de la posicién de la
pieza en UMESS o CADLINK puede almacenar el nuevo
sistema de posicion de pieza de formar duradera.
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9.4

9-18

Indicar protocolo de medicion
Durante la evaluacion de los datos reales se genera un protocolo de

medicion que, de acuerdo con lo determinado en la funcién

paramétrica <Salida protocolo de medicidon> se envia a la pantalla,

a la impresora o a un fichero. Si se ha predeterminado la salida en
pantalla, el protocolo se edita mediante la funcién <Protocolo de

medicion=> ya descrita.

ADVERTENCIA:

Siempre se visualizard el protocolo de los ultimos datos reales
evaluados, no es posible realizar una seleccion.

Estructura del protocolo

=| HOLOS—UX — Editor
F A
HOLOS - Measuring record
Workpiece name : Kotf ligel 1
Part No. H 1 _—
Order number : A3 1544711
Supplier/customer H Holometric Techhologies GmbH
Operator H Eleindienst
Remark H
Date : 23.85,1335
Upper tolerance = A.B208  mm
Lower tolerance : -A.B288  mm 2 3
Pnt S Y z Fa Fy Fz Distance
1 126.8505 -517.1174  457.8275 @.pA33 0.0756 -0.0873 -@.8791
126.58463 -517.1368  457.5348
2 147.3433 -811.3385 G5A7.3549 -A.0632 -H.A338 A.A241 A.A4EE
147.3465 -511.2387 5A7.3368
3 158.7514 -BA2.559A8 542.1318 B.8E52 B.6715 -A.A257  -@.68762
1558.7462 -58HZ.63A5  542.1575
Standard deviation = B.8533 min(l) = -8.8731 mnax(2) = B.B466
| OK | | Printer output |
Fig. 9-18
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(1) El encabezamiento del protocolo se establece con la funcién
paramétrica <Cabeza protoc=>.

(2) En la primera linea figuran los numeros de puntos, las
coordenadas de los puntos reales, el vector de desviacion en
coordenadas cartesianas y la
distancia entre el punto real y el nominal. El signo de la distancia
se refiere a la direccion normal de la superficie:
signo positivo = exceso de material,
signo negativo = defecto de material.

(3) En la segunda linea se encuentran las correspondientes
superficies y los puntos nominales sobre la superficie.
Los puntos nominales se obtienen mediante la proyeccion
perpendicular de los puntos reales sobre la superficie.

(4) Al final del protocolo de medicién figura la desviacidén estandar,
la desviacidbn mayor y la menor.

Operacion

"

En primer lugar, defina “Salida en terminal””con la funcién
paramétrica <Salida protocolo de medicion=>.

Evalle luego los datos reales deseados con una de las funciones de
evaluacion.

* Ejecute la funcién <Protocolo de medicion=>.

Aparece el protocolo de la ultima evaluacion. A partir de este
momento, puede enviarlo a la impresora.
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9.5

9-20

Calculo de distancias

‘1‘ Seleccione en el menu <Evaluaciéon> la funcién <Distancia>.

Q Se abre la ventana de seleccion para los distintos célculos de
distancias.

= Distance calculation

Point => Point

Model — = selected point

Model == CAD point

Model —> Digitizing point

Model == Scan point

Point filter:

Close Help

Fig. 9-19

Punto -> Punto
Se calculan distancias entre puntos.
Para este fin, se pueden seleccionar todos los puntos representables
en HOLOS-UX o los puntos en la superficie de la pieza.
‘l‘ Haga clic en la funcion <Punto -> Punto>.

‘1‘ Haga clic en el primer punto y a continuacién en el segundo.

Q La distancia entre los dos puntos se calcula y se representa en
pantalla.
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Modelo -=> Punto seleccionado

Se calcula la distancia de un punto seleccionado frente a la superficie
de la pieza.

7“ Haga clic en la funcion <Modelo -> Punto seleccionado>.

*‘ Haga clic en un punto.

L
%

La distancia entre el punto y la superficie de la pieza se calcula y se
indica en pantalla.

Los resultados del calculo de distancias se emiten en el protocolo de
medicion.

Modelo -=> Punto CAD

P
0

G

Se calcula la distancia entre los puntos CAD importados y la
superficie de la pieza.

Si no desea utilizar todos los puntos para el calculo, introduzca un
valor en el cuadro de insercién para el filtro de puntos.

Haga clic en la funcién <Modelo -> Punto CAD>.

La distancia entre los puntos CAD vy la superficie de la pieza se calcula
y se representa en pantalla.

Los resultados del calculo de distancias se emiten en el protocolo de
medicion.

Modelo -> Punto de digitalizacion

»
22|

@

Se calcula la distancia entre puntos de digitalizacidn y la superficie de
la pieza.

Si no desea utilizar todos los puntos para el calculo, introduzca un
valor en el cuadro de insercién para el filtro de puntos.

Haga clic en la funcion <Modelo -> Punto de digitalizacion>.

La distancia entre los puntos de digitalizacion y la superficie de la
pieza se calcula y se representa en pantalla.

Los resultados del calculo de distancias se emiten en el protocolo de
medicion.
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Modelo -> Puntos de scanning

Se calcula la distancia entre los puntos de lineas de scanning y la
superficie de la pieza.

Si no desea utilizar todos los puntos para el calculo, introduzca un
valor en el cuadro de insercion para el filtro de puntos.

7“ Haga clic en la funcion <Modelo -> Punto de scanning>.

S

La distancia entre los puntos de las lineas de scanning y la superficie
de la pieza se calcula y se representa en pantalla.

&(

Los resultados del célculo de distancias se emiten en el protocolo de
medicion.

Filtro de puntos

Si no se deben tener en cuenta todos los puntos para el calculo de
distancias en puntos CAD, de digitalizacion o de scanning, se define
aqui un valor de filtro.

Un valor n significa que tan sélo se evalGa uno de cada n puntos. En
puntos de scanning, el filtro se refiere a los puntos de una linea de
scanning.
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10 Programacion de macros
Este capitulo trata de la programacion y administracién de macros.

Bases
Hasta ahora puede definir distintas acciones en HOLOS-UX. Se trata,
por ejemplo, de:

Generacion de marchas de medicion
Realizacion de la adaptacion 3D con datos medidos
Evaluacion de datos medidos

Salida de protocolos de medicidon graficos y numeéricos, etc.

Los macros pueden iniciarse directamente a través de la superficie del
usuario de HOLOS-UX.

En relacion con el software de medicion UMESS-UNIX, los macros
HOLOS pueden ser incorporados en la programacion CNC en
marchas CNC o arrancados directamente desde una marcha CNC.

La funciéon <Macro> en la barra de menu se ramifica en las
siguientes subfunciones:

Registro de macros
Secuencia de macro
Indicar macro

Borrar macro
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10-2

Programacion de macros

En la programacion de macros, determinadas acciones que define,
como de costumbre, de forma gréafica interactiva a través de la
superficie de mando de HOLQOS, se reunen en secuencias de macro.

Sin embargo, en la programacién de macros no se registran todas las
acciones, sino Unicamente las relevantes para la ejecucion y
documentacion de una marcha de medicion.

Concretamente, se trata de las siguientes:

Inicio de marchas de medicion
Ejecucion de una adaptacion 3D
Ejecucion de evaluaciones

Salida del protocolo de medicién en impresora o fichero de
protocolo

Salida de los protocolos de medicion graficos en trazador o como
dump de gréficos
Borrado del contenido de graficos

Puede programar macros nuevos o ampliar macros existentes. La
posibilidad de edicion de macros (modificacién, correccién, insercion
y borrado de funciones programadas) no esta contenida en esta
version.

La programacion de macros tiene lugar a través de las funciones del
submenu <Registro de macros=>:

Programar macro
Programar y ejecutar macro
Ampliar macro

Ampliar y ejecutar macro

Terminar registro de macros

Las funciones <Programar macro> y <Programar y ejecutar macro=
0 <Ampliar macro>y <Ampliar y ejecutar macro> se distinguen en
gue las marchas de medicidn que se inicien durante el registro de
macros no sean enviadas al software de medicion, sino Unicamente
incorporadas en la secuencia de macro.
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Por principio, tenga en cuenta de que, antes de la programacién de
una funcidn, es necesario definir todos los paradmetros relevantes
para la funcién en cuestion, dado que se memorizan junto con la
correspondiente funcion.

Los pardmetros que se memorizan (0 sea, los parametros que tiene
gue definir) estan documentados con la correspondiente funcién en
este capitulo.

Si ha activado una funcién para la programacion de macros, se
visualiza por encima de la linea de estado la barra de funcién de
macros que se utiliza para la programacién de distintas funciones:

| . |

|Prugram evaluatiunl |Prugram graphics dumpl

| Program 3D fit | |Prugram plotter uutputl

Select: SIMGLE

1

Fig. 10-1

Adicionalmente aparece un mensaje de que ha conectado la
programacion de macros:

Macro programming active

Fig. 10-2

Mientras estos dos elementos estén visibles en la superficie del
usuario, el registro de funciones de macro esté activado.

Una vez terminado el registro de macros, se suprimen ambos
elementos.

ADVERTENCIA:
Distintas funciones pueden ejecutarse tan solo si el registro
de macros esta desactivado (iniciar secuencia de macro,
programar macro).

10-3
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10.1.1  Programacion de un macro nuevo

La programacion de un macro nuevo tiene lugar a través de la
funcion <Programar macro> o <Programar y ejecutar macro=>.

ADVERTENCIA:
Si realiza la programacion en un puesto de trabajo en el
cual no esta conectado ningun medidor de coordenadas:
Seleccione siempre la funcion <Programar macro>, dado
gue las marchas de medicion no pueden enviarse al
software de medicion UMESS.

Haga clic en la funcibn <Programar macro=>.

2w

Aparece una ventana de dialogo para la introduccion de un nombre
de fichero bajo el cual su macro serd almacenado en el disco duro.

= Macro recording

Mame of macro =

Ma-::ru‘!:

oK Close Help

Fig. 10-3

‘1‘ Introduzca el nombre de maco deseado en el cuadro de texto
previsto a tal fin y confirme la entrada con <OK>.
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Si ya existe un fichero de macroi con el nombre introducido, se emite
el correspondiente aviso:

= HOLOS—-LX

Macrol: Macro already exists
Overwrite macro 7

Yes Mo

Fig. 10-4

Si confirma la consulta con <Si>, se sobreescribe el fichero de
macro existente. Entonces, el contenido del fichero antiguo queda
borrado.

Si no desea sobreescribir el fichero de macro existente, aborte la
accion con <No=>. Entonces se le pide que vuelva a introducir un
nombre de fichero.

.Q. Una vez que haya introducido el nombre de fichero para el macro a
programar, se le pide que introduzca un comentario:

=| HOLOS-UX
Comment:

This is a comment for macro programming
define macro for measurement of KUBE_RA

Fig. 10-5

‘N Introduzca el texto deseado y confirme con <OK>.
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10.1.2

10-6

Los comentarios se memorizan junto con los datos de macro
programados y sirven para la documentacion de un macro. Como
comentario puede introducir textos de una extension ilimitada.

No necesita documentar el nombre del macro en la introduccion del
comentario, ya que éste se inserta automaticamente en la salida del
fichero de macro junto con la fecha y la hora de la creacién.

Si no desea introducir comentarios para su secuencia de macro,
confirme la entrada de comentario con <OK=> con el cuadro de
comentario vacio.

Ahora, HOLOS-UX esté preparado para el registro de un macro.
Todas las acciones relevantes para la ejecucion y documentaciéon de
una marcha de medicion se incorporan en el macro.

Programacion de marchas de mediciéon

La programacion de marchas de medicion tiene lugar arrancando la
correspondiente marcha de medicién.

Para ello, proceda como sigue:
1. Define una marcha de medicion: Definir marcha de medicion ...

2. Almacene la marcha de medicion (si no se almacena
automaticamente)

3. Inicie la marcha de medicién seleccionando la correspondiente
marcha de medicidon o haciendo clic en la funcién <lIniciar marcha
de medicién= en el submenu <Definir marcha de medicion>.

Grid

Line ko
Planefworkpiece intersection b
Raster ko

Measured points
Esta funcién inicia la marcha de

CAD point . . L
points medicién definida en dltimo lugar.

0.5 points Eo
Parallel curve 9/

Start measuring run

Fig. 10-6
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Si ha iniciado el registro de macros a través de la funcion
<Programar y ejecutar macro=, la marcha de medicién se registra y
se ejecuta inmediatamente.

Parametros de la marcha de mediciéon

Para cada marcha de medicién programada se incorporan los valores
definidos en la pantalla de dialogo para los parametros de la marcha
de medicion. Por esta razon, estos parametros tienen que definirse
antes de iniciar una marcha de medicion.

ADVERTENCIA:

iDurante la programacion de macros, la definicién de
planos de seguridad para la generacién automatica de
recorridos de desvio no puede tener lugar a través de la
pantalla de didlogo para los parametros de la marcha de
medicién!

Para este fin, HOLOS-UX ha sido ampliado en una funcién adicional.

Se define planos de seguridad a través de esta pantalla de diadlogo, se
establece Unicamente una posicién antes y después de una marcha
de medicion en el correspondiente plano de seguridad.

Si desea trabajar sin plano de seguridad, puede activar en la pantalla
de didlogo para los parametros de la marcha de medicion el
interruptor <sin plano de seguridad=>.

L véase el Capitulo 12.4
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10.1.4  Planos de seguridad
Los planos de seguridad pueden definirse de forma grafica
interactiva en la programacion de macros. Por esta razon, después
de hacer clic en las funciones para el registro de un macro, los planos
de seguridad definidos para una pieza se representan graficamente
en pantalla.

Plano de seguridad

Marcas para la
seleccién de un
plano de seauridad

Fig. 10-7

‘j‘ Seleccione un plano de seguridad haciendo clic en su marca.

Q El plano de seguridad activo en cada caso se representa de color
verde; los demas planos de seguridad son rojos.

ADVERTENCIA:
Si trabaja con estos planos de seguridad durante la
programacion de macros, los recorridos de desvio de una
marcha de medicién ala siguiente se generan
automaticamente a través de los planos de seguridad de
HOLOS-UX. Por lo tanto, cuide de que para cada marcha de
medicione esté definido el correspondiente plano de
seguridad.
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Si no ha definido ningun plano de seguridad valido para la
generacion automatica del recorrido de desvio (p.egj. si define un
plano de seguridad manualmente a través de la pantalla de didlogo
para los parametros de la marcha de medicion), HOLOS emite el
correspondiente mensaje:

= HOLOS—-UX — Warning
% Ma valid clearance plane defined
Ik
Fig. 10-8

La definicion de los planos de seguridad propiamente dicha tiene
lugar a través de una pantalla de didlogo en el menu para los
parametros (funcién <Planos de seguridad=>).

L véase el Capitulo 12.4

= HOLOS—-LX

Clearance planes:

—vYZplane [l active
+YZplane [l active
—xZplane [ active

OO0

+ xZplane [ active
—X¥plane [J Mot active <

+X¥ plane [l active 4 Main plane
Offset [20
oK || Help
Fig. 10-9
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El valor para el offset de los planos de seguridad define la distancia
de los planos de seguridad a los valores extremos de la pieza.

Activar / desactivar planos de seguridad

Si desea evitar la seleccion accidental de un plano de seguridad que
no pueda alcanzarse en una marcha de medicion (p.ej. la superficie
de sujecion de una pieza), desactive este plano de seguridad.

Las indicaciones que figuran arriba tienen el siguiente significado:

Plano -YZ Plano YZ en direccion del eje X negativo (izquda.)
Plano +YZ Plano YZ en direccién del eje X positivo (derecha)
Plano -XZ Plano XZ en direccion del eje Y negativo (delante)
Plano +XZ Plano XZ en direccion del eje Y positivo (detras)
Plano -XY Plano XY en direccién del eje Z negativo (abajo)
Plano +XY Plano XY en direccién del eje Z positivo (arriba)

Se desactiva un plano de seguridad haciendo clic en el interruptor
<<activo>. El interruptor en cuestion toma el valor <no activo>.

ADVERTENCIA:

Un plano de seguridad no activo ya no se representa en
pantalla, con lo cual tampoco puede seleccionarse. Por lo
tanto, ya no se tiene en cuenta en la generacion de
recorridos de desvio.

La representacién de los planos de seguridad puede desactivarse en
la pantalla de didlogo para la representacion gréafica en la barra de
funcion derecha de la pantalla.

L véase el Capitulo 3.1

Plano principal

Un plano principal define siempre los planos de seguridad a través de
los cuales se genera el recorrido de desvio si estan definidos unos
planos de seguridad paralelos para dos marchas de medicién
consecutivas.
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Plano de seguridad

Marcha de medicion 1 Plano principal

Recorrido de
desvio
generado

| —— Plano de seguridad
Marcha de medicion 2

Fig. 10-10

Se define un plano principal activando el interruptor detras del
correspondiente plano de seguridad.

El recorrido de desvio entre dos planos de seguridad paralelos se
genera siempre a través del plano principal.
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Desactivacion de recorridos de desvio programados

Los recorridos de desvio que HOLOS haya generado durante la
programacion de macros pueden ser desactivados durante una
secuencia de macro.

Para este fin, llame antes del inicio de una secuencia de macro en la
pantalla de didlogo para los parametros de macro en el menu
<Parametros> la funcidon <Secuencia de marco> y desactive la
ejecucion de los recorridos de desvio programados.

= Macro run parameter

B Execute programmed detours

[ ok || Hep

Fig. 10-11

Para la programacién de marchas de medicion con generacién
automatica de recorridos de desvio se recomienda, por tanto, el
siguiente procedimiento:

Generar marcha de medicion 1

Definir parametros de la marcha de medicion
Seleccionar plano de seguridad

Definir plano principal

Iniciar marcha de medicion 1

Generar marcha de medicion 2

Definir parametros de la marcha de medicion para la marcha de
medicién 2

8. Definir plano de seguridad para la marcha de medicién 2

9. Iniciar marcha de medicion 2

No agbkrwbdpE

10. Generar marcha de medicion 3

11. Definir pardmetros de la marcha de medicién para la marcha de
medicion 3

12. Definir plano de seguridad para la marcha de medicion 3

13. Iniciar marcha de medicion 3

etc....

Si los pardmetros (parametros de la marcha de medicién, plano de
seguridad) no cambiaran entre dos marchas de medicidn sucesivas,
se puede suprimir el paso en cuestion.

V60



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

10.1.5

HOLOS V1.5

Programacion de macros

Programacion de una adaptacion 3D

Operacion

La programacion de una adaptacion 3D durante el registro de
macros se distingue del procedimiento habitual.

Una adaptacién 3D programada puede ejecutarse Unicamente con
datos generados durante una secuencia de macro. Por esta razon, la
gjecucidon de una adaptacién a través del menu <Evaluacion> no se
registro durante la programacion de macros.

Para la programacion de funciones que no se activen por la via
habitual aparece después de la activacién de la programacion de
macros una barra de funcién situada por encima de la linea de
estado:

Program evaluation| | Program graphics dump

Program 3D fit Program plotter output

Seleccione este botén para la
prodramacion de una adaptacién 3D

Fig. 10-12
La programacién de una adaptacion 3D durante el registro de

macros sélo puede tener lugar a través de la funcion <Programar
adaptacion 3D> en este cuadro.

Datos para la adaptacion

Los valores reales generados después de una medicion programada
se archivan durante la secuencia de macro en una memoria
intermedia interna. Si programa ahora una adaptacién 3D, todos los
datos medidos anteriormente se utilizan en la secuencia de macro en
la adaptacién 3D para el calculo de una matriz de correccién.

En la secuencia de macro, la matriz de correccién se transmite
inmediatamente al software de medicion UMESS y modifica el
sistema de coordenadas definido previamente.

Para ello es necesario programar en la marcha CNC UMESS DAW
1713 (Crear sistema de coordenadas de pieza a partir del sistema de
coordenadas de control) después de la adaptacién 3D.
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No obstante, el nuevo sistema Posicion W no se almacena en UMESS
y s6lo esta activo durante la sesion actual con UMESS. Si desea
almacenar el nuevo sistema de Posicion W, tiene que programarlo en
la marcha CNC o realizarlo manualmente.

ADVERTENCIA:
No se puede realizar otra adaptacién con los mismos datos.

ADVERTENCIA:
También en este caso, tenga en cuenta que antes de la
programacion de la adaptacion, es necesario definir los
parametros para la adaptacion.

Programacion de una evaluacién
Las evaluaciones durante una secuencia de macro pueden
documentarse de distintas maneras.

Basicamente, la evaluacidon de una secuencia de medicion tiene lugar
inmediatamente después de la ejecucidn de la tarea de medicion, es
decir, las desviaciones se determinan, se representan en pantalla con
los parametros especificados vy, si ello esta definido, el protocolo de
medicion se emite a una impresora o a un fichero de protocolo.

Si desea evaluar y documentar individualmente sus marchas de
medicion, la evaluacidn no se programa directamente en la
programacion de macros.

Defina para la marcha de medicion en cuestion el aparato de salida
para el protocolo de medicion:

sin salida
salida en impresora

salida en fichero de protocolo

En la evaluacion en la secuencia de macro, el procolo de medicion se
emite entonces en la unidad definida.
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Para la salida grafica de la marcha de medicién programe la salida de
graficos a través del correspondiente botdn de las funciones de
programacion de macros:

|Prugram evaluatiunl |Prugram graphics dumpl

| Program 3D fit | |Prugram plotter uutputl

Fig. 10-13

La programacion de la salida de graficos deberia realizarse
inmediatamente después de la programacion de la marcha de
medicion.

La salida del gréafico tiene lugar en la vista ajustada en pantalla en el
momento de la programacién de la salida de graficos.

A continuacién, programe un ,Clear Graficos““pulsando el
correspondiente boton en la barra de funcién de gréficos en el
margen derecho de la pantalla.

| Reset ||Hefresh|| Clear |

Fig. 10-14

A continuacién, el contenido de la representacion gréafica generado
en la evaluacion se borra, y tiene la pantalla “fimpia”’para la
siguiente evaluacion.

A través de la funcion de macro <Programar evaluacion> se puede
programar una evaluacién global.

|Prugram evaluatiunl |Prugram graphics dumpl

| Program 3D fit | |Prugram plotter uutputl

Fig. 10-15
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Datos de la evaluacion programada

Los valores reales generados después de una medicién programada
se almacenan durante la secuencia de macro en una memoria
intermedia interna. Si programa ahora una evaluacion, todos los
datos medidos anteriormente son evaluados conjuntamente en la
secuencia de macro, emitidos en el protocolo de medicion y
representados graficamente.

Haga clic en la funcion <Programar evaluacion>.

2w

Aparece una ventana de dialogo en la cual se define en qué forma se
emitira el protocolo de medicion:

=| HOLOS-UX

Measuring record output

4 No measuring record output
utput to printer

<> Output to pri
utput to record file

£ Outp d fil

Fig. 10-16

Sin salida de protocolo de medicién

Si activa este interruptor no se produce ninguna salida del protocolo
de medicion durante la secuencia de macro.

Salida en la impresora

Si activa este interruptor, la salida del protocolo de medicién durante
la secuencia de macro tiene lugar a través de la impresora
especificada.

Salida en fichero de protocolo

Si activa este interruptor, el protocolo de medicion se almacena en la
secuencia de macro en un fichero de protocolo. En la secuencia de
macro no es posible la definicion por el usuario del nombre de un
fichero de protocolo. Por lo tanto, el nombre de un fichero de
protocolo se compone del nombre del macro en cuestion y un
namero correlativo.
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Seleccione la opcion deseada y confirme con <OK>.

Para la salida de la representacion grafica proceda segun la
descripcién anterior, programando la correspondiente funcién de
salida inmediatamente después de la programacion de la evaluacion.
También en este caso, la salida de la representacién grafica tiene
lugar en la vista que estaba ajustada en el momento de la
programacion.

Tras la ejecucidn de una evaluacion programada, se vacia la memoria
intermedia de datos; por esta razén, no se puede programar mas
que una sola evaluacion global.

Programaciéon de emisiones de graficos

En HOLOS-UX, los protocolos de medicién gréaficos pueden realizarse
de dos distintas maneras:

Dump de graficos (formato PCL)

Salida en trazador (formato HPGL).

La salida de una protocolo de medicion grafico se programa, como
de costumbre, haciendo clic en la correspondiente funcion <Dump
Graficos> 0. <Trazador> en la barra de menu de gréficos en el
margen derecho de la pantalla, o a través de la barra de funcién de
macros:

|Prugram evaluatiunl |Prugram graphics dumpl

| Program 3D fit | |Prugram plotter uutputl

Fig. 10-17

Si la programacion tiene lugar a través de la barra de funcion de
macros, la salida s6lo se programa, pero no se ejecuta.

En el otro caso, la salida de graficos para la secuencia de macro se
registra y se ejecuta inmediatamente.
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Programaciéon de un dump de gréaficos

ADVERTENCIA:
Ajuste la vista deseada (zoom, giro, etc.) antes de
programar la salida de gréficos, ya que estos ajustes se
almacenan junto con la salida en el fichero de macro.

‘1‘ Haga clic en la funcién <Programar dump de graficos>.

Se abre una ventana para la definicion de los pardmetros para la
salida:

= Graphics printer

Background || Image size

B invers ’ Ad
& A3
I ok |[ close “
Fig. 10-18

N Seleccione los valores deseados y confirme con <OK>.

En la salida de un dump de graficos durante la secuencia de macro
no se elabora normalmente ninglin marco con los datos de
protocolo.

Si deseara la salida de este marco también durante una secuencia de
macro, tiene que ejecutar la salida del marco antes de programar la
salida de graficos (funcidbn <Screen> en las funciones de gréaficos).

Programacion de una salida en trazador

‘*‘ Haga clic con el boton izquierdo del raton en la funcion <Programar
salida en trazador>.

Q Se abre una ventana para la definicion de los parametros para la
salida:
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= HOLOS-UX
Image size
& a4
& A3
I ok |[ close “
Fig. 10-19

N Seleccione los valores deseados y confirme con <OK>.

En la salida en trazador, el marco para el protocolo de medicion
grafico se elabora automaticamente y no necesita visualizarse
explicitamente.

10.1.8  Terminar registro de macros
Después de la programacion y/o del registro de todas las funciones
para la ejecucion de una determinada marcha de medicion tiene que
terminar el registro de macros.

‘*‘ Para este fin, haga clic en la funcion <Terminar registro de macros=>
en el mend <Registro de macros=>.

Q Una vez terminado el registro de macros, desaparecen la barra de
funcion de macros y el mensaje ,Programaciéon de macros activa““en
la barra de funcién inferior.

ADVERTENCIA:
Para iniciar un macro o programar un macro adicional, el
registro de macros no debe ser terminado en ningln caso,
dado que entonces la funcidn en cuestién no puede ser
ejecutada.
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Ampliacién de un macro

3
A

B

Con las funciones para la ampliacion de un macro se amplia un
macro existente después de terminar el registro de macros.

Haga clic en la funcién para la ampliacién de un macro.

Aparece una lista de todos los macros definidos para el modelo o
para un grupo.

= HOLOS—-LX

Extend macro:

Macrol
Macro2
Macro3
Macrod

| oK ”Update” Close |

Fig. 10-20

Seleccione el macro en cuestién. Tras confirmar con <OK> puede
empezar la amplicacién del macro.

10.1.10 Parametros en la programacion de macros

10-20

En la programacién de funciones de macro, los parametros
necesarios para la ejecucion de una determinada funcion se
almacenan conjuntamente con cada funcién. Por esta razon, tiene
que definir estos parametros antes de la programacion de la funcién
en cuestion.

Los siguientes parametros se almacenan junto con las
correspondientes funciones:
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Marcha de medicién

Para una marcha de medicion programada, se almacenan los
siguientes parametros:

Aparato de salida para protocolos de medicion
Pos-Int antes del palpado

Pos-Int después del palpado

Valor de correccidn para la correccion de offset
Plano de seguridad

Altura del plano de seguridad

Plano de seguridad después de cada punto
Palpador

Valor de tolerancia superior

Valor de tolerancia inferior

Evaluacion

Para una evaluacion programada se almacenan los siguientes
pardmetros:

Parametros cabeza de protocolo
Numero de orden

Cliente

Operador

N° de pieza

Denominacion de la pieza
Notas

Parametros para la represntacion grafica
Ajuste de camara (zoom, giro, etc.)
Rendering (ON/OFF) s6lo con HOLOS-UX en HP Serie 700
Representacion de las desviaciones
vectorial
marca
simbolo gréfico
numerico
Factor de exceso
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Adaptaciéon 3D

Para una adaptacion 3D programada, se almacenan los siguientes
pardmetros:

Valor de tolerancia inferior
Valor de tolerancia superior

Grados de libertad para la adaptacion 3D
Translacion en X

Translacion en Y

Translacion en Z

Rotacién alrededor de X

Rotacién alrededor de Y

Rotacién alrededor de Z

Salida de gréficos

Para una salida de graficos programada, se almacenan los siguientes
parametros:

Modo de salida (dump de graficos / salida en trazador)
Representar marco (en dump de gréficos)

Tamafio de papel (A4/A3)

Representacion invertida (en dump de graficos)

Parametros cabeza de protocolo
Numero de orden

Cliente

Operador

N° de pieza

Denominacion de la pieza
Notas

Parametros para la representaciéon grafica
Ajuste de camara (zoom, giro, etc.)
Rendering (ON/OFF) s6lo con HOLOS-UX en HP Serie 700
Representacion de las desviaciones
vectorial
marca
simbolo gréfico
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numérico
Factor de exceso

- Valor de tolerancia inferior

- Valor de tolerancia superior
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10.2 Iniciar macros

‘N Seleccione la funcién <Iniciar macro= en el menl <Secuencia de

macro=.
1@

Aparece una lista de todos los macros existentes para el modelo o
para el grupo:

= HOLOS—-LX

Start macro:

Macrol
Macro2
Macro3
Macrod

| oK ”Update” Close |

Fig. 10-21

‘1‘ Seleccione el macro e inicie la correspondiente secuencia de macro
con <OK=>,

Durante una secuencia de macro, la superficie del usuario de HOLOS-

UX queda bloqueada. Hasta la ejecucién completa de un macro no
pueden realizarse mas acciones.
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Programacion de macros en marchas CNC de UMESS

Los macros HOLOS pueden integrarse en marchas CNC del software
de medicion UMESS-UX. La condicion es una revision de UMESS a
partir de

UMESS 7.70.

Para la programacién de un macro en una marcha CNC de UMESS
tiene que ejecutar los siguientes pasos:

1. Inicie el modo PROG para la programacion CNC de UMESS.
L véase Instrucciones de servicio para la programacién de CNC
en UMESS

Programe su marcha CNC como de costumbre.
Programe un macro HOLOS:
Llame en el modo PROG la opcién CADLINK (DAW 2000).

Cuando aparezca la pantalla CADLINK, active en la superficie del
usuario de HOLOS la funcién <Programar macro (CNC PROG-
>CADLINK)> en el menu <Secuencia de macro>.

a bk N

Aparece una lista de todas las secuencias de macro existentes para el
modelo en cuestion o para un grupo:

= HOLOS=Lx
Program macro {CADLINK) :

Macrol
Macro2
Macro3
Macrod

| oK ”Update” Close |

Fig. 10-22

‘*‘ Seleccione el macro deseado y confirme con <OK>.

G

La correspondiente secuencia de macro se transmite a la opcion
CADLINK de UMESS y queda programada para la marcha CNC.
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‘j‘ Termine CADLINK (<volver=) y continle con la programacion de

CNC.

Si, también durante la programacion de CNC en UMESS, no sélo
quiere programar el macro, sino también ejecutarlo, tiene que
ejecutar en el menu <Secuencia de macro= la funcion <lIniciar
macro= (ver arriba).

Entonces, el macro en cuestion se programa para la marcha CNC en
UMESS y se ejecuta inmediatamente.

En la programacién de un macro en una marcha CNC de UMESS se
almacenan, aparte del nombre del macro, también el nombre del
modelo en cuestién, asi como el nombre de un eventual grupo
activo.

Por lo tanto, puede programar en una marcha CNC en UMESS
macros de distintos grupos de un modelo, asi como macros de
distintos modelos.

Si inicia un macro HOLOS en una marcha CNC, HOLOS carga
automaticamente el modelo en cuestion, asi como un eventual
grupo definido. Por esta razon, HOLOS ya tiene que estar iniciado
cuando inicia una marcha CNC en UMESS.

Secuencias de macro con UMESS 300 / UMESS 1000

La programacion CNC de macros HOLOS en el software de medicion
UMESS s6lo es posible con UMESS-UX.

Con loas demaés paquetes de software de medicion de Carl Zeiss no
es posible ninguna programacion CNC de macros HOLOS. Sin
embargo, los macros pueden iniciarse y ejecutarse a través de la
superficie del usuario de HOLOS-UX.
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Indicar secuencia de macro

3
A

2w

Programacion de macros

Con esta funcién se indica el contenido de los macros programados.

Haga clic en la funcién <Indicar macro> en el menl <Macro=>.

Aparece una lista de todas las secuencias de macro existentes para el

modelo en cuestion o para un grupo:

e |

HOLOS—-LX

Display macro

Macrol
Macro2
Macro3
Macrod

| oK ”Update” Close |

Fig. 10-23

Seleccione el macro y confirme con <OK>.

Los pasos a ejecutar de la secuencia de macro en cuestion se

visualizan en una ventana en pantalla.
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Ejemplo:

Hacre: Macrod

Macro created on: HB8.B8.38 17:54:15

Example macro programming /

AA1:

aqui encuentra informacion sobre el
nombre y la fecha de creacion del macro

en este punto se encuentra el
comentario introducido por usted

Medicién de una marcha de

medicion; en la evaluacién no
Measure: se produce ninguna salida del
P_B_KUBUS_B_7.mess

No measuring record output

protocolo de medicion.

aez:

Saliela del protocolo de

Record output: / gréﬁCOS al trazador

Plotter A4

BE3:

Graphics clear

Clear de graficos

ga4:

Travel to clearance plane:

SPOS: ®= 29.@687, Y= -21.@@8A, 2= 21,
Last clearance plane: XY plane in Z MAX

Posicién intermedia en
el plano de seguridad

AReEA

BE5:

Measure:
P_A_KUBUS_B_8.mess

Mo measuring record output

BOG:

Record output:
Plotter A4

BA7:

Graphics clear

B05:

Travel to clearance plane:

SPOS: ®= -21.88B88, Y= 27.2834, 2= 2Z21.00684

Last clearance plane: Y2 plane in ® MIN

BE3:

Measure:
P_B_KUBUS_B_9.mess
No measuring record output

A18:

Record output:

Plotter A4

Evaluacién de todas las
/ marchas medidas

Bl1:

Graphics clear

anteriormente:

/ P_KUBUS_17.mess

A12:

Ewaluation of measured files
Measuring record output to record file

/ P_KUBUS_18.mess
P_KUBUS_19.mess

‘)‘ Para la salida de un macro a una impresora, haga clic en la funcion
<Salida en impresora> en el borde inferior de la ventana.

‘1‘ Cierre la ventana con <OK>.

Si indica un macro que esté todavia activo (la programacién ain no
esta terminada), se emite la correspondiente advertencia en la

ventana de indicacion:
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10.6 Borrar secuencia de macro

o
22|

Con esta funcion se borran macros programados.

Haga clic en la funcion <Borrar macro> en el mend <Macro>.

Aparece una lista de todas las secuencias de macro existentes para el
modelo en cuestion o para un grupo:

= HOLOS—-LX

Delete macro 7

Macrol
Macro2
Macro3
Macrod

| oK ”Update” Close |

Fig. 10-24

‘N Seleccione el macro y confirme con <OK>.

Aparece una consulta de seguridad para confirmar si quiere
realmente borrar el macro:

= HOLOS—-LX

Delete macro 7

Yes Mo

Fig. 10-25

‘l‘ Confirme la consulta con <SB> para borrar el fichero de macro.

Si contesta con <NO=, el fichero de macro no se borra.
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11 Geometria de regulacion

Esta parte del programa permite generar, medir, representar y
evaluar elementos de la geometria de regulacion.

Para la evaluacién de los elementos se pueden utilizar los valores
medidos de cualquier medicién o palpado.

Condiciones:
Deben existir las opciones adicionales de la parte de
programa “Digitalizar Funciones CAD".
El requisito para la medicion automatica de geometrias de
regulacion es que los elementos estén descritos en HOLOS-
UX como geometrias de forma libre.

Se pueden describir y medir los siguientes elementos:
Agujero oblongo
Agujero cuadrado
Circulo
Plano
Esfera
Cilindro

Cono

Para la descripcién de geometrias de regulacion existen distintas
posibilidades:

Importar datos IGES
Generar elementos como geometrias de forma libre

Generar elementos en el palpado a partir de puntos
digitalizados
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Importar datos IGES

Las geometrias de regulacién pueden importarse a HOLOS a través
del interface IGES. IGES soporta los siguientes elementos:

Circulo
Esfera
Cilindro

Cono

Generar elementos como geometrias de forma libre

P
0

Geometrias de regulacién pueden generarse como geometrias de
forma libre.

Seleccione en la barra de menus el menu Funciones CAD y haga
clic en la funcion <Geometrias de regulacion>.

En pantalla aparece una ventana de dialogo.

=l| HOLOS—-LX

Regular geometry generator Hﬂ{ometric
TbcbnoIogfes

L~

Close| 4 Inside geometry < Outer geometry

Fig. 11-1

Para generar un elemento, haga clic en el icono en cuestion con el
botén izquierdo del ratén.

Aparece una ventana de dialogo para la definicion de los

pardmetros.

N En los siguientes apartados se describen los parametros
para los distintos elementos.
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11.2.1  Agujero oblongo

= HOLOS—Lx
Slot:
<o-
¥i{o)= 10,0000
Zio) = |;p.nn|:u:|
Radius = £30.0000
Distance= |§!3EI.IIIEIIJEI
Alpha = |g!1nn|:u:|
Beta= |;!1nn|:u:|
oK Close

Fig. 11-2

X(0), Y(0), Z(0) Un agujero oblongo es un elemento compuesto de dos
semicirculos.
Introduzca la coordenada del punto central del primer circulo.

Radios Introduzca el radio de los dos semicirculos.

Distancia Introduzca la distancia de los dos semicirculos.

Alfa El &ngulo Alfa denomina el angulo de basculamiento alrededor
del plano Y/Z.

Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

Beta El &ngulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.
Introduzca un valor para el angulo de giro.

Después de hacer clic en la tecla <OK>, el agujero oblongo se
calcula y se visualiza en pantalla.
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Agujero cuadrado

X(0), Y(0), Z(0)

Largo
Ancho
Alfa

Beta

= HOLOS—

Rectangular hole

xw=
vio)= |;p.nn|:u:|
Zio) = |;p.nn|:u:|
Length= 11000000
Width= 50,0000
Alpha = |;!1nn|:u:|
Beta= |;!1nn|:u:|
OK Close

Fig. 11-3

Introduzca las coordenadas del punto central para el agujero
cuadrado.

Introduzca un valor para el largo del agujero cuadrado.
Introduzca un valor para el ancho del agujero cuadrado.

El &ngulo Alfa denomina el angulo de basculamiento alrededor
del plano X/Y.

Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

El &ngulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.
Introduzca un valor para el angulo de giro.

Después de hacer clic en la tecla <OK>, el agujero cuadrado se
calcula y se visualiza en pantalla.
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11.2.3 Circulo

=l| HOLOS-LX

Circle:

»®(0) = 0.0000

¥(0)= i0.0000

i

Z(0)= 0.0000

Radius = 10,0000

Alpha = 00000

Wi

Beta= 00000

Fig. 11-4

X(0), Y(0), Z(0) Introduzca las coordenadas del punto central del circulo.
Radio Introduzca un valor para el radio del circulo.

Alfa El &ngulo Alfa denomina el angulo de basculamiento alrededor
del plano Y/Z.

Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

Beta El &ngulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.
Introduzca un valor para el angulo de giro.

Seleccione la opcion “Geometria interior““para generar un circulo
interior o “Geometria exterior““para un circulo exterior.

Después de hacer clic en la tecla <OK=>, el circulo se calcula y se
visualiza en pantalla.
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11.2.4

11-6

Plano

Beta

=]

HOLOS-LX

Plane:

»(0) =
¥{0) =
*(1) =
NUE
=(2) =
¥(2)=
x(3)=
Y¥(3) =
Alpha =

Beta =

—100.0000

1000000

f—100.0000

00,0000

M00.0000

100 D00

1 00,0000

f—100.0000

45,0000

|;_|:|.|:|Du|:|

Fig. 11-5

Un plano es determinado por cuatro puntos en el plano X/Y a la
altura Z = 0. Para obtener un plano en otra posicion, se pueden
utilizar las funciones para la transformacion (reflexion, rotacion,

translacion).

Introduzca las coordenadas del primer punto del plano.
Introduzca las coordenadas del segundo punto del plano.
Introduzca las coordenadas del tercer punto del plano.
Introduzca las coordenadas del cuarto punto del plano.

El angulo Alfa denomina el &ngulo de basculamiento alrededor
del plano Y/Z.
Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

El angulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.

Introduzca un valor para el &ngulo de giro.

Después de hacer clic en la tecla <OK=>, el plano se calcula y se
visualiza en pantalla.

Holos11.doc 10.97



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Geometria de regulacion

11.2.5 Esfera

= HOLOS-UX

Sphere:

<=

vi(ol= |gp.nn|:u:|

Zio) = |gg3|:|.n|:u:|n

Radius = £30.0000

OK Close

Fig. .11—6

X(0), Y(0), Z(0) Introduzca las coordenadas del punto central de la esfera.
Radio Introduzca un valor para el radio de la esfera.

Seleccione la opcion “Geometria interior““para generar una esfera
interior o “Geometria exterior““para una esfera exterior.

Después de hacer clic en la tecla <OK>, la esfera se calcula y se
visualiza en pantalla.
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11.2.6 Cilindro

Radio
Zmin

Zmax
Alfa

Beta

11-8

=l| HOLOS-LX

Cylinder:
»®(0) = In_nnnn
¥(0)= |;!:|.|:u3|:u:|
Radius = 2.0000
Zmin = |;!:|.|:u3|:u:|
fmax = ‘50,0000
Alpha = |;!:|_|:u3|:u:|
Beta = |;_|:|.|:|D|:n:|
|
Fig. 11-7

Introduzca las coordenadas del punto de interseccion del eje
del cilindro con el plano X/Y.

Introduzca un valor para el radio del cilindro.
Introduzca un valor para la posicion inferior del cilindro.
Introduzca un valor para la posicion superior del cilindro.

El angulo Alfa denomina el &ngulo de basculamiento alrededor
del plano Y/Z.
Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

El angulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.
Introduzca un valor para el &ngulo de giro.

Seleccione la opcién “Geometria interior“; para generar un
cilindro interior o “Geometria exterior““para un cilindro exterior.

Después de hacer clic en la tecla <OK=>, el cilindro se calcula y se
visualiza en pantalla.
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Cono

Radio
Z(0)
Largo
Angulo
Alfa

Beta

=| HOLOS-UX
Cone:
»®(0) = In_nnnn
¥(0)= |;!:|.|:u3|:u:|
Radius = 2.0000
Zin) = 50,0000
Length = ‘50,0000
Angle = 45,0000
Alpha = |§!ZI.IZIDIZIIZI
Beta = |§!:I.IIIDI:II:I

|

Fig. 11-8

Geometria de regulacion

Introduzca las coordenadas del punto de interseccién del eje

del cono con el plano X/Y.

Introduzca un valor para el radio del cono.

Introduzca un valor para la posicion inferior del cono.

Introduzca un valor para el largo del cono.

Introduzca un valor para el angulo del cono.

El &ngulo Alfa denomina el angulo de basculamiento alrededor
del plano Y/Z.
Introduzca un valor para el angulo de basculamiento.

El &ngulo Beta denomina el &ngulo de giro alrededor del eje Z.
Introduzca un valor para el angulo de giro.

Seleccione la opcion “Geometria interior““para generar un cono
interior o “Geometria exterior““para un cono exterior.

Después de hacer clic en la tecla <OK=>, el cono se calcula y se
visualiza en pantalla.
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11.3 Generar elementos en el palpado a partir de puntos digitalizados

Los elementos de regulacion de geometria pueden generarse
directamente por palpado de los puntos en la pieza (PUNTOS
DIGIT).

Generar elementos de geometria de regulacion a partir de puntos
palpados manualmente

‘1‘ Seleccione en el menu “Digitalizar*“las funciones <Datos> -
<Puntos de digitalizacion>.

Q Aparece la ventana de didlogo para la administracion de puntos
de digitalizacion.

=|| Digitization points

ISeIect I O pisplay no.
|Unselect |
|De|ete |

|Manual input X‘n"Zl

|Displa1,r |

| Points —> Regular geometry

[ Digitizing points —> Reqular geometry

1 | Close | | Help

Fig. 11-9

‘N Active la opcion <Puntos de digitalizacion - Geometria de
regulacion> para que los puntos de digitalizacién sean
convertidos automéaticamente en elemento de geometria de
regulacion en cuanto sean transmitidos de CADLINK a HOLOS-UX.
En este proceso, los elementos son identificados
automaticamente.

Tenga en cuenta que no existe identificacion automatica para
un agujero oblongo o un agujero cuadrado
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Generar elementos de geometria de regulacion a partir de puntos

seleccionados

3
o

S

Si ya existen puntos de digitalizacion en HOLOS-UX, puede
seleccionarlos y generar un elemento de geometria de regulacion
a partir de ellos.

Seleccione los puntos de digitalizacion deseados.

A continuacién, haga clic en el cuadro de conexion <Puntos -
Geometria de regulacion=>.

En pantalla aparece la ventana de didlogo para la definicion del
elemento deseado.

'='i HOLOS—-LX

Regular geometry generator Hﬂ{ﬂmetﬁc
|Autumatic identificatiunl TEC!)HCI {ﬂg]:eﬁ

-~

Close ’ Inside geometry O Outer geometry

Fig. 11-10

Si HOLOS-UX debe determinar automaticamente qué elemento
puede generarse a partir de los puntos seleccionados, seleccione
la funcion <Identificacion automética>.

Si desea generar un elemento determinado, haga clic en el icono
en cuestion.

Seleccione la opcién “Geometria interior““o “Geometria exterior*

para generar el correspondiente elemento en circulo, esfera,
cilindro o cono.
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11.3.1 Reglas de palpado

Para generar un elemento de geometria de regulacion a partir de
puntos de digitalizacion, se han de observar las siguientes reglas:

Agujero oblongo
Se han de palpar o seleccionar un minimo de 6 puntos.
El nimero de puntos debe poder dividirse por dos.

Los puntos tiene que distribuirse regularmente en los dos
semicirculos (Ejemplo 8 puntos: 4 puntos en el semicirculo 1, 4
puntos en el semicirculo 2.)

Se ha de observar un orden légico en la distribucién de los
puntos.

Agujero cuadrado
Se han de palpar o seleccionar ocho puntos.

En cada uno de los cuatro tramos rectos tienen que situarse

dos puntos.
Se ha de observar un orden logico en la distribucidén de los
puntos.
J b
3 g
1 5 s i
Circulo
Se han de palpar o seleccionar al menos 3 puntos.
Plano

Se han de palpar o seleccionar al menos 3 puntos.

11-12
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Esfera

Se han de palpar o seleccionar al menos 4 puntos.
Cilindro

Se han de palpar o seleccionar al menos 9 puntos.
Cono

Se han de palpar o seleccionar al menos 9 puntos.

Se s6lo se han palpado o seleccionado 3 puntos, se generan en la
identificacion automatica siempre un circulo y un plano, ya que
no se puede determinar claramente qué elemento se deberia
generar.
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11.4

1141

11-14

Medir elementos

Las geometrias de regulacion puede medirse en el modo manual o
en el modo CNC.

Mediciéon manual

‘j‘ Palpe manualmente unos puntos en la superficie de la pieza.

Q. Los valores medidos son representados en pantalla.

Fig. 11-11

Dado que, en el modo manual, no se puede efectuar la evaluacion
directa, tiene que seleccionar los valores medidos indicados
primero para la evaluacién:

*‘ Seleccione en el menu <Evaluacion> la funcion <Geometria de
regulacién>y alli la funcién <Evaluacién con valores reales
seleccionados=.

Q. Se encuentra en el modo para la seleccion de valores reales: en la
barra de estado se indica “Seleccionar: PUNTO“%

*‘ Seleccione los valores reales haciendo clic con el boton izquierdo
del ratén en la punta de la flecha, o utilice ...Falle para la seleccion
de todos los valores reales dentro de una ventana abierta.

Q. Después de la seleccion del primer valor real se abre la ventana de
dialogo para la administracién de los puntos seleccionados.
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Seleccionar

Geometria de regulacion

= HOLOS-LX
I Select I
| Unselect |
Pno.: 1
= 30.1016
Y= =10.0138
= 0.0119
Correction
Execute
Close Help “
Fig. 11-12

Las coordenadas de los puntos seleccionados se indican en la
ventana.

Modo para la seleccion de valores reales.

Para la evaluacion de elementos de geometria de regulacion se
aplican las siguientes normas:

Agujero oblongo :
Para la evaluacidn se tienen que seleccionar 10 valores reales.

Los 3 primeros puntos tienen que situarse en el primer
semicirculo.

Los 2 siguientes valores tienen que situarse en la primera recta.

Los 3 siguientes valores tienen que situarse en el segundo
semicirculo.

Los dos ultimos valores tienen que situarse en la segunda recta.
Se ha de observar un orden logico en la distribucidén de los
puntos.
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11-16

Deseleccion

Correccién

Ejecutar

o

aH ol

Agujero cuadrado:

Para la evaluacion se tienen que seleccionar 8 valores, debiéndose
situar 2 valores en cada una de las cuatro rectas. Se ha de
observar un orden légico en la distribucion de los puntos.

Circulo:

Para la evaluacion se tienen que seleccionar al menos 3 puntos.
Plano:

Para la evaluacion se tienen que seleccionar al menos 3 puntos.
Esfera:

Para la evaluacion se tienen que seleccionar al menos 4 puntos.
Cilindro:

Para la evaluacion se tienen que seleccionar al menos 9 puntos.

Cono:
Para la evaluacion se tienen que seleccionar al menos 9 puntos.

Anula la selecciéon de todos los valores reales actualmente
seleccionados. Tenga en cuenta que tiene que
“deseleccionar““todos los valores reales antes de evaluar un
nuevo elemento. La seleccion de los valores seleccionados con
anterioridad no se anula automaticamente.

Anula la seleccion del ultimo valor real seleccionado.

Inicia la evaluacion de los puntos seleccionados como elemento de
geometria de regulacion.

Inicie la evaluacion cuanto estén seleccionados todos los puntos
deseados.
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Q Aparece el cuadro de seleccidn de las geometrias de regulacion:

=| HOLOS-UX I

Regular geometry evaluation Ho{ometﬁc

Ol ~|w

‘ Inside geometry O QOuter geometry

Fig. 11-13
‘j‘ Haga clic en el icono del elemento que quiere evaluar.

Q El elemento se evalla. El resultado se indica en pantalla y se
emite, ademas, en el protocolo de medicion:

Representacion del resultado de un circulo

‘KREIS 1
Ds= 20.00PA Di= 19.9954 O= 40736

Fig. 11-14

Protocolo de medicion Circulo en el espacio

I35T S0LL oToL uroL ABK
2 KREIS I a -8, 88683 H. 8888 @, 2008 -B. 2000 -6, BEE3
Y -B. 8873 B.HEEE 8. 2000 -8, 2800 -8, 8873
Z 6. A8EE B. 0000 8. 2000 -0, 2808 8. 0000
0 1359.39333 140, BAEA B, 2888 -A.2808 -0, 8887
E B, 8873
ACHSE a -8, 88683 H. 8888 @, 2008 -6, 2000 -6, BEE3
Y -B. 8873 B.HEEE 8. 2000 -8, 2800 -8, 8873
#5200 Wl A. aaad A.8888 G.206008 -6B.2000 O.H0E0
Yi2 o He H. BEEE H.86888 @, 2088 -B. 2000  ©. BHEA
4P SAMINAHAR H. B854 -H.H8854 4. 8854
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11.4.2 Medicion en el modo CNC

Para los siguientes elementos de geometria de regulacion existen
procedimientos de medicién para la medicién automatica:

Circulo

Agujero oblongo
Agujero cuadrado
Cilindro

Cono

Después de la medicion y en evaluaciones posteriores, los puntos
de medicion se evalian automéaticamente como elementos de
geometria de regulacion.

Operacion

7“ Seleccione del mend <Medir= las funciones <Definir marcha de
medicion> - <Geometrias de regulacién=>..

*‘ Seleccione primero un elemento de superficie que describa el
elemento geomeétrico deseado.
Defina a continuacion los parametros.
[0 Los parametros para los distintos elementos de geometria
de regulacion se describen a continuacion.

7“ Confirme sus entradas con <OK=>.

@

La marcha de medicién se almacena.
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Medir circulos

‘1‘ Seleccione primero un elemento de superficie que describa un
circulo. Defina a continuacion los parametros para la medicién del
circulo.

= Measure circle

Measure circle:

HNumber of points = II4 I

Edge offset= FD.DDDEI

OFK | |Close]| | Help

Fig. 11-15

NUmero de Introduzca el nimero de puntos que deberan medirse en el
puntos circulo.

Offset de cantos Introduzca un valor para el offset de cantos si los puntos en el
circulo no deberan palparse directamente en un canto de la
pieza. Entonces, los puntos de palpado se desplazan en este
valor hacia abajo.
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Medir agujero oblongo

‘N Seleccione primero un elemento de superficie que describa un
agujero oblongo. Defina a continuacién los parametros para la
medicion del agujero oblongo.

= Measure =lot
Measure slot:
Number of points = II‘I 0 I
Edge offset= FD.DDEIEI
OK | |Close| | Help
Fig. 11-16
NUmero de Introduzca el nUmero de puntos que deberan medirse en el
puntos agujero oblongo.

Offset de cantos Introduzca un valor para el offset de cantos si los puntos en el
agujero oblongo no deberan palparse directamente en un
canto de la pieza. Entonces, los puntos de palpado se
desplazan en este valor hacia abajo.
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Medir agujero cuadrado

‘N Seleccione primero un elemento de superficie que describa un
agujero cuadrado. Defina a continuacion los parametros para la
medicion del agujero cuadrado.

= Measure rectangular hole

Measure rectangular hole:

— l l +—  Number of points = IIB I
— i i | Edge offset= Fp.unnu
Corner offset= i2.5000
OFK | |Close| | Help
Fig. .11-17
NUmero de Introduzca el nimero de puntos que deberan medirse en el
puntos agujero cuadrado.

Offset de cantos Introduzca un valor para el offset de cantos si los puntos en el
agujero cuadrado no deberan palparse directamente en un
canto de la pieza. Entonces, los puntos de palpado se
desplazan en este valor hacia abajo.

Offset de angulos Los puntos situados en el angulo de un agujero cuadrado no se
pueden palpar. Introduzca un valor para el offset de angulos. El
valor introducido debe ser superior al radio del palpador
utilizado.
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Medir cilindro

‘N Seleccione primero un elemento de superficie que describa un
cilindro. Defina a continuacion los parametros para la medicién

NUmero de
puntos

NUmero de
secciones

Distancia

11-22

del cilindro.
= Measure cylinder
™ Measure cylinder:
_é_ ¥
@ —+  Mumber of points = II4 I
@ —F  Mo. of sections = 3
d
A S .
Distance (d)= FD.DDEIEI
OK | |Close| | Help
Fig. 11-18

Introduzca el nUmero de puntos que deberan medirse en el
cilindro.

Introduzca el nUmero de secciones que deberan medirse en el
cilindro.
Si s6lo se define una Unica seccién, se mide y se evalla como
circulo.

Introduzca un valor para la distancia de los puntos de palpado

frente al canto superior o inferior del cilindro.
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Medir cono

‘N Seleccione primero un elemento de superficie que describa un
cono. Defina a continuacion los parametros para la medicion del
cono.

= Measure cone

Measure cone:

d
_ 1 MNumber of points = I[4
i MNo. of sections = |3
—4
Distance (d)= Fp.nnun

OK ||Close|| Help

Fig. 11-19
Numero de Introduzca el nUmero de puntos que deberan medirse en el
puntos cono.
NUmero de Introduzca el nUmero de secciones que deberan medirse en el
secciones cono. Si solo se define una Unica seccion, se mide y se evalGa
como circulo
Distancia Introduzca un valor para la distancia de los puntos de palpado

frente al canto superior o inferior del cono.
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11.5 Evaluacion

Para la representacidn grafica de las evaluaciones de las
geometrias de regulacion puede definir los datos que se indicaran
en pantalla.

‘j‘ Seleccione en el menu <Parametros= las funciones
<Evaluacion> - <Simbolos graficos Geometrias de regulacién>.

Q Aparece el cuadro de seleccion:

= HOLOS=LX

lcon contents

O Citterance

O bifference

O biffererce

W Cifference

O Projection angle
O Howinal

O Actual value

O Citference

W Diamater
W Horninal
W Actual value

W Difference

O Projection angle
O Horrinal
O Actual value

O bitference

B Projection angle
W Horminal
B Actusl value

O Citierence

PLANE: CIRCLE/SPHERE: CYLINDER: CCONE: SLOT:
O axis intersection point B Cent. paint B Diamater O cone angle B Length 1
O MNorninal O Hominal B Nominal B Norninal O Length 2
O actual value O 2ctual value O &ctual value B &ctusl valus W idth

| W Elzrrert type

B Elzrnent Mo

Lo [

Fig. 11-20

‘N Active las opciones para las representaciones de resultado
deseadas.
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Definir parametros

Definir parametros

Esta capitulo describe las funciones del ment <Pardmetros=>. Las
funciones sirven para definir los parametros bésicos de las diversas
secciones.

La funcion principal <Parametros> abre las siguientes funciones:
Gréafico

Rendering
Rendering Pardmetros
Rendering Colores

Marcacion

Marcha de medicion
Evaluacion

Marcha de macros
Planos de seguridad
Digitalizar
Patch-ldent
Palpador
Tolerancias

Clases de tolerancias
Adaptacion 3D

Salida protocolo de medicién

Cabeza de protocolo
Cabeza de protocolo estandar
Cabeza de protocolo del usuario

Salida

Secciones
Sistema
Dispositivo de impresion

Interface serie (s6lo con UMESS300 /UMESS 1000
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Todas las ventanas paramétricas son operativas, tanto para la
introduccion de texto como para activar opciones.

N Repase las Operaciones en los capitulos 1.8.4y 1.8.3.

12.1 Parametros de la representacion grafica

Los parametros graficos existen en conexion con un modelo o con un
subgrupo de modelos. Cuando se carga un modelo o un grupo, se
activan sus respectivos parametros graficos. Si un modelo o un
grupo aun no tienen los parametros graficos definidos, se activaran
los que se hayan definido en ultimo lugar.

Los parametros graficos se refieren a distintos momentos de la
representacion grafica.

12.1.1 Parametros para los indicadores

=.| Graphics parameters

Display Deviation representation

||:| Object name O numerical

M Isoparametric lines O Vectorial

M Coordinate zero point O mark

O Raster dimension |

O Fill patches Il Chromatic representation filled

Rotation Magnification factor =

O only rotate coordinate axes

Rotation angle =

][]

Fig. 12-1:

Nombre de objetos

Indica los nombres de objetos graficos tales como curvas, superficies
y Faces. Condicion previa: debe estar activada su representacion
(funcion <Representacion> de la barra del menu Grafico).

12-2
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Lineas isoparameétricas

Se indican las lineas isoparamétricas de superficies y Patches.
Significado: las lineas isoparamétricas permiten hacer clic en las
superficies y los Patches.

Fig. 12-2

Punto cero coordenadas

En la pantalla se representa el origen del sistema de coordenadas de
la pieza.

Reticula

A la vision del modelo en los tres planos basicos (funcibn<Imagen
parcial> se le puede agregar una reticula.

Seleccione en una ventana los tres planos basicos que deben
reticularse e introduzca el ancho de la reticula.

=-| Raster dimension
|D YZ-plane |
[ xz-plane
[ xY-plane
Grid gap:
o J[ e ]
Fig. 12-3

12-3



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Definir parametros

Rellenar Patches

Se rellenan los Patches. La representacion se realiza en el mismo
orden de ubicacion, es decir, los Patches que se encuentran en la
parte de atras no se representan si se han definido como “Hidden
surface”’(Superficie oculta).

12.1.2  Paradmetros para la rotaciéon

Girar solo los ejes de coordenadas

Todo el gréafico puede girarse de forma interactiva en la pantalla si se
desplaza el ratdén con el botén derecho pulsado. El gréafico gira de
forma simultanea. Sin embargo, si se trata de modelos grandes, la
reestructuracion de la pantalla precisa mucho tiempo. Con el fin de
ahorrar tiempo, con este pardmetro se consigue el giro simultaneo
s6lo de los ejes de coordenadas. El modelo se reestructura cuando se
suelta el boton derecho del raton.

Angulo de rotacion

El &ngulo de rotacion establece el ancho de paso del giro. Es igual
gue el angulo de rotacion de la barra del menua Gréfico.

12.1.3  Paradmetros para la desviacion
Los pardmetros para la desviacion se utilizan para la evaluacion de

los datos reales (funcion <Datos reales> del menu <Evaluacion=>).

Numérico
La desviacién de un punto de medicién se indica de forma numérica.
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Fig. 12-4

Vectorial

La desviacién de un punto de medicién se indica mediante un vector
de longitud determinada.

Simbolo

La desviacién de un punto de medicién se indica como una cifra
dentro de un simbolo de color. El color corresponde a la situacién
con respecto a la tolerancia.

Fig. 12-5
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Marcacion
La desviacién de un punto de medicidn se representa en forma de
cuadrado de color alrededor del punto de medicion. El tamafio del
cuadro se ajusta de forma automatica, pero siempre se cortara en el
limite de un Patch. El color corresponde a la situacion con respecto a
la tolerancia.

- Yo B.85688 mm

—B.685688 mm - @.85688 mm
< —8.85688 mm

Fig. 12-6

La marcacion esté indicada tanto para los puntos palpados a mano
como para los palpados con una marcha CNC.

Representacidn cromatica rellena
En la evaluacion de marchas de medicidn, la representacion de las
desviaciones puede realizarse en coordenadas cromaticas. A
diferencia de la marcacién descrita con anterioridad, las coordenadas
cromaticas dan, por interpolacion, una superficie coloreada
continua. La superficie consiste en triangulos. Estos tridngulos
pueden ser rellenos o no.

Factor de exceso

La desviacion puede representarse en forma vectorial, cromatica y
como seccion sobreelevada. Este factor determina el grado de
exceso.
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12.2 Parametros de la funcion <Rendering>

Con los parametros para la funcion Rendering se definen los
pardmetros para la representacion iluminada y en color de la
superficie de la pieza. En esta representacion, se pueden suprimir
cantos ocultos de la geometria de la pieza.

La funcién se ramifica en los submenus
Rendering Parametros

Rendering Colores

12.2.1  Rendering Parametros

Operacion

‘1‘ Para definir los pardmetros para la representacion iluminada y en
color, haga clic en la funcion <Rendering>-<Rendering
Parametros=>.

Q Aparece una ventana para la definicién de los parametros.

= Rendering parameters
Visibility lMlumination | Shading
O Lines B Light1 £ Flat
B Surfaces [ Light 2 4 Gouraud
B hidden surface | [ Light 3

{| ok ||close|| Help |

Fig. 12-7

Lineas
Las lineas en la superficie de la pieza se representan graficamente
(modelo de alambre). Pueden representarse también con el modelo
de superficie activado.
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Superficies

hidden surface

lluminacion

Sombreado

Resolucion

OK

Cerrar

Reset

Las superficies de la superficie de pieza se representan graficamente
(modelo de superficie). Pueden representarse también con el modelo
de alambre activado.

Los cantos ocultos son suprimidos.

Con estos parametros se conectan y desconectan los focos de luz. En
total, se pueden definir tres focos de luz escalonados en un angulo
de 120 grados por encima de la pieza.

Este parametro define el modelo de iluminacion de la representacion
grafica.

Este parametro define la resolucion de la superficie de pieza
representada. En general, basta con una resolucion baja. En algunos
casos puede ser necesaria una mayor resolucion. Una mayor
resolucion presupone un mayor nimero de puntos y, con ello,
mayores tiempos de calculo.

Con esta funcidn se cierra la ventana y se muestra en pantalla la
representacion iluminada y en color.

Esta funcion cierra la ventana de parametros.

Con la funcién Reset se desactiva la funcién Rendering. La memoria
necesaria en el calculo para la representacion iluminada y en color
gueda liberada.
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12.2.2 Rendering Colores
Con estos parametros se definen los colores en cuestion para el

modelo de iluminacion.

Operacion

“" Haga clic en la funcion <Rendering> <Rendering Colores>.

Q Aparece una ventana para la definicién de los colores.

= Color definitions

gray [black | [aray |[white ] [red |
yellow  [[green | [blue |[yetlow  |[magenta |
white  |[cyan | [apricot | [aquamarine] [gold |
red [meton  |orange  |[orchia  |[pink |
green | [plum |[violet  |[salmon | [silver |

oK || close | [Defauit|| Help |

Fig. 12-8

‘1‘ Defina primero para qué elemento desea modificar el color. Para este
fin, haga clic en el elemento en cuestion.

‘*‘ A continuacién, defina qué colores desea asignar al elemento en
cuestion. Para este fin, haga clic en el color deseado.

Con la tecla <Default> se obtienen siempre los valores de color
preajustados para los elementos en cuestion:

Lineas:gris
Superficies: amarillo
Luz 1: blanco
Luz 2: rojo

Luz 3: verde

‘N Confirme la selecciéon con <OK=>.
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12.3 Parametros para la marcacion

Con esta funcién se define con qué simbolos los distintos puntos

seran representados graficamente.

Operacion

“" Haga clic en la funcién <Marcacion=>.

Q Aparece una ventana para la definicion de las marcaciones.

= Markings
Scanning points || Digitization points || CAD points
<. <. <.
<&+ <&+ <&+
& < &
Qo o Qo

[ ok || Close |

Fig. 12-9

N Seleccione la marcacion deseada y confirme con <OK>.

12-10
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Parametros de la marcha de medicion

Los pardmetros de marcha de medicién se refieren a un modelo y a
subgrupos de un modelo. Si se carga un modelo o un grupo, se
activan sus correspondientes pardmetros de marcha de medicién. Si
aun no se han definido los parametros de la marcha de medicién
para un modelo o un grupo, se activaran los que se hayan definido

en ultimo lugar.

ADVERTENCIA:

Al definir uno de estos parametros, se sobreescribe por principio
la definicién en el médulo CADLINK del software de medicion.
iSi quiere utilizar los parametros de CADLINK, no debe definir

parametros aqui!

Los pardmetros de la marcha de medicion se establecen con la

funcién <Marcha de medicién>.

=.| Measuring run parameters

Backaway path bef. probing |[5.DD |

Backaway path after prob. |E5.DD |

Offset correction FD-DD |

Clearance plane

4 No clearance plane
Y/Z plane
X/Z plane

<
<&
£ X/Y plane
O
O

Probe from UMESS

Height of safety plane

o [ ]

Fig. 12-10
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Posicion intermedia antes del palpado

Distancia entre una posicion intermedia y la posicién destino. La
posicion intermedia se encuentra antes del palpado. A partir de esta
posicion se palpa de forma vectorial.

Posicion intermedia después del palpado

Distancia entre una posicion intermedia y la posicién destino. La
posicion intermedia se encuentra después del palpado. Hasta esta
posicion, el desplazamiento ha sido vectorial.

Correccion offset

Valor de correccidon para superficies offset, por ejemplo, para tener
en cuenta el grosor de la chapa. El signo del valor offset determina la
direccion de la correccion.

Offset positivo: correccion en la direccion de la normal de superficie.
N

Superficie offset

Superficie nominal
Fig. 12-11
Offset negativo: correccion en contra de la direccion de la normal de
superficie.

Superficie nominal

Superficie offset N

Fig. 12-12
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Plano de seguridad

Con el fin de evitar colisiones durante una marcha CNC, al final de
una marcha de medicién y después de cada superficie o de cada
punto (segun de haya determinado), el MMC se desplaza hasta un
plano de seguridad. Este plano de seguridad se define aqui. Si es
posible, se seleccionara uno de los planos basicos XY, YZ o ZX del
sistema de coordenadas de pieza.

ADVERTENCIA:

El plano de seguridad es un plano en sistema de coordenadas
de pieza, no en sistema de coordenadas de maquina.

También se establece si el MMC debe desplazarse hasta el plano de
seguridad después de cada punto palpado. La altura del plano de
seguridad se refiere al plano seleccionado y se mide desde el origen.
NO se trata de una distancia hasta la pieza.

El plano deseado puede definirse en CADLINK mediante la funcion
<Plano de seguridad en el espacio>.
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12.5 Parametros de la evaluacion

Para la evaluacion de resultados de medicion se pueden definir
distintos parametros.

*‘ Seleccione en el mend <Pardmetros= la funcién <Evaluacién>.

Q Se abre una ventana de didlogo:

= HOLOS—-LX

Evaluation filter:

Point filter: i

Tolerance limit (25); FD.UD

O Measured values outside tolerance limit
als neuen Messablauf speichern

[ Store measured values as section

0K Help

Fig. 12-13

Filtro de puntos

El valor define la distancia entre los puntos de medicion a evaluar. El
valor n significa que se evallia uno de cada n puntos.

Limite de tolerancia

El valor define el limite de tolerancia en % en la evaluacién de los

resultados de medicion.
El valor “©”7significa que se evalian todos los puntos. El valor “100””

significa que solo se evaltan los puntos situados fuera de las
tolerancias definidas.

12-14 V61



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

HOLOS V1.5

Definir parametros

Valores medidos fuera de tolerancia

Si se activa esta opcion, todos los valores medidos situados fuera del
limite de tolerancia introducido anteriormente se almacenan como
nueva marcha de medicion.

Almacenar valores medidos como seccion

Active esta opcion para almacenar los valores evaluados como
seccion. Esta puede utilizarse a continuacion para la evaluaciéon de la
seccion.
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12.6 Parametros para digitalizacion

Con la funcién <Digitalizar> se determinan los parametros para las
funciones de digitalizacion.

= I Digitize

Max. polynomial degree surfaces
030 40

Max. polynomial degree curves

Oz 3494 95

Scanning

Di
Iir:ztéir;ce between 0,000

OK | | Help |

Fig. 12-14

Grado de polinomio

En principio, el grado de polinomio depende de la cantidad de
puntos palpados:
Cantidad de puntos - 1 = grado de polinomio

Si embargo, el grado de polinomio tiene un limite superior. El valor
limite superior es el grado maximo de polinomio (el concepto grado
de polinomio se explica en el glosario).

Distancia entre lineas de Scanning

Durante el escaneo de areas con el palpador de triangulacién laser
LTP60, las lineas se escanean en forma sinuosa. El parametro
“Distancia lineas” define la distancia entre estas lineas en mm.
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12.7 Parametros de identificacion Patch

La “fdentificacion Patch““designa los procesos siguientes: al palpar
una pieza conocida (por ejemplo, un conjunto de datos VDA) en una
determinada area, se busca el Patch mas cercano alrededor del
punto de palpado. Esta area de busqueda tiene la forma de una
esfera alrededor del punto de palpado. El parametro introducido es
el radio de esta esfera. Al iniciar el sistema, el area de busqueda tiene
el valor predeterminado de 5 mm. Si no se encuentra ningun Patch
en el area de busqueda, el palpado se desecha.

El area de busquedase introduce mediante la funcion <Patch-

ldent>.
=-| Patch ident
Surcharea= [5.000

‘. Evaluate probing direction ‘

Evaluating probing direction

o [ ]

Fig. 12-15

Elegir s6lo objetos seleccionados

En el palpado manual de puntos en la superficie de la pieza, HOLOS
determina automéaticamente un segmento de superficie en el cual se
sitia el punto de medicion.

HOLOS determina el segmento de superficie con la menor distancia
frente al punto de medicién palpado.

Si, para la determinacién de un segmento de superficie, sélo se
deberan tener en cuenta determinados objetos (superficies, patches
o faces), se activa esta opcion.
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Condicién
Los objetos seleccionados tienen que encontrarse en el lugar de los
puntos palpados. De lo contrario, la evaluacion no es posible.

A continuacién, seleccione los objetos que deberan tenerse en
cuenta en la evaluacion y palpe puntos en la superficie de la pieza.
Al determinar la desviacién, sélo se tienen en cuenta los objetos
seleccionados.

Evaluar direccion de palpado

12-18

Durante el palpado manual con un medidor de coordenadas se
transfiere también, junto con la posicion del punto de medicion, la
direccion de palpado. Mediante la evaluacién de esta direccion de
palpado, el sistema puede determinar si la orientacién de la
superficie hallada es correcta. Si no es asi, la orientacién se modifica
de forma automaética.

Al utilizar diferentes sistemas 6pticos, no siempre se garantiza la
transferencia de una direccién de palpado valida. Con el fin de evitar
resultados erréneos, la evaluacién de la direccién de palpado debe
desactivarse.

En todo caso, la condicidn necesaria para obtener un resultado de
medicion correcto es que la orientacion de las superficies también lo
sea.
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12.8 Definir palpadores

Con la funcién <Palpador> se define el palpador con el que se
mediran las marchas de medicion que se generen a continuacion.

Sélo pueden seleccionarse palpadores activados.

=.| Probe definitions

(> No probe -

’ Probe 1 | active
< Probe 2 l active
<> Probe 3 B active
<> Probe 4 l active
<> Probe 5 M active
[ ok |[ wew |

Fig. 12-16

Si una determinada marcha de medicion no debe tener ningin
palpador asignado, seleccione la opcion “Sin palpador”? Durante la
marcha de medicion se utilizara el palpador determinado en el
pupitre de servicio.

Cada palpador tiene un color asignado. Los puntos nominales de la
marcha de medicidn se representan con este color. Si no se
determina ningun palpador, los puntos nominales se representan en
blanco.

Los palpadores también pueden seleccionarse mediante el simbolo
de palpador en la barra del menu Gréfico.
L Véase el Capitulo 3.12
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12.9 Introducir tolerancias

Las tolerancias estan relacionadas con un modelo y con los
subgrupos de un modelo. Si se carga un modelo o un grupo,
también se activan las correspondientes tolerancias. Si no se han
definido adn las tolerancias para un modelo o grupo, se activan los
valores definidos en ultimo lugar.

Con la funcién <Tolerancias> se introducen las tolerancias superior
e inferior para la evaluacion de la marcha de medicidn.

= | Tolerances

Upper tolerance: [0 0500

Lower Tolerance:  |—0.0500

Scaling value: 02000

OK | | Help |

Fig. 12-17

Introduzca las tolerancias negativas con su signo.

Valor de escala
Durante la medicion de puntos individuales, tanto las desviaciones
como el gréafico se editan en un diagrama de desviaciones (banda de
tolerancia con desviaciones). Si para las tolerancias superior e inferior
se ha predeterminado el valor “0,0“; deberd indicar otra escala para
la representacion gréafica de las desviaciones. Este es el valor de
escala.
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12.10 Clases de tolerancias

HOLOS V1.5

Esta funcion sirve para la representacion de desviaciones en
coordenadas cromaticas de clases de tolerancias. Las areas con la
misma tolerancia se representan del mismo color.

Puede definirse un minimo de tres y un maximo de 21 clases de
tolerancias. La clase de tolerancia media esta siempre limitada por la
tolerancia superior y la inferior.

_.| Tolerance color display

Case definitions

’ constant tolerance classes

<> variable tolerance classes

(} percentage tolerance classes

Upper tolerance= [:0.0010
Lower tolerance= [—0.0010

OK ” Close ” Help |-

Fig. 12-18
Pueden definirse los siguientes tipos de clases de tolerancia:

Clases de tolerancia constantes

El ancho de las clases de tolerancia se expresa en milimetros o
pulgadas y es idéntico para cada clase de tolerancia.

Ejemplo: Ancho de tolerancia = 0,1 mm

Clase n de 0,2 ...0,3 mm
Clasen+1 de0,3...0,4 mm
Clasen+2 de04...05mm ...

Clases de tolerancia variables

El ancho de las clases de tolerancia se expresa en milimetros o
pulgadas y se establece por separado para cada clase.

La Unica limitacion existente es que todos los valores comprendidos
entre la primera y la Ultima clase deben solaparse.
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Ejemplo:

Clase n de 0,2 ...0,3mm (laclase n+1 debe empezar
a 0,3 mm)

Clase n+1 de0,3...0,6 mm

Clasen+2 de0,6...0,9 mm ...

Clases de tolerancia porcentuales

12-22

El ancho de las clases de tolerancia se expresa en milimetros o
pulgadas y se rige por la tolerancia superior e inferior.

Si se introduce el factor porcentual 100, todas las clases de
tolerancias se ajustan con un ancho de + tolerancia.

Si se introduce el factor porcentual 30, todas las clases de tolerancia
se ajustan con un ancho de 0,3 * tolerancia.

Ejemplo: tolerancia superior 1,0; factor porcentual = 100

Clase (n-1/2) de .. 1,0 mm
Clase (n-1/2)+1 de 1,0 ... 2,0 mm
Clase (n-1/2)+2 de 2,0...3,0mm ...

Ejemplo: tolerancia superior 1,0; factor porcentual = 30

Clase (n-1/2) de .. 1,0 mm
Clase (n-1/2)+1 de 1,0 ... 1,3 mm
Clase (n-1/2)+2 del1,3..1,6 mm...

=] HOLOS=UX
I o -
0.0500 wn - 0,1500 mm
I 0.0500 wn - 0,0500 o
[ ] -0.1500 wn - -0,0500 om
P < 0500w
=]
Color classes
Number=fp | [2 1[5 ][7 ] [=][m ][] [rs] ] [xe] =]
Width=
0K _|[ close |[ Help ]
1
Fig. 12-19

V61



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Definir parametros

12.11 Paradmetros de la adaptacion 3D

Con la funcién <Adaptacion 3D> puede activar o bloquear grados
de libertad para la adaptacion 3D.

=-| 3D best fit parameters

Translation in X direction |

Translation in Y direction

Translation in Z direction

Rotation about Y axis

n
|
|
B Rotation about X axis
|
|

Rotation about Z axis

| OK | | Help

Fig. 12-20

Con el campo indicativo claro, el grado de libertad esta activado, es
decir, esta permitido el desplazamiento y la rotacion durante la
adaptacion. Con el campo indicativo oscuro, el grado de libertad
esta bloqueado, es decir, no estd permitido ni el desplazamiento ni la
rotacion.

Significado de los grados de libertad

Los grados de libertad “Giro””y “Desplazamiento”’tienen que
limitarse en el caso de piezas con simetria de desplazamiento o de
rotacion. En una semiesfera, por ejemplo, debe bloquearse la
rotacion sobre su eje central, puesto que durante el calculo de la
transformacién se obtendrian valores iguales hasta el infinito y el
programa no podria calcular la transformacién 6ptima.
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12.12

12-24

Distribuir la salida del protocolo de medicion

Con la funcién <Salida de protocolo de medicion> se determina el
lugar de salida del protocolo de medicién una vez se haya generado.
El protocolo de medicion se genera tan pronto como se evaltian los
valores de medicion con las funciones del menu <Evaluacién>.

= I Printer

Measuring record output

4 Output to terminal

0 Output toprinter

(> Output to record file

| Print record file |

o [ ]

Fig. 12-21

Salida en terminal

Los protocolos de medicion se muestran en la pantalla. Puede
obtenerse un listado en pantalla de dichos protocolos con la funcion
<Protocolo de medicién> del menl <Evaluaciéon> o <Patch-
ldent>; desde esta ventana también pueden imprimirse. Puesto que
los protocolos no se memorizan cuando salen en pantalla, s6lo
podra examinarse el protocolo de la tltima marcha de medicion
evaluada.

Salida en impresora

Los protocolos de medicidn se imprimen con la impresora instalada
en el sistema. Esto se realiza de forma automatica una vez se ha
generado un protocolo de medicion con las funciones del menu
<Evaluacion=>.

Salida en fichero de protocolo

Los protocolos de medicion se transfieren a ficheros. Los ficheros se
designan de forma automatica con los nombres “protocol_x“; donde
X s una numeracioén sucesiva. Mas tarde, los ficheros de protocolo
pueden imprimirse con la funcion <Imprimir fichero protocolo> de
la ventana anterior.
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Imprimir fichero protocolo
Con esta funcion, mas tarde podra imprimirse el fichero de protocolo
deseado. Para seleccionar el fichero, se resalta una lista con todos los
ficheros de protocolo memorizados. Una vez seleccionado y
confirmado con <OK=>, el fichero se imprime en la impresora
instalada.
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12.13 Establecer cabeza de protocolo

Con esta funcidn se definen las entradas para la cabeza de protocolo
de sus protocolos de medicidn. Puede elegir entre una cabeza de
protocolo estadndar y una cabeza de protocolo definida por el
usuario.

12.13.1 Cabeza de protocolo estandar

Con esta funcidn se definen las entradas para la cabeza de protocolo
estandar.

= Record head

Order number : | 0815—471 1I

Supplier fcustomer: | czd

Part no.: | T

Workpiece name: | 0_KLBE,

Kleindiens_{

QOperator:

Date: |_§_DS.DB.QB

Remark : nong.

Remarks :

H |
H |
H |

| ox || Hep |

Fig. 12-22

La cabeza de protocolo se utiliza para:
el protocolo de medicion

la salida de ventana gréfica (funciones <Screen >y <Plotter> de
la barra del menu Gréfico).

La cabeza de protocolo estd unida a un modelo o a un subgrupo de
un modelo. Cuando se carga un modelo o grupo, se activa la
correspondiente cabeza de protocolo. Si adn no se ha definido
ninguna para el modelo o el grupo, se activa la que se haya definido
en ultimo lugar.
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12.13.2 Cabeza de protocolo del usuario

HOLOS V1.5

Al activar esta funcion aparece un editor de didlogo para la
definicion de una cabeza de protocolo definida por el usuario. Esta
cabeza de protocolo se utiliza para la salida de protocolos de
medicion si ha activado en la pantalla de parametros para la salida la
salida de una cabeza de protocolo definida por el usuario.

Haga clic en la funcién <Cabeza de protocolo><Cabeza de
protocolo del usuario>.

Aparece un editor de dialogo para la introduccion de la cabeza de
protocolo.

=| HOLOS-UX

l."’*****************************************************************************f

Record Head HOLOS-UR

$HNAME
$FARTHR
$0RDERMR
$CUSTOMER
$USER
$0ATE

$REMARK

l."’*****************************************************************************f

I

| Store || Close || Help

Fig. 12-23

Efectle las entradas deseadas en el editor y confirme con
<Almacenar>.

Si desea incorporar las entradas de la cabeza de protocolo estandar
en su cabeza de protocolo de definicidon propia, puede definirlo
indicando las distintas palabras clave.

Las palabras clave tienen que empezar en una linea de la cabeza de
protocolo en la primera columna e indicarse con su ortografia
exacta, ya que, de lo contrario, el sistema no podra identificarlas. El
primer caracter es siempre un $.
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Palabras clave:

$ORDERNR incorpora la entrada para el nimero de orden
$CUSTOMER incorpora la entrada para proveedor/cliente

$PARTNR incorpora la entrada para el nUmero de pieza
$WNAME incorpora la entrada para el nombre de la pieza
$USER incorpora la entrada para el usuario

$DATE incorpora la entrada para la fecha

$REMARK incorpora la entrada para la observacion

Q Las palabras clave se visualizan en el editor de cabeza de protocolo
con su correspondiente ortografia. En el mismo protocolo aparece
después la correspondiente entrada:

=| HOLOS—UX — Editor

Record Head HOLOS-Ux

Workpiece name : A_KUBE
Fart Ho. H 1
Order number : A315-4711
Supplier/customer: czo
Operator : Kleindienst
Oate : A5. A5, 36
Remark : none
R K K K K K K R KR K KR R
Upper tolerance : @, 1888 mm
Lower tolerance r -A. 1888 mm
| OK | | Printer output
Fig. 12-24
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12.14 Salida
Con esta funcién se definen los pardmetros para la salida del
protocolo.
= HOLOS—-UX
Record head Dimension || Output system || Output language
# Standard recard head ¥ ¥ English
‘G‘ Operator record head ‘G‘ inch ‘G‘ inch
Mo. of decirnal places |4

[ ok || clse |[ Hep |

Fig. 12-25

Cabeza de protocolo

Con esta funcion se define si, en la salida de protocolos de medicion,
se trabajara con la cabeza de protocolo estandar o con una cabeza
de protocolo definida por el usuario.

Sistemas de medida

Como sistema de medida pueden seleccionarse las unidades en
milimetros o en pulgadas. Esta unidad define en qué unidad de
medida esta disponible su modelo de datos.

Sistema de salida

Como sistema de salida pueden seleccionarse las unidades en
milimetros o en pulgadas. Estas unidades se utilizaran luego para la
representacion de los resultados de medicidn. Si el sistema de
medida para la salida difiere del sistema de medida para su modelo
de datos. se produce una conversion de los resultados de medicion.

Idioma de salida

Con este parametros se define en qué idioma se producira la salida
de resultados de medicion.
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Cantidad de cifras decimales

El nimero de cifras decimales para la salida del protocolo de
medicion y la salida gréafica de los resultados de la medicion puede
determinarse a voluntad. El nimero de cifras decimales esta limitado
a un maximo de seis.

Con seis cifras decimales, en el protocolo ya no pueden editarse
todos los componentes. Hasta cinco cifras decimales, en el protocolo
de medicion aparecen los componentes:

Pto X Y VA NX Ny Nz Distancia

Con seis cifras decimales ya no puede indicarse el nimero de punto.

Si desea una memorizacién permanente de los parametros de la
pieza actual, confirme la funcién con <OK=>. Si finaliza la funcion
con la tecla <Cerrar>, los parametros s6lo estaran activos durante la
sesion de trabajo actual.
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Parametros para representacion de secciones

Operacion
=

Definir parametros

En el mend <Parametros=>-<Secciones> pueden definirse diversos
pardmetros para la representacion grafica de secciones.
La ventana de didlogo para la definicion de estos parametros se abre

después de seleccionar la funcién.

Seleccione la funcion <Parametros>-<Secciones=>.

Se abre una ventana de didlogo para la definicién de los parametros.

I

Evaluation of sections

Il Point marking

I Nominalfactual link
I Tolerance range

B Min/Max values

| B Deviations

Magnification factor= [50.000

Close | |

Help

Fig. 12-26

Si no se define ninguno de estos parametros, la representacion de las
secciones se hace en forma de superposicion de los trazos
poligonales de los datos reales y de los nominales. El poligono de los
valores nominales se representa en verde y el de los valores reales en
rojo.

Fig. 12-27
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Marcar puntos

Si se han activado los parametros para marcar puntos, los puntos
nominales se identifican con una estrella amarilla.

Fig. 12-28

Unir nominal con real:

Con este parametro se unen con una linea roja los valores nominales
y reales de los respectivos trazos poligonales.

Fig. 12-29
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Banda de tolerancia

Aqui se representan las tolerancias superior e inferior en forma de
banda de tolerancia alrededor del poligono de valores nominales. Las
bandas de tolerancia se dibujan en color azul.

Fig. 12-30

Valores Min-Méax

Con este parametro se representa el valor absoluto de la desviacion
menor y mayor de los valores reales. Los valores extremos se
identifican mediante un cuadrado blanco (negro en el plotter).

Valor extremo

Fig. 12-31
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La representacion del trazo poligonal de los valores reales, asi como
las bandas de tolerancia, puede realizarse con un factor de exceso,
puesto que los poligonos real y nominal apenas pueden distinguirse
en el caso de desviaciones pequefas.

Desviaciones

Con esta funcién puede representar las desviaciones en los
correspondientes puntos.

Factor de peralte

Con esta funcion se define un factor de peralte para la
representacion del trazo poligonal de los valores reales, asi como de
las bandas de tolerancia.

{-9. 1658

-. 1765

Fig. 12-32
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Parametros de sistema

Con esta funcién se definen distintos parametros que utiliza el
sistema para la generacion de nombres de fichero, el célculo de
distancias entre puntos y la generacion de puntos de medicion.

=l| System parameters

Store data Filenames Measuring points generation: || Data import:

€ End of session @ sutomatic Il Correct surface orientation MWlay. distance =
o after every modification o Drefine

Critical angle = E100.0
. Interval <rmin>=

Interval <rmin=

[ o [ wep |

Fig. 12-33

Almacenar datos

Con la funcién <Almacenar datos> se establece cuando se
almacena la estructura de datos modificada. La estructura de datos
se modifica, por ejemplo, cuando se genera un nuevo objeto, se
produce una rotacién de la orientacién de objetos o se modifican
parametros.
Los datos pueden almacenarse de la forma siguiente:

al abandonar HOLOS (“Final de la sesion’};

después de cada modificacion;

tras un intervalo determinado de tiempo en minutos, pero sélo si
realmente se han modificado.
Nombre del fichero automético

Al almacenar los valores nominales, la estrategia de medicion utilizada
se tiene en cuenta en el momento de generar el nombre del fichero.

Segun la estrategia de medicion, al nombre del fichero se le
antepone de forma automatica la siguiente identificacion:

P_ Puntos (puntos individuales, de reja o de reticula,
alli donde los puntos se alejaron fuera de las
delimitaciones de FACES).

D_ Puntos de reja para digitalizado (digitalizar superficies).
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L Puntos de lineas.

G_  Puntos de reja.

R_ Puntos de reticula.

C_ Puntos nominales sobre curvas paralelas.
S Marchas de scanning

Definir nombre del fichero

Existe la posibilidad de definir el nombre del fichero a voluntad.

Cuando se activa la opcion <Definir nombre del fichero>, el sistema
solicita un nombre de fichero antes de cada almacenamiento de
datos.

=| HOLOS-UX

File name =

P_KntﬂuegeL:i

| OK | | Close | | Help |

Fig. 12-34

El nombre de fichero generado por el sistema se propone siempre
como definicién estandar.

Corregir orientacion de la superficie

En la generacidon de puntos de medicién, el vector normal de un
punto de medicion apunta hacia el interior de la pieza si la
orientacion de la superficie en cuestién no esta definida
correctamente. En modelos de superficie, suele ser siempre el caso en
algunas superficies, ya que, en la construccién en el sistema CAD, no
se necesita obligatoriamente prestar atencion a la orientacién de
superficie unitaria.

Dado que el vector normal de un punto de medicion se utiliza para
la definicion de la direccion de palpado, la superficie debajo de un
punto de medicion debe mostrar siempre la orientacion correcta.

Si esta activado el modo para la correccién de la orientacion de la
superficie, el sistema podra, en la mayoria de los casos, realizar por si
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mismo la correccidn de la correspondiente orientacion de la
superficie.

1. Generaciéon de puntos de medicidn para puntos
individuales y puntos CAD

Si, al generar puntos de medicion, detecta la orientacion incorrecta
de una superficie (vector normal apunta hacia el interior de la pieza):

Haga clic en la superficie.

| "4

Active en el menu <Objetos> la funcién <Girar orientacién>.

S

De este modo, la orientacion de la superficie se gira. La orientacion
de todos los puntos de medicion situados en esta superficie gira
automaticamente con ella.

2. Generacion de puntos de medicion en una linea o una
reticula

Si ha activado el modo para la correccion de la orientacién de la
superficie, la orientacién de los vectores normales para puntos de
medicién y de las correspondientes superficies se realiza
automaticamente en la generacion de puntos de medicion en una
linea y de una reticula.

Para este fin, se compara el angulo entre los vectores normales de
dos puntos de medicion sucesivos. El angulo no debe sobrepasar un
valor méaximo a definir.

ADVERTENCIA:
Para la definicion de la orientacion se utiliza siempre el primer
punto de medicién definido como referencia. Si la orientacién de
la superficie de este puntos de medicién no es correcta, no se
consigue ningun resultado correcto.

En distintos casos, la correccién automatica no se puede realizar (por
ejemplo en angulos de exactamente 90 grados). En este caso, tiene
gue realizar la correccion de la orientacion de la superficie de forma
manual.
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Angulo limite
El valor para el &ngulo limite indica el valor maximo para el angulo

entre los vectores normales de dos puntos de medicidén sucesivos
hasta el cual no se producira ningun giro de la orientacion.

Distancia maxima en la importacion de datos

Para la importacion de distintos datos es necesario que los puntos a
importar muestren una distancia minima frente a una superficie
existente en el sistema para ser incorporados en el conjunto de
datos.

Introduzca aqui la distancia minima deseada.

La distancia maxima frente a una superficie se analiza en las
siguientes funciones:

Generacion de puntos de medicion a partir de puntos CAD

Importacion de valores nominales
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Administracion de impresoras
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Las impresoras y los plotters utilizados por HOLOS-UX para la salida
de protocolos de medicion se instalan siempre con la herramienta de

instalacion INSTALL.

Si, a nivel local, se han de utilizar otras impresoras conectadas a
ordenadores en la red de su empresa 0 ambito empresarial, puede
activarlas a través del dispositivo de impresion en el menu

<Pardmetros=.

Condicion

Las impresoras en cuestion tienen que instalarse previamente en el

sistema operativo.

=.| Printer management

Printer Meas. recordsfTexts

Printer name = piet=1300

Mo. of output lines = [62

Plotter / HPGL Output

& PaintJet

&> PenPlotter

Plotter name = [pjetx300

Graphics printer § PCL Output

’ PaintJet

& Desklet

& LaserJet

Printer name =

printer name T pjetx1388
Mo, of lines r G2
plotter model : PaintJet
plotter name T pjetx1308

graphic printer model: PaintJet
graphic printer name : pjetx13H0

Close

Fig. 12-35
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12.18

12-40

*‘ Defina el nombre de la impresora en cuestién y confirme su entrada
pulsando la tecla <RETURN=>.

& Introduciendo la impresora en la ventana de texto inferior, se puede
utilizar para las siguientes salidas.

Si define una impresora desconocida para el sistema, se emite un

mensaje de error.

Parametros de la interface serie

Con la configuracion de | interface serie se definen los parametros
para la conexién con los programas de medicion UMESS 300 o

UMESS 1000.

=.| Configuration RS232

Bits/Character: ||

Stopbits:

Timeout <s>:

Baud rate: 9500

o |l

Close || Default || Help

Fig. 12-36
<OK>

<Cerrar>
<Por om.>

Parametro

Bits/Character
Stopbits
Baud-Rate

Timeout

arranca el interface serie con los valores
seleccionados.

interrumpe el arranque del interface.
gjecuta una configuracion por omision.

Significado Por omision
Numero de bits por signo 8

transferido

Numero de Stopbits por signo 1

transferido

Velocidad de transferencia en 19200
bit/seg

Tiempos de reaccion diversos 2

definidos segun DIN 66019 en seg

Los parametros deben configurarse de la misma forma en HOLOS y

en CADLINK.
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13

13.1

HOLOS V1.5

Tareas con objetos

Tareas con objetos

Este capitulo describe las funciones del menu <Objetos>. Las funciones
sirven para elaborar objetos, es decir, evaluar, enmascarar o girar la
orientacion.

Los objetos pueden ser curvas, superficies, Patches y Faces.
La funcion principal <Objetos> abre las funciones siguientes:
Borrar los objetos seleccionados

Enmascarar los objetos seleccionados
Borrar los objetos enmascarados

Desenmascarar los objetos enmascarados
Mostrar los objetos enmascarados
Andlisis

Invertir la orientacion

Catalogo

Buscar objeto

Seleccionar objetos

En el caso de numerosas funciones, antes de poder elaborar un objeto
es preciso seleccionarlo. Los objetos pueden seleccionarse de dos
maneras:

haga clic con el raton en la ventana gréfica

seleccione el nombre del objeto en un catélogo (funcién

<Catélogo=>).

Para seleccionar objetos en la ventana gréfica debe hacerse clic en
determinados lugares del objeto:

Objeto haga clic

Superficies y Patches en las lineas isoparamétricas
Curvas sobre la curva

Faces dentro del Face

Puntos en el punto

Lineas sobre la linea

Si se hace clic de nuevo sobre un objeto seleccionado, se anula la
seleccion.
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13.2

13.3

13-2

Borrar los objetos seleccionados

Con esta funcion se borran del disco duro . Antes de borrarlos
aparece una lista con todos los objetos seleccionados en aquel
momento y, ademas, el programa solicita confirmacion.

No pueden borrarse los objetos de los que dependen otros objetos.

Por ejemplo, una curva a la que hace referencia una Face no podra
borrarse si no se borra la Face primero.

Enmascarar los objetos seleccionados

Con esta funcién se enmascaran los objetos seleccionados. Los
objetos enmascarados no se tienen en cuenta ni para los célculos ni
para las representaciones gréaficas. No obstante, siguen estando
fisicamente presentes y pueden desenmascararse en cualquier
momento.

Los objetos enmascarados se representan en color marrén o son
invisibles, segun el parametro “Objetos enmascarados”’de la funcion
<Representacion> de la barra del menu Grafico.

ADVERTENCIA:

En determinadas funciones, el programa enmascara superficies
de forma automatica. Este es el caso del calculo de una nueva
superficie mediante “Reparametrizacién”.

Ope raciéh
A

G

En la presente version del programa, cuando se convierte un fichero
VDA también se convierten los objetos enmascarados, por lo que
deberéa borrarlos con anterioridad si no deben aparecer en el nuevo
fichero.

Seleccione primero el objeto con ayuda de la funcién <Grupo -
definir>.

Seleccione después la funcion <Enmascarar los objetos
seleccionados=>.

Los objetos seleccionados quedan enmascarados.
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13.4 Desenmascarar los objetos enmascarados

Con esta funcién pueden desenmascararse los objetos
enmascarados, con lo que quedan de nuevo disponibles para todas
las funciones. Solo pueden desenmascararse todos los objetos de un
mismo tipo, nunca un objeto individual seleccionado.

Los tipos de objetos se seleccionan mediante subfunciones:

Todos los objetos
Todas las superficies
Todos los Patches
Todas las Faces
Todas las curvas

13.5 Borrar los objetos enmascarados

Esta funcion permite borrar objetos enmascarados sin tener que
seleccionarlos de nuevo.

Puede elegir si desea borrar todos los objetos enmascarados o tan
s6lo superficies enmascaradas, faces enmascarados o curvas
enmascaradas.

Llame una de las funciones para borrar objetos enmascarados.

Los objetos enmascarados se muestran en la representacién gréfica.

w B

En la ventana visualizada tiene que confirmar la funcién para borrar
los objetos enmascarados.

= HOLOS—-LX

delete masked objects ?

Yes Mo

Fig. 13-1

*‘ Haga clic en <SE> para borrar los objetos enmascarados o en
<NO=> para anular la funcion.
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13.6

13.7

13-4

Mostrar los objetos enmascarados

Con la funcién <Representacion> de la barra del menu Gréfico
puede predeterminarse, en principio, si los objetos enmascarados se
mostraran o no.

Si no se ha predeterminado, con la funcibn <Mostrar los objetos
enmascarados=> podran presentarse en pantalla en color marron.

Analisis de objetos

El analisis de un objeto proporciona la informacion que figura en la
tabla siguiente.

Objeto Informacioén

Superficie (SURF)  Nombre de la superficie
Cantidad de elementosen Sy T
Direccién de la normal a la superficie

Patch Nombre de la superficie
Posicidn del Patch en Sy T de la superficie
Grado del polinomio en Uy V (iordu y iordv)
Direccién de la normal a la superficie

Curva (CURVE) Nombre de la curva
Cantidad de segmentos de la curva
Orientacion de la curva

FACE Nombre de los elementos FACE y SURF
Cantidad de trazos de curvas de la superficie
Orientacién de la superficie

La normal a la superficie y la direccion de la curva o la orientacién de
la superficie se muestran con el propio objeto en la ventana grafica,
el resto de la informacion se encuentra en la linea de estado.

ADVERTENCIA:

Para obtener informacion sobre una superficie segmentada
debe hacerse clic en las lineas isoparamétricas de esta
superficie. Estas, sin embargo, solo seran visibles si se ha
desactivado la representacion del Patch (funcion
<Representacion> de la barra del mena Grafico).
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Finalidad de la funcion

Cuando en la pantalla se genera una superficie de forma
interactiva (funcion del menu <Digitalizar>), debe conocerse la
orientacion de las curvas con el fin de obtener una correcta
definicion.

Cuando se “feparametriza’>una o varias superficies, debe conocerse

la direccion de U y V, es decir, la orientacion de la superficie, con el
fin de obtener una correcta ejecucion de la funcién.

Operacion

En primer lugar, haga clic en la funcion <Anlisis>.

El programa pasa al modo de analisis y, en la linea de estado, lo
indica con “Seleccion: andlisis”?

Seleccione entonces el objeto que debe analizarse mediante un clic o
a través del catélogo.

B w Dw

Se resaltan los resultados del analisis.

Statuz: | SURF: HSRFDO17, nps=7, npt=15

Fig. 13-2
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Mientras el programa esté en modo de analisis, pueden analizarse
tantos objetos como se desee.

‘*‘ Para abandonar el modo de andlisis, pulse el botén central del raton
mientras el cursor del mismo se encuentra en la ventana gréafica.

Q El programa vuelve al modo de seleccion individual.
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13.8 Invertir la orientacion

Con esta funcidn se invierte la orientacion del objeto seleccionado.
La inversion de la orientacidn puede resultar necesaria cuando se
generan superficies a partir de curvas, cuando se “feparametrizan’’
varias superficies (véase la funcion <Analisis>) o cuando la
orientacion en el fichero VDA esta mal definida, lo que podria
conducir a colisiones durante la marcha de medicion.

Las funciones tienen los efectos siguientes:

Superficies: se intercambian los parametros Sy T. La normal a la
superficie se invierte.

Patches: se intercambian los parametros u y v. La normal de toda
la superficie se invierte.

Faces: se invierte la orientacion de la correspondiente superficie.
Curvas: se invierte la direccion.

La orientacion se muestra de inmediato.

La inversion de la orientacién provoca una modificacion de la
estructura de datos. La estructura de datos se almacena segun los
parametros del sistema del menu <Pardmetros=>.

ADVERTENCIA:
En el caso de palpado manual (“Identificacion Patch®), el
programa comprueba si la direccién de palpado concuerda con
la normal a la superficie del Patch identificado. En caso
afirmativo, la orientacion del Patch se invierte de forma
automatica.

Operacién
Seleccione el objeto que debe modificarse.

““ Haga clic en la funcién <lInvertir orientacién>.

Se invierte la orientacidén y se muestra de inmediato.
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13.9 Catalogo de objetos

La funcion <Catdlogo> genera una lista con los nombres de todos
los objetos de un tipo determinado existentes, con el fin de permitir
la seleccion de uno de ellos. Los tipos de objetos se seleccionan
mediante la subfunciones:

Superficies
Faces

Curvas

Finalidad de la funcion

La funcion sirve para seleccionar objetos cuando hacer clic con el
ratdn resulta dificil. Este es el caso que se presenta, por ejemplo,
cuando varios objetos se encuentran superpuestos. Los objetos
seleccionados quedan inmediatamente marcados en color.

Operacion

‘N Haga clic en la funcién <Catalogo> y luego en el tipo de objeto
deseado.

Q Se abre una ventana con todos los objetos de este tipo.

=| HOLOS-UX
Select SURF:

HSRFO003
HSRFOO0D4
HSRFO005
HSRFO006
HSRFO00?
HSRFO003

ok || update |[ close

Fig. 13-3
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‘j‘ Seleccione el nombre del objeto.

Q El objeto queda marcado en color en la ventana gréfica.

Si hace clic de nuevo, se anula la seleccién del objeto.

13.10 Buscar objetos
Con la funcién <Buscar objeto> pueden buscarse objetos mediante

su nombre.
=.| Search object
Object name =
SURFo0g
| OK | | Close | | Help |
Fig. 13-4

Operacion

Haga clic en la funciébn <Buscar objeto>.

Se abre una ventana para la introduccion del nombre del objeto.

Introduzca el texto y confirme con <OK>.

BwEw

El objeto queda seleccionado y marcado en color en la ventana
grafica.

"

Si hace clic de nuevo en <OK=>, se anula la seleccion del objeto.
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14.1

HOLOS V1.5

Tareas con grupos de objetos

Tareas con grupos de objetos

Este capitulo describe las funciones del menu <Grupos=>. Las
funciones sirven para definir y administrar grupos.

Si se desea ejecutar determinadas funciones con varios objetos éstos
deben agruparse previamente en un grupo.

La funcién principal <Grupos> abre las siguientes funciones:
Definir grupo
Ampliar grupo
Borrar grupo
Indicar grupo
Poligono Bézier
Almacenar grupo
Cargar grupo
Seleccionar grupo
Copiar grupo
Renombrar grupo

Borrar grupo

Grupos locales

Un grupo local es valido hasta que se modifique el ,gnodo Seleccién““
(grupo, individual, andlisis) y, como maximo, una sesién de trabajo.

Los grupos se forman mediante la seleccién de objetos.
N En el Capitulo 13.1 encontrara mas informacién sobre la
seleccidon de objetos.

Finalidad de los grupos

El grupo de objetos es una condicion béasica para ejecutar numerosas
funciones interactivas. Por ejemplo, la definicion de determinadas
marchas de medicién o la generacion interactiva de superficies a
partir de curvas, precisan que se haya definido un grupo.
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1411

14.1.2

14-2

Definir grupo

Operacion

D% & wDg “%

Ampliar grupo

Operacion

Con la funcién <Definir> se activa el ,modo Seleccion de grupo*;
gue puede reconocerse por el mensaje ,Seleccion: GRUPO““que
figura en la barra de estado. Mientras este Modo esta activado, los
objetos pueden seleccionarse y reunirse en un grupo al hacer clic
sobre los mismos.

Haga clic en la funcién <Definir>.

Se borrara cualquier grupo existente y podra comenzarse con la
definicién de uno nuevo.

Haga clic en los objetos que desea agrupar en un grupo.
Los objetos quedan marcados en color.

Si desea eliminar un objeto del grupo, haga clic de nuevo sobre el
mismo.

Si desea afiadir objetos a un grupo ya existente, utilice la funcion
<Ampliar>.

Para volver de nuevo al modo ,Seleccion individual“s pulse el botdn
central del raton mientras éste se encuentra en la ventana gréfica.

La linea de estado indica entonces ,Selecciéon: INDIVIDUAL,,

Con la funcién <Ampliar> pueden afiadirse objetos a un grupo local
ya existente. Esta funcion sélo es necesaria si el programa ya no se
encuentra en modo ,Seleccion grupo“:

Si el programa aun se encuentra en este modo, basta con hacer clic
en un objeto para que se agregue a un grupo ya existente.

La funcién <Ampliar> activa el modo ,Seleccién grupo““y luego se
opera de la misma forma que con la funcién <Definir>.
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14.1.3

14.1.4

HOLOS V1.5

Borrar grupo

Indicar grupo

Tareas con grupos de objetos

Con la funcién <Borrar> se anula la seleccién de todos los objetos
del grupo actual y se borran del grupo. Con esta funcion no se
borran los objetos en si.

Con la funcién <Indicar> se genera una lista de todos los objetos
del grupo actual en una ventana especial.

=| HOLOS-LX — Editor
Table objects
No. Object Object name s t

1 CURWE  HCURAE?3

2 CURWE  HCURBAZE

3 CURME  HCURAR3?

4 CURWE  HCURBB45

5 CURME  HCURABES

& CURWE HCURA1E81

? CURME  HCURABS3

& CURWE  HCURBB44
OK | | Printer output

Fig. 14-1
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Indicar poligono Bézier

14.2

Con la funcién <Poligono Bézier> se indica el poligono Bézier para

las curvas y superficies del grupo actual. El poligono Bézier indica los

puntos de apoyo de una superficie.

iy
Sy
SR
B,
T,
S e
S .vﬁ o
W

Fig. 14-2

on sobre el

formaci

a mas in

7

En el glosario del anexo encontrar

ezier.

7

poligono de B

ADVERTENCIA:

(giro, seccibén, Refresh,

Cuando se modifica la representacion

etc.) el poligono se

borra de nuevo.
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14.3 Grupos globales

Un grupo global se almacena con un nombre y, por lo tanto, esta
disponible en cualquier momento.

ADVERTENCIA:
Si un fichero VDA contiene el elemento GROUP, éste se
transferird como grupo global.

Un grupo global puede seleccionarse y borrarse como una sola
unidad, por lo que permite una accién mas rapida.

14.3.1  Almacenar grupo

Con la funcién <Almacenar>, un grupo local se memoriza como
global. El grupo se almacena tras la asignacion de un nombre.
[ Laintroduccion de textos se describe en el Capitulo 1.8.4.

Tan pronto como se le asigna un nombre y se confirma, el resto del
modelo desaparece. Todas las acciones posteriores se realizaran sélo
sobre el grupo.

Mediante la administracién de grupos globales puede accederse
también a todo el modelo. Si desea trabajar de nuevo con todo el
modelo, utilice la funcién <Cargar grupo>.

14.3.2 Cargar grupo

Con la funcién <Cargar> se carga un grupo global en la memoria
de trabajo. Para la seleccion del grupo se abre una ventana con una
lista de todos los grupos de un modelo. También contiene el propio

modelo.
L) La operacion de ventanas de seleccion se describe en el
Capitulo 1.8.5.
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14.3.3  Seleccionar grupo

Con la funcibn<Seleccionar> se selecciona un grupo de la lista de
grupos existentes. Con esta operacién se seleccionan de forma
automatica todos los objetos de este grupo, por lo que ya no es
necesario hacer clic en cada uno de los objetos.

ADVERTENCIA:

Si se selecciona todo el modelo como grupo, se seleccionaran
todos los objetos contenidos en el modelo.

14.3.4 Copiar grupo

Con la funcién <copiar> puede copiar el grupo actualmente
existente en la memoria de trabajo y memorizarlo bajo un nombre
distinto en el disco duro.

Para crear el grupo copiado tiene que introducir un nombre de

grupo.
[ Laintroduccion de texto se describe en el Cap. 1.8.4.

14.3.5 Renombrar grupo
Con la funcién <renombrar> asigna un nombre nuevo a un grupo.

.% Para seleccionar el grupo se visualizan todos los grupos existentes en
una ventana.
L0 Laventana de seleccidn se describe en el Cap. 1.8.5.

Seleccione el grupo deseado y confirme con <OK=>.

.% Aparece una ventana adicional.

Introduzca el nuevo nombre y confirme con <OK=>.
L Laintroduccién de texto se describe en el Cap. 1.8.4.
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14.3.6 Borrar grupo

Con la funcién <Borrar=> se borran grupos globales del disco duro,
aungue no los objetos que forman parte del grupo. Para seleccionar
el grupo se abre una ventana con una lista de todos los grupos de

un modelo.
N La operacion de las ventanas de seleccidn se describe en el
Capitulo 1.8.5.

Antes de borrar un grupo, el programa solicita la confirmacion.

Con esta funcién no puede borrarse el modelo, para ello debe
utilizarse la funcion <Borrar modelo=>.

ADVERTENCIA:
No puede borrarse un grupo activado. Si se desea borrar un
grupo activado, primero debe cargar el modelo u otro grupo.
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15 Transformacion de objetos

Este capitulo describe las funciones del menu <Transformacién>.
Las funciones sirven para modificar la posicion de objetos o la
generacion de nuevos objetos en una posicion modificada.

La funcion principal <Transformacion> abre las funciones
siguientes:

Reflexion
Translacion
Rotacion
Superficie Offset
Escalada

Reflejar valores nominales

Advertencias basicas sobre las transformaciones

ADVERTENCIA:
Estas funciones deben utilizarse con cuidado, puesto que con
ellas se modifican los datos de superficies. También debe
tenerse en cuenta que después de una transformacion los datos
nominales ya no seran validos.

Si los objetos dependen de otros objetos, éstos se transforman
también de forma automatica. Por ejemplo, al transformarse una
FACE, las correspondientes superficies y curvas también se
transformaran.
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15.1

15-2

Reflexidn de objetos

Operacion

“w weDw W

Con la funcién <Reflexion> se reflejan todos los objetos
seleccionados. El ,gje de reflexion““es uno de los tres planos basicos,
gue puede seleccionarse en la ventana de introduccién de la funcion.

=| Mirroring

Mirror plane

<> Y/Z plane

O X/Z plane

& o
| OK ” Close ” Help |
Fig. 15-1

Si la opcion , ¢ Objetos nuevos?““esta activada, se obtienen nuevos
objetos ademas de los originales. En caso contrario, los originales
resultan sobrescritos por los objetos reflejados.

Si se desea transformar objetos a los que se hace referencia en
muchos otros objetos, debera generarse una copia para que no se
sobreescriban en el proceso posterior.

Ejemplo: Una curva puede ser referencia de varios elementos FACE. Si
sOlo se desea transformar una de estas FACES, la curva original
debera permanecer inalterada.

Seleccione en primer lugar el objeto o el grupo de objetos que desee
reflejar.

Haga clic en la funcién <Reflexion>.
Se abre una ventana de introduccion.
Seleccione el plano sobre el que se debe reflejar.

Decida (con un clic en ,¢Objetos nuevos?“J si deben crearse nuevos
objetos.

Confirme con <OK> las opciones introducidas.
La accidn se ejecuta.
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15.2 Desplazamiento de objetos

Con la funcién <Translacion> se desplazan todos los objetos
seleccionados. La direccion y la magnitud del desplazamiento se
introducen en forma de ,Yector de translacion““, ,en la ventana de
introduccion de la funcion.

=| Translation
Translation vector:
OK ” Close ” Help |
Fig. 15-2

Si la opcion , ¢ Objetos nuevos?““esta activada, se obtienen nuevos
objetos ademas de los originales. En caso contrario, los originales
resultan sobrescritos por los objetos desplazados.

Operacién
La funcién <Translacién> sigue el mismo procedimiento que la de

reflexion.
[ Laintroduccion de texto se describe en el Capitulo 1.8.4.
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15.3 Rotacion de objetos

Con la funcién <Rotacién> se hacen girar todos los objetos
seleccionados. El punto y el angulo de giro se introducen en la
ventana de introduccion de la funcion. El angulo de giro re refiere
siempre al eje sobre el que se efectuara el giro.

=l| Rotation

Rotation point:

Rotation angle:

umZ = [0 new objects?
ok || close |[ Hep |
Fig. 15-3

Si la opcion , ¢ Objetos nuevos?““esta activada, se obtienen nuevos
objetos ademas de los originales. En caso contrario, los originales
resultan sobrescritos por los objetos desplazados.

Operacion
La funcion <Rotacion> sigue el mismo procedimiento que la de

reflexion.
N La introduccion de texto se describe en el Capitulo 1.8.4.
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15.4 Escalada
M

Para escalar objetos seleccionado se activa la funcién <Escalada> en
el mend <Transformaciéon=>.

e/

HOLOS—-LX,

Secaling

Scaling factor X = [1.0000

Scaling factor ¥ = [1.0000

Scaling factor £= |1.0000

M new objects ?

0K | |Close|| Help

Fig. 15-4

Factor de escaladaen X, Yy Z
Indique aqui el factor de escalada. Los objetos definidos son

transformados con el factor de escalada.

objetos nuevos

Si activa esta funcidn, se generan en la escalada nuevos elementos.

Si se desactiva la funcidn, no se generan objetos nuevos, es decir, los
elementos definidos son transformados directamente.
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Al activar una funcion para la transformacién se abre una ventana
adicional a través de la cual podra determinar qué elementos seran
transformados.

= | Transformation

|. Transform selected objects

[ Transform scanning lines
[ Transform digitizing points
O Transform CAD points

[ ok ][ Hep

Fig. 15-5

Transformar objetos seleccionados
Active esta funcion para transformar objetos seleccionados
(superficies, faces, curvas).

Transformar lineas de scanning

Active esta funcion para transformar lineas de scanning. Si se han
seleccionado lineas de scanning, se transforman Unicamente estas
lineas.

Transformar puntos de digitalizacion

Active esta funcion para transformar puntos de digitalizacion.

Transformar puntos CAD

Active esta funcién para transformar puntos CAD.
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HOLOS V1.5

Reflejar valores nominales

Operacién

w Dw

Transformacion de objetos

En el caso de piezas simétricas con respecto a los ejes , en general
s6lo se almacenan y suministran al sistema operativo los datos de
una de las mitades. Por consiguiente, HOLOS no dispone de todos
los datos que son necesarios para una completa garantia de calidad.

Mediante la funcion <Reflexion de marchas de medicion>, los datos
nominales ya definidos pueden reflejarse sobre un plano de reflexién.
Si para el area reflejada no existe ninguna superficie, las
correspondientes superficies se reflejan al mismo tiempo.

=| HOLOS—UX

Mirror nominal values:

D_HSRFO004_0.mess

D_HSRFO004_1.mess

D_HSRFDO04_10.mess
D_HSRFDD04_11.mess
D_HSRFDO04_12.mess
D_HSRFDO04_13.mess
D_HSRFO004_14.mess
D_HSRFD004_15.mess
D_HSRFO004_16.mess
D_HSRFO004_17.mess
D_HSRFO004_18.mess
D_HSRFO004_19.mess
D_HSRFO004_2.mess

D_HSRFDO04_20.mess
D_HSRFDO04_21.mess

| OK ” Update ” Close

Fig. 15-6

Haga clic en la funcion <Reflejar valores nominales=>.

Se abre una ventana para la seleccion de las marchas de medicién

existentes.

Seleccione la correspondiente marcha de medicién y confirme con

<OK>.
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@a Los valores nominales se representan en la pantalla y se abre una
ventana para determinar el plano de reflexién.

=| Mirroring

Mirror plane:

£ YiZplane
<> Xzplane

4 X/Yplane

| OK ” Close ” Help

Fig. 15-7

Seleccione el plano de reflexion deseado y confirme con <OK=>.

D w

Los puntos de medicion representados se reflejan.
Se intenta identificar una superficie en el sector destino.

Si no se encuentra ninguna superficie, también se reflejan las
superficies que pertenecen a los puntos nominales.

15-8
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15.6 Superficie Offset
La superficie Offset designa una superficie que se ha desplazado en
el sentido de la normal. En este tipo de desplazamiento la direccién
es fijay el Unico dato que se introduce es la magnitud del
desplazamiento, que puede ser positivo 0 negativo.

Valor positivo: la superficie Offset se desplaza en el sentido de
la normal.
Valor negativo: la superficie Offset se desplaza en sentido

contrario a la normal.

= I Offset surface

Offset = Jo,0000

| OK | | Close | | Help

Fig. 15-8

Finalidad de la funcion
Si la superficie, por ejemplo, se ha generado a partir de un modelo,
un valor positivo de Offset permite afiadir el grosor de la chapa .

Operacion

En primer lugar, seleccione la superficie.

Haga clic en la funcion <Superficie Offset>.

Se abre una ventana para la introduccion del Offset.

Introduzca el valor y confirme con <OK>.

Dy Dww

Se calcula la superficie Offset y se representa junto con la superficie
antigua. La superficie antigua queda marcada.
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16.1

16.2

HOLOS V1.5

Condiciones

Instalacion

Instalacion

Generalidades

En general, el programa ya esté instalado en los aparatos
suministrados. En caso contrario, se entrega una cinta DAT que
contiene el programa.

Para instalar el programa, deben seguirse los pasos siguientes:

1. Finalice todos los procesos en marcha.

2. Entre en el sistema como super usuario.

3. Introduzca la cinta suministrada en la unidad DAT.

4. El programa se instala cuando se introduce el mandato siguiente:
update -s /dev/dat ,*““

/dev/dat indica el fichero de dispositivo de la unidad DAT. Si el
sistema tiene definido otro fichero de dispositivo, introduzca el
nombre correspondiente.

5. Entre como super usuario.

6. Arranque el sistema.

El programa HOLOS ya esta instalado.

En caso de una nueva instalacion es necesario definir diferentes
pardmetros. En la presente descripcion se detallan los pasos
necesarios para ello.

Si se instala una actualizacién del programa también deben
realizarse los pasos antes mencionados, pero no los que se describen
a continuacion, ya que los parametros definidos no se sobreescriben.

Durante la instalacion de HOLOS-UX se crea el directorio
,iusers/holos/,, Todos los ficheros necesarios para los procesos
HOLQOS se encuentran en este directorio. La Unica excepcion son los
ficheros Ressource para el tratamiento de superficies en entorno X-
Windows, puesto que algunos de ellos deben estar también
disponibles para otros procesos.
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16.2.1

16.2.2

16-2

Los gestores del programa gréafico y de la salida a medios externos
(impresora, plotter) no estan programados de forma fija sino que,
cada vez que se inicia el programa, se adaptan a las variables del
entorno del sistema. De esta forma se consigue la adaptacion a los
distintos aparatos periféricos. Sin embargo, son necesarias distintas
definiciones, en general realizadas por las herramientas de
instalacion CZ.

Estas variables de entorno se definen en un fichero local , kshrc, ,0
,-profile, en el directorio principal del usuario.

Pantalla gréafica

Salida plotter

El gestor de salida a pantalla grafica se define mediante la variable
de entorno SB_OUTDRIVER.
Los aparatos suministrados llevan predefinido el gestor sox11.:

HOLOS_SB_OUTDRIVER=sox11
export HOLOS_SB_OUTDRIVER

El gestor de salida a plotter o impresora de chorro de tinta (Paintjet)

se define mediante la variable de entorno SB_PLTDRIVER. Esta
variable puede tener los valores siguientes:

(1) SB_PLTDRIVER=hpg|
(2) SB_PLTDRIVER=CADplt
(3) SB_PLTDRIVER=CADpIt2

Los tres gestores suministran como salida ficheros HPGL, que pueden

dirigirse al plotter o a la impresora de chorro de tinta (Paintjet)
instalados en la red.

La tabla siguiente muestra los gestores que deben definirse de
acuerdo con el plotter instalado en el sistema.

Esta tabla es un extracto de documentos de Hewlett-Packard, por lo
gue no podemos garantizar su exactitud. Si surgieran problemas con

el plotter, debera consultarse a un administrador del sistema.
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Gestor

HP-GL
hpgl

HP-GL
CADplt

HP-GL/2
CADpIt2

Plotter soportado

HP 7440A
HP 7550A
HP 7576A
HP 7585B
HP 7596A

HP 7510A
HP 7575A
HP 7585B
HP 7596A,

HP 7595B

HP C1600A
HP C1620A
HP C1629A

HP 7470A
HP 7570A
HP 7580A
HP 75868
HP C1600A

HP 7550A
HP 7576A
HP 75868
HP C1600A

HP 75968

HP C1601A
HP C1625A
HP C1631A

Instalacion

HP 7475A
HP 7575A
HP 75808
HP 7595A
HP C1601A

HP 7570A
HP 75808
HP 7595A
HP C1601A

HP 7599A
HP C1602A
HP C1627A

En el momento del suministro del sistema, se ha predefinido el
siguiente gestor para la salida de plotter:

SB_PLTDRIVER=CADplt
export SB_PLTDRIVER
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16.2.3

16-4

Lapices del plotter

Coloque los lapices del plotter de la forma siguiente:

Lapiz 1: negro

Lapiz 2: rojo

Lapiz 3: amarillo

Lapiz 4: verde

Lapiz 5: (indiferente, no se utiliza)
Lapiz 6: azul

Lapiz 7: (indiferente, no se utiliza)
Lapiz 8: (indiferente, no se utiliza)

Entorno X-Windows

Para iniciar la funcionalidad X-Windows del servidor de superficies,
debe definirse la variable DISPLAY. En general, esto se realiza
después de la instalacion del programa. La definicidn de estas
variables se encuentra en el fichero local , ,x11start““del directorio
principal del usuario.

Para una instalacién en la consola del sistema:
: ${DISPLAY="hostname ":0.0}; export DISPLAY
0]

DISPLAY="hostname ":0.0
export DISPLAY

Para una instalacién en una terminal X:
: ${DISPLAY=xterm:0.0}; export DISPLAY
0]

DISPLAY=xterm:0.0
export DISPLAY

La definicion del directorio para los ficheros Ressource del servidor de

superficies en entorno X-Windows, se efectlia mediante la variable

de entorno XAPPLRESDIR. En este directorio se encuentran todos los
ficheros Ressource necesarios para el programa Zeiss. Este directorio

se crea durante la instalacién del programa y contiene todas las
entradas necesarias.
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La definicidon de las variables de entorno XAPPLRESDIR se realiza en el
fichero local , ,x11start““del directorio principal del usuario mediante
la herramienta de instalacién CZ.

: ${XAPPLRESDIR:="/users/zeiss/app_defs/"}; export XAPPLRESDIR
0

XAPPLRESDIR="/users/zeiss/app_defs/"
export XAPPLRESDIR

Las restantes tareas de instalacién, como la creacién de todos los
directorios necesarios y entradas especiales, se efectian con la
herramienta de instalacién de HOLOS.

16.3 Herramienta de instalacion INSTALL

La herramienta de instalaciéon de HOLOS se arranca con el comando
,INSTALL“% Con esta herramienta se definen diversos parametros,
tales como la identificacién del idioma, el programa de medicion en
el MMC y los gestores para los periféricos.

Para la instalacion del médulo de comunicacion de datos en
conexién con el programa, deben definirse diferentes entradas en los
ficheros y directorios del sistema. Por esta razén, para ejecutar la
herramienta de instalacién INSTALL se requieren derechos de super
usuario.

En general, este proceso se efectla durante la instalacion del
programa. Si después de la instalacién aparecieran problemas, en
primer lugar deberian comprobarse los derechos de INSTALL. Esto se
lleva a cabo con el comando ,ll /users/holos/bin/“% En la lista que
aparece, la entrada para INSTALL debe tener el aspecto siguiente:

-rwsrwsr-x 1 root  sys 1149101 Jan 11 15:58 INSTALL
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= HOLOS—LEX Installation Tool I a ID

File Parameter Holos

language definition: |German |

measuring software: |UMESS 104 | ﬁ
printer

printer name: Frlp |
lines: rES |
plotter

plotter model: Pen Plotter

plotter name: Fplt

grafic printer

printer model: PaintJet
printer name: rp] etx1300
A
Y
Fig. 16-1

Los parametros de la herramienta de instalacion INSTALL se definen
en una mascara de introduccion:

language definition (definicion del idioma)
measuring software (programa de medicion)
printer (impresora)

plotter (plotter)

grafic printer (impresora gréfica)
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16.3.1  Language definition (definicion de idioma

Aqui se define el idioma para las salidas de texto y para los textos del
servidor de superficies.

Al hacer clic con el boton izquierdo del ratén en la tecla del menu
para definicion del idioma, aparece una lista con las lenguas
disponibles. El idioma deseado se identifica mediante un clic con el
botén derecho del raton.

El idioma definido por omisién es el aleman. Si se define un idioma
gue no esta presente en el sistema, se volvera al idioma
predeterminado.

16.3.2 Measuring software (programa de medicion)
Aqui se define el programa de medicién en el MMC.

Al hacer clic con el botdn izquierdo del raton en la tecla de definicion
del programa de medicién, aparece un menu con los sistemas
disponibles. El sistema deseado se define con un clic del botén
derecho del ratén.

UMESS 300: sistema de medicion en sistemas CMS
UMESS UX: sistema de medicion en sistemas UNIX
UMESS 1000: sistema de medicion en sistemas HP 1000
SCANMAX

Para la comunicacion con el correspondiente sistema de medicién, se
precisan diversas entradas en los ficheros o directorios del sistema.
Por esta razon, la herramienta de instalacion INSTALL requiere
derechos de super usuario (véase mas arriba).
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16.3.3 Periféricos

Aqui se definen las conexiones con periféricos como la impresora, el
plotter y la impresora grafica. Los periféricos pueden instalarse de
forma local en el ordenador de HOLOS o bien en otro ordenador de

la red.

Para la instalacion de tales aparatos en el sistema, se precisa la
introduccion de los nombres de los mismos. Los nombres de los
aparatos deben indicarse en la herramienta de instalacion INSTALL.

Parametros de printer
printer name

lines

Parametros de plotter
plotter model

plotter name

Parametros de grafic printer
printer model

16-8

Nombre de la impresora instalada en el sistema.
Todas las salidas de texto se imprimiran en la
impresora aqui definida

(por ejemplo, protocolos de medicion).

Cantidad de lineas por pagina.

Durante la instalacion de un plotter (Pen Plotter
o Paintjet) debe definirse el tipo y el nombre del
plotter. Cuando se hace clic en la tecla del menu
para la definicion del plotter con el botén
izquierdo del raton, aparece un menu con los
sistemas de plotter disponibles. El tipo de
plotter correspondiente se selecciona con el
botdn derecho del raton.

Nombre de un plotter instalado en el sistema.

Para la instalacion de una impresora grafica
debe definirse el tipo y el nombre de la
impresora grafica. Cuando se hace clic en la
tecla del menu para la definicién del tipo de
impresora con el pulsador izquierdo del ratén
aparece un menu con los sistema de impresora
disponibles. El tipo de impresora deseado se
selecciona con el pulsador derecho del ratén.
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Parametros

Instalacion

printer name Nombre de una impresora grafica instalada en
el sistema.

La impresora grafica sirve para la salida de volcados de grafico, con
los que todo el contenido de la ventana gréafica sale a través de la
impresora. De esta manera también pueden conseguirse copias en
papel de salidas que no se conseguirian con el plotter (por ejemplo,
la representacidn de la desviacion en coordenadas cromaticas).

Los tipos Paintjet y Deskjet de impresora grafica permiten la salida de
imagenes en color, mientras que con la Laserjet s6lo se obtienen
imagenes en blanco y negro.

En principio, la salida de protocolos de medicion también es posible
a través de la impresora gréafica, pero ya que los tipos Paintjet y
Deskjet resultan relativamente lentos, no se recomienda utilizar la
impresora grafica para estos fines.

Los pardmetros definidos pueden almacenarse en la barra del menu
de la funcién <Pardmetros> o indicarse en la ventana de texto
inferior.
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16-10

Finalizar la herramienta de instalacién INSTALL

La herramienta de instalacion INSTALL se abandona mediante la
funcién <quit> del mena <File>

En caso de que los parametros definidos no se hubieran almacenado
con la funcidon <save Parameter>, cuando se abandona la
herramienta de instalacién INSTALL el programa solicita guardar las
modificaciones. Para ello aparece la siguiente ventana de didlogo:

= HOLOS—LUX Installation Tool

The =ystem parameters are modified.
Sawe them before continuing with Quit 7

| Save | | continue | | cancel |

Fig. 16-2

Los parametros definidos se aceptan con la tecla <save>y luego se
ejecuta la accién ordenada con anterioridad (<quit> o <start
HOLOS=>).

La tecla <continue> ejecuta la accién definida con anterioridad sin
almacenar los parametros definidos.

Con la tecla <cancel> se interrumpe la accién y la herramienta de
instalacion INSTALL permanece activada.
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Apéndice A —Logotipo variable en el protocolo grafico

HOLOS V1.5

HOLOS-UX ofrece la posibilidad de introducir logotipos propios en el
marco del protocolo gréfico.

ZEHSS\ HOLOS - SCULPTURED SURFACES [ —— |
Pt noc_ 1 e . B KUBE [ o G815-471 |pete . eemegs |
Marco 1 Marco 2

Posiciones de marco para la introduccion de logotipos propios

Fig. A-1

Las dos posiciones de marco estan definidas por sus coordenadas en
la pantalla.

Marca 1: Gama de valores X: 0 ... 140 Y:0...40
Marca 2; Gama de valores X: 920 ... 1075 Y:0...40

Los caracteres para la representacion de logotipos propios tienen que
proyectarse a estas gamas de valores.

Por cada caracter se pueden predefinir un maximo de 200 puntos.

Los datos tienen que almacenarse en un fichero con el nombre
logo.dat en el directorio /users/holos/sys.

El fichero contiene datos conforme al siguiente formato:

Ndmero de caracteres

Namero de puntos carécter 1, fill_flag, color, closed_flag
x1 yl

X2 y2

Xn yn
Numero de puntos caracter 2, fill_flag, color, closed_flag



Instrucciones de funcionamiento HOLOS-UX

Administracion de modelos

Ejemplo:

NUmero de puntos:

define cuantos caracteres estan
contenidos en el fichero

Numero de caracteres punto n:  define el nimero de puntos de los

fill_flag:
color:
closed_flag:
2
4021
0 O
140 0
140 40
0 40
4031
920 0
1075 0
1075 40
920 40

cuales se compone un caracter

define si un caracter se representa con la
superficie de color rellena o s6lo como
poligono de demarcacion

0 = no rellena

1 =rellena

define el color en el cual se representara
el caracter

0 = blanco
2 =rojo

3 = amarillo
4 = verde

5 = ciano

6 = azul

7 = magenta

Define si un caracter es un trazo
poligonal cerrado

0 = no cerrado

1 = cerrado

Este ejemplo del fichero logo.dat dibuja sendos rectangulos en
ambas posiciones de marco.
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Los rectangulos no son rellenados de color (fill_flag = 0) y estan
cerrados (closed_flag = 1).

El rectangulo 1 se representa de color rojo (color = 2), el rectangulo
2 se representa de color amarillo (color = 3).

ADVERTENCIA:
Con el sistema se entrega un fichero logo.dat en el cual esta
definido el logotipo ZEISS. Antes de generar un fichero propio
deberia hacer una copia de seguridad de este fichero.
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Glosario

Continuidad

Desviacion

Digitalizar

Glosario

Una funcion es continua en un lugar determinado si
existen valores de la funcién en este lugar;

el valor limite izquierdo y derecho en este lugar es igual al valor de
la funcion.

En otras palabras: una funcién es continua en un lugar cuando no
existe un vacio o un salto.

HOLOS-UX diferencia entre tres grados de continuidad:

1. continua CO o continua: la funcién cumple la condicién

anterior.

2. continua C1 o continua tangencial: la condicion anterior se
cumple también para la primera
derivada de la funcién.

3. continua C2 o curvatura continua: la condicién anterior se
cumple también para la segunda
derivada de la funcion.

La desviacion, en el sentido de la técnica de medicion de superficies
de forma libre, es la distancia perpendicular entre un punto medido
en el espacio y la superficie de forma libre (distancia en la direccion
de la normal a la superficie).

Digitalizar significa agrupar una serie de puntos individuales en una
superficie. En HOLOS-UX, la funcién digitalizar sirve para describir de
forma matematica perfiles desconocidos y se dispone de distintas
funciones para la generacion de puntos individuales, curvas y
superficies. Los puntos individuales y las curvas pueden elaborarse de
forma interactiva para dar lugar a superficies.
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FACE

Una FACE es una superficie de forma libre limitada por curvas.

La expresidbn matematica de una superficie con sus segmentos puede
exceder la geometria de una superficie real existente. En este caso, la
expresion matematica de la superficie real también se limita
mediante curvas a la superficie matematica.

,fijar en el espacio“*

Los pares de valores nominal/real deben escogerse de forma que el
punto de contacto de un modelo sea, al mismo tiempo, el punto
nominal.

De esta forma se impide que el modelo, durante la transformacién,
se desplace en una direccién no deseada y dé lugar a valores
erréneos.

Grado de polinomio

Patch-ldent

Es el exponente maximo de la expresion matematica de una curva o
superficie. EI grado maximo de polinomio con el que puede operar
HOLOS a partir de datos externos es de 20.

Patch-ldent es la identificacion de un segmento de superficie tras un
palpado arbitrario sobre la superficie de la pieza. Con este proceso se
obtiene la desviacidn respecto al segmento de superficie.

Poligono Bézier

El poligono Bézier es una aproximacién a la superficie real. En otras
palabras: una superficie curvada se describe por aproximacion con
poligonos planos (lineas de trazos). Con ayuda del poligono de
Bézier, se hacen visibles las irregularidades del curso de la curvatura
de una superficie generada.
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Proceso de digitalizacion
En HOLOS-UX, proceso de digitalizacion significa el procedimiento
mediante el que se agrupan mas puntos de superficie sobre la
superficie de la pieza, con el fin de conseguir una determinada
exactitud. Este procedimiento se realiza de forma casi automatica,
por lo que se precisan pocas interacciones por parte del usuario.

Reparametrizacion
En HOLOS-UX, reparametrizacion significa la agrupacion de Patches
en una nueva superficie con una cantidad modificada de segmentos
de superficie, es decir con parametros Sy T modificados. La
reparametrizacion sirve para cerrar y definir transiciones de
superficies.

Segmento de superficie, Patch
Un Patch es un segmento de una superficie de forma libre con una
expresion matematica completa. Los Patches poseen una
parametrizacion local en los parametros U y V, los cuales pueden
tomar valores entre Oy 1.

Superficie de forma libre, SURF
Una superficie de forma libre es una superficie lisa con un perfil de
curvatura maltiple. Una superficie de forma libre puede estar
formada por varios segmentos de superficie (Patches), cada uno de
ellos con una expresion matematica completa.

Segmentacion
Division en Patches (= segmentos de superficie) de una superficie de
forma libre. Los parametros Sy T determinan la distribucién en lineas
y columnas de los Patches.
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Glosario

Transformacion

Translacion

Procedimiento de céalculo para la conversion de valores. La alineacion
de los puntos de medicién sobre los puntos de la superficie
proporciona un método de calculo para la conversion de
coordenadas maquina a coordenadas pieza. Este método de calculo
se denomina transformacion.

Desplazamiento del sistema de coordenadas sin rotacion.
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*.log 6-5
*vda 6-7

A

activar/desactivar opciones 1-13
actualizar la ventana de didlogo 1-14
adaptacion 3D 8-4; 9-11; 12-23

con ponderacion 9-13
adaptar pieza 9-11

Administracién de impresoras 12-39
Agujero cuadrado 11-4; 11-12

Aguijero cuadrado 11-16

Agujero oblongo 11-3; 11-12; 11-15

ancho de paso 7-47; 7-53
angulo de giro 15-4
angulo de rotacién 12-4
area busqueda 12-17

clases de tolerancias 12-21
Clear 3-6
colision 7-58; 12-13; 13-7
configuraciones 1-6
Cono 11-9; 11-13
Cono 11-16
Coordenadas de red 7-42
Correccion offset 12-12
Corte plano / pieza 7-9
curva paralela 7-20
desplazamiento 7-20
filtro 7-21

puntos de medicién 7-22

curvas
representar 3-3

curvas paralelas
representar 3-4

Indice

B

barra del menu grafico 1-11; 3-2

borrar
modelo 5-3

C

Cabeza de protocolo
establecer 12-26
palabras clave 12-28

CADLINK
plano de seguridad 12-13

Calculo de distancias 9-20

cifras decimales 12-30

Cilindro 11-8; 11-13

Cilindro 11-16

cinta DAT 16-1

Circulo 11-5;11-12

Circulo 11-16; 11-19

SOM V1.5

D

datos reales

representacion con coordenadas cromaticas 9-3

definicion de idioma 16-6; 16-7

desplazamiento 7-20
direccién de palpado
evaluar 12-18

distancia entre lineas de Scanning 12-16

distancia entre puntos
méxima 7-8

E

Editor de gréaficos 3-15
Editor de mends 1-15
eje de giro 3-8
eje principal
definir 3-6
Elemento grafico
borrar 3-22
desplazar 3-22
modificar 3-20
elementos
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Indice

seleccionar 1-14
Elementos graficos
cargar 3-24
memorizar 3-23
entorno X-Windows 16-4
Error de cuerda 7-53
Escalada 15-5
escanear area 7-49
escanear linea 7-46
Esfera 11-7;11-13
Esfera 11-16
especificacion de transformacién 9-11
evaluar
datos reales 9-1
secciones 9-7
evaluar datos reales 9-1
evaluar marchas de medicion 9-1

seleccionar 1-14

Funciones de administrador de ficheros 1-18

F

Faces
representar 3-3
factor de exceso 12-6
fichero
borrar 4-3
fichero protocolo 12-25
fichero VDA
convertir 6-4
Header 6-8
lineas de scanning 6-6
puntos digitalizados 6-7
valores nominales 6-7
valores reales 6-7
ficheros
indicar 4-2
ficheros VDA 6-2
chequear 4-10
figura
ampliar/reducir 3-8
desplazar 3-9
rotar 3-7
filtro 7-21
finalizar el programa 1-5
flecha 7-47
Funcionamiento con montantes maltiples
medir 1-10
funciones

G

generar puntos

con separacién constante 7-7

segun la curvatura 7-8
Geometria 6-5
Geometria de regulacién

Evaluacion 11-24

Medicion en el modo CNC 11-18
Geometria de regulacion 11-1
Geometrias de regulacion

Medicion manual 11-14
Geometrias de regulacion

a partir de puntos digitalizados 11-10

generar 11-2

medir elementos 11-14
grado de libertad 12-23
grado de polinomio 12-16
grosor de la chapa 15-9
grupo

agrupar 7-5

almacenar 14-5

ampliar 14-2

borrar 14-3; 14-7

cargar 14-5

definir 14-2

indicar 14-3

local 14-1

representar 3-3

seleccionar 14-6
grupos

globales 14-5

H

Header 6-8

imagen completa 3-10
imagen parcial 3-10
Importar datos IGES 11-2
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impresora 16-6
impresora de chorro de tinta 16-2
impresora grafica 16-6
Indicar valores en tamafio grande 8-5
Indicar ventana de desviacién 8-5
iniciar el programa 1-5
Insercién de coordenadas

manual 7-44
instalacion 16-1

condiciones 16-1
INSTALL 16-5
interface serie 7; 12-40
interpolacion 9-4
introducir cantidad de puntos 7-5
introducir texto 13

L

lapices del plotter 16-4

limites de la superficie 7-20

Linea de contorno 7-32

linea de estado 1-11

linea poligonal 9-7

lineas de scanning
representar 3-3

lineas isoparamétricas 12-3

M

Macro

ampliar 10-20

barra de funcion 10-3

borrar 10-28

comentario 10-5

definir planos de seguridad 10-8

desactivar recorridos de desvio
programados 10-12

en marchas CNC de UMESS 10-24

evaluacion global 10-15

fichero 10-5

indicar secuencia 10-26

iniciar 10-23

nombre 10-4

nueva programacion 10-4

parametros en la programacion 10-20

programar adaptacion 3D 10-13
programar emisiones graficas 10-17

SOM V1.5

programar evaluacion 10-14
salida en impresora 10-27
Macros
programacion 10-1
malla triangular 9-3
marcacién 12-6
Marcha de medicién
linea de contorno 7-32
puntos de canto 7-26
marcha de medicion
definir 7-2
escanear area 7-49
iniciar 7-54
interrumpir 7-58
linea 7-6
memorizacién automatica 4-2
memorizar 7-3
parametros 10-7
programar 10-6
puntos de medicion 7-24
radio del circulo destino 7-47; 7-53
reja 7-3
representacion grafica 7-58
reticula 7-15
tolerancia de curvatura 7-47; 7-53
velocidad de scanning 7-53
velocidad scanning 7-47

Indice

marcha de medicién iniciar la existente 7-57

Marco grafico
representar 3-4
Medicién de canto 8-6
memorizar
datos 4-1
modelo
borrar 5-3
cargar 5-2
cerrar 5-2
copiar 5-3; 14-6
crear 5-3
informacion 5-6
representar 3-3
modelos de superficies
generar 2-4
medir 2-1
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Indice

N

nombre del fichero
automatico 12-35
definir 12-36

normal a la superficie 13-4

@

objetos 13-1
analisis de 13-4
borrar los enmascarados 13-3
borrar los seleccionados 13-2
buscar 13-9
catalogo 13-8
desenmascarar los enmascarados 13-3
desplazar 15-3
enmascarar los seleccionados 13-2
girar la orientacion 13-7
grupos de 14-1
memorizacion automatica 4-1
mostrar los enmascarados 13-4
nombres 12-2
reflexion 15-2
rotacion 15-4
seleccionar 13-1
transformacion 15-1

P

palpado manual 8-2
palpadores
definir 12-19
pantalla 3-10
pantalla grafica 16-2
Pardmetros
evaluacion 12-14
parametros
adaptacion 3D 12-23
almacenar datos 12-35
clases de tolerancias 12-21
desviacion 12-4
digitalizar 12-16
identificacion Patch 12-17
impresora 16-8

impresora grafica 16-8
interface serie 12-40
marcha de medicion 12-11
palpadores 12-19
para marcaciones 12-10
plotter 16-8
protocolo de medicion 12-24
Rendering 12-7
representacion de secciones 12-31
representacion grafica 12-2
rotacion 12-4
salida de protocolo 12-29
sistema 12-35
tolerancias 12-20
valor de escala 12-20
parametros de scanning 7-46
pasos de trabajo 2-1
Patches
representar 3-3
periféricos 16-8
pieza
simétrica con respecto a los ejes 15-7
Plano 11-6; 11-12
Plano 11-16
Plano de red 7-42
plano de seguridad 12-13
Planos de seguridad 10-7
representar 3-4
Plotten
mafstablich 3-26
Papierformate 3-28
plotter 16-2; 16-6
Poligono Bézier 14-4
posiciones rapidas 3-12
Postprocesador VDA 6-2
Preprocesador VDA 6-4
profundidad 9-4
programa de medicion 16-6; 16-7
protocolo de medicion 8-4; 9-18; 12-24
cabeza de protocolo 12-26
cabeza de protocolo del usuario 12-27
cabeza de protocolo estdndar 12-26
estructura 9-18
salida 12-24
Proyecciones 3-12
Proyeccion
llamar 3-12
memorizar 3-13
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punto cero coordenadas 12-3
Punto de orientacion 8-10
asignar 8-12
borrar 8-13
borrar asignaciéon 8-13
correccion 8-13
representar 3-3
punto palpado
area busqueda 8-2
banda de tolerancia 8-2

distribucidn de desviacion 8-2
representacion de desviacion 8-2

puntos 0,5 7-18
puntos CAD 7-30
eliminar 4-9
importar 4-6
representar 4-9
Puntos de canto 7-26
Puntos de esquina 7-39
puntos de la reticula
introduccién 7-17
Puntos de medicién
almacenar 7-25
borrar 7-25
definir 7-25
Puntos de red 7-41
definir 7-43
puntos digitalizados
representar 3-3
puntos palpados
borrar 8-4
memorizar 8-4
puntos scanning
representar 3-3

Renombrar modelo 5-4
reparametrizar 13-5

representacion de desviaciones 9-3

representar objetos 3-3
Reset 3-6
reticula 7-15

area 7-17
Reticula de red

definirr 7-44
rotacion 15-4
ruta de basqueda 6-2

Indice

R

radio 7-47
Radio del circulo destino 7-53
Refresh 3-6
Reglas de palpado 11-12
reja 7-3
reja de puntos 7-3
rellenar Patches 12-4
Rendering 3-6
colores 12-9
parametros 12-7
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S

salida gréfica 3-10
Scanning de area
establecer 7-49

Scanning segun valores nominales 7-54

constante 7-55
en el valor nominal 7-56
segun la curvatura 7-55
Secciones
Desviaciones 12-34
Factor de peralte 12-34
secciones 9-7
banda de tolerancia 12-33
borrar 9-10
definir 9-7
evaluar 9-10
marcar puntos 12-32
memorizar 9-9
representacion grafica 9-10
valores min-max 12-33
Secciones de red 7-41
Secciones de red
definir 7-43
seccion
indicar 9-9
seleccionar palpador 3-25
Simbolo grafico
desplazar 3-19
Reset 3-20
Simbolos de desviacion
desplazar 3-15
Sistema
pardmetros 12-35
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Indice

terminar 4-10
sistema CP 9-11
superficie Offset 15-9
superficies
corregir orientacion 12-36
orientacion 12-18
representar 3-3
superficies de forma libre
medir 7-1

T

tolerancia de curvatura 7-47; 7-53
tolerancias 12-20
transformacion 12-23; 15-1
Trazado

margenes 3-28

posibilidades de edicion 3-29

\%

valor de escala 12-20
valores nominales

exportar 4-5

importar 4-5

reflejar 15-7

scanning segin 7-54
variacién angular 7-8
Vector de translacion 15-3
Velocidad de scanning 7-53
velocidad scanning 7-47
ventana grafica 1-11

imprimir contenido 3-5
ventanas de seleccion 14
version 19
Vincular modelos 5-4

Z

zoom 3-8
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