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Prefacio

Este manual de instrucciones describe el funcionamiento, el manejo'y
las posibilidades de utilizacién del programa de medicién
Opc. 20 Grafico de contorno interactivo .

Se presupone que el usuario esta familiarizado con el softwarebasico
y que puede ponerlo en marcha. Léase este manual de instrucciones y
las indicaciones generales de seguridad antes de trabajar con la
maquina de medicién por coordenadas. Mantenga siempre
disponibles todos los documentos de la maquina incluidos en el
suministro.

Reservado cualquier tipo de modificacién en la ejecucion y el
suministro de la maquina de medicién, el software y la
documentacién correspondiente de la maquina.

Convenciones de este manual de
instrucciones

Antes de comenzar a trabajar con este manual de instrucciones,
familiaricese con las convenciones utilizadas.

A continuacién aparecen unas indicaciones en cuanto a los tipos de
caracteres, signos y simbolos.

Convenciones tipograficas

Los tipos de caracteres y el grabado de letras utilizados en este
manual de instrucciones tienen el siguiente significado:

— negrita
- Elemento interactivo en la pantalla
Ejemplo: “... la superficie de conexion <TERMINAR>"
— Concepto

Ejemplo: “Durante el calculo se establecera la situaciéon espacial
del elemento a medir conforme a un elemento de
referencia.”

— Nombre del fichero y del registro
Ejemplo: /fhome/zeiss/UB
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Prefacio

— cursiva

— Un texto destacado, cuyo contenido es especialmente
importante

Ejemplo: “Haga clic con la tecla derecha del raton ...”

- Referencia cruzada
Ejemplo: ..., véase también » “Signos y simbolos” en la pagina
_4"

— Courier negrita
Texto en las ventanas de didlogo y en los protocolos

Signos y simbolos

En este manual de instrucciones han sido utilizados signos y simbolos
especiales.

Simbolos para las advertencias e indicaciones

iPeligro!

En este caso se ruega especial precaucion. El triangulo de emergencia
advierte del peligro de lesiones. De no observarse esta advertencia
existe riesgo de posibles dafnos.

jAtencion!

Con este simbolo se advierte de situaciones que pudieran conducir a
la pérdida de datos, a una mediciéon equivocada, a fallos en el
proceso de medicién, a colisiones o al deterioro del aparato y de la
pieza de trabajo.

El simbolo de indicacién se encuentra junto a los pasajes importantes
del texto e informaciones adicionales.

Simbolo para la activacion de la funcion

Pueden darse respectivamente las siguientes posibilidades:
— Eleccion directa mediante un ndmero EDI
— Eleccion directa mediante el menu desplegable

— Eleccion mediante una representacion pictografica
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Ejemplo:

—
|H
=

Menu desplegable Pictograma W

S

6 1132
| Nombre del fichero I Simbolo para softkey

Las referencias a las teclas softkey en los didlogos se representaran asi.

Sumario del capitulo

Este manual de instrucciones describe el funcionamiento, el manejo'y
las posibilidades de utilizaciéon del programa de medicion UMESS
Opc.20.

Aqui se encuentran los temas siguientes:
» Capitulo 1 “Introduccion” en la pagina 1-1<Defa>
» Capitulo 2 “Superficie de operaciones” en la pagina 2-1<Defa>

» Capitulo 3 “Manejo” en la pagina 3-1<Defa>
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Introduccion

Este capitulo contiene:

Exigencias al sistema .. ... .. ... 1-2
Exigenciasal usuario .. ........ .. ... ... 1-3
Utilizacion conforme aloprevisto .. ...................... 1-4
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Introduccion

Exigencias al sistema

Hardware

Para instalar esta opcion recomendamos los siguientes datos técnicos
del sistema

Memoria de trabajomin. 32 MB, mejor 64 MB
Espacio en el disco duro min. 1 GB

Impresora

La edicién de los graficos en la impresora se produce de forma
diferente a en UMESS. Por esta razon, la impresora debera instalarse
de nuevo. Informarse primero sobre qué impresoras son las
apropiadas, en la tabla de seleccion de impresoras (» “Tabla de
seleccion de impresoras” en la pagina 3-117).

Software

Con la instalaciéon del Software para la opcion 20 se instalan
automaticamente dos programas auxiliares (VisualWorks, acis2).
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Exigencias al usuario

Exigencias al usuario

UMESS

Este manual de instrucciones es una ampliacién del manual de
instrucciones UMESS. Por este motivo, se presuponen informaciones
basicas sobre el método de trabajo. En caso de necesidad se pueden
tomar éstas del manual de instrucciones UMESS.

Las siguientes informaciones deberian estar presentes:

Niveles de trabajo

Funciones del raton

Manejo de las ventanas
Manejo de UMESS
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Introduccion

Utilizacion conforme a lo previsto

Opc. 20

Como punto de partida se necesita un fichero de datos. En este
pueden encontrarse, por ejemplo, contornos escaneados. Los puntos
de medicién se proyectan en un plano bidimensional.

La opcién 20 representa estos datos espacialmente en la ventana
grafica. La representacién espacial puede ser modificada a gusto del
usuario. Para ello dispone de las siguientes funciones de manipulacion
de la pantalla

- Zoom
- Desplazar

— Rotacion en torno a los tres ejes

Con el ratdn se traza una ventana rectangular en la ventana gréfica.
Los puntos de medicion seleccionados alli sirven como base para el
calculo de los elementos geométricos.

Se pueden generar los siguientes elementos geométricos.

- Circulo

- Linea

La informacién sobre la posicion de los elementos geométricos se
obtiene de forma grafica y numérica.

Resultado, datos

Los datos graficos aparecen en la ventana grafica. Dependiendo de
los elementos geométricos, se muestran los datos numéricos.
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Utilizaciéon conforme a lo previsto

Datos numéricos

medicidn seleccionados, que
sirven para calcular el
elemento geométrico

Simbolos indicados Significado Circulo Linea
X, Y, Z Coordenadas Dos coordenadas | Tres coordenadas
D Diametro Si
A1 7?/? El dngulo de la ?/? superficie Si
(? = Eje)
A2 ?/? El angulo de la ?/? superficie Si
(? = Eje)
Sigma Desviaciéon estandar Si Si
Max ? Desviacion maxima del Si Si
(? = Punto de medicion) elemento geométrico de un
punto de mediciéon
seleccionado
Min ? Desviacién minima del Si Si
(? = Punto de medicion) elemento geométrico de un
punto de medicion
seleccionado
Ctdad. ptos. Cantidad de puntos de Si Si

En la ventana grafica pueden mostrarse varios elementos geométricos
al mismo tiempo. Los datos numéricos se refieren siempre al elemento

marcado.

Imprimir

La ventana grafica puede imprimirse a través de una impresora

conectada.

Transferencia de datos

Al terminar el programa opcion 20, quedan disponibles los datos de
los elementos geométricos para continuar el proceso.
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Introduccion
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Superficie de operaciones

Este capitulo contiene:

Ventanas de didlogo y de trazado de forma interactivo ........ 2-2

Clasificacion de la ventana de didlogo . . ... ...

Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

61212-1210105 UMESS Opc.20
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Superficie de operaciones

Ventanas de dialogo y de trazado de forma
interactivo

En la ventana de didlogo se determina qué ficheros de datos deben
seleccionarse para el procesamiento. Pueden introducirse los puntos
de medicion deseados de cada fichero de datos, asi como el ancho del

paso.

La ventana de trazado de forma interactivo es el plano de trabajo, es
decir, el plano en el que

- se muestra graficamente el fichero de datos,
- se eligen los puntos de medicién para el calculo geométrico y

— se muestran los elementos geométricos generados.
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Clasificaciéon de la ventana de didlogo

Clasificacion de la ventana de dialogo

= Didlogo o |
Rellamada de grupos de puntos para el cdlculo de elementos geométricos
1 Nomb. fich Desde No. punto Hasta No. punto Ancho de paso
CONTORNO 1 999 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
’ [ | [ | * | coorp. | | TERMINAR |
| aTras | [ | | | 1nro |

La ventana de didlogo se clasifica en los siguientes apartados:

Fichero campo de seleccion

Introduccion del fichero de datos que debe utilizarse para el calculo
del elemento geométrico.

Softkeys

Estas teclas son teclas de introduccién de 6rdenes con ocupaciones de
funcién intercambiables.
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Superficie de operaciones

Fichero Campo de seleccion

Nomb.fich Int’rqducoon del nombre del fichero que se desea representar
graficamente.
Desde No. punto Numero de punto del fichero seleccionado con el que se desea
; comenzar.

Hasta No. punto Ulju'mo numero de p'u.nto .qel flcherg selecoo,ne?do qule se desea
utilizar. Como especificaciéon se obtiene el maximo ndmero de puntos

posible.

Ancho de paso Indicacion de.I a?ncho del paso que debe utilizarse entre los numeros
de punto definidos.
m Existe la posibilidad de seleccionar hasta cinco ficheros al mismo

tiempo. Los ficheros se procesan automaticamente en una trayectoria
de escaneado ininterrumpida. Esta se representa en la ventana
grafica.

Por eso, utilizar preferiblemente un Unico fichero.

Softkeys

ATRAS l Abandonar la mascara sin iniciar la funcion.
COORD. Ep el fichero Campo de seleccion se indica la extension espacial de los
ficheros X, Yy Z.

No. pto En el fichero Campo de seleccién aparece el nombre del fichero, asi

; como el nimero de puntos y el ancho del paso seleccionado.
TERMINAR I Inicia la ejecucién de la funciéon con los valores introducidos.
INFO La softkey no esta ocupada. El regreso a la ventana de didlogo se

; produce a través de la softkey <ATRAS>.
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

Clasificacion de la ventana de trazado
interactivo

= Trazado de forma interactivo = D
8
\ File Edit View
rotate on
7
ﬁ Linea 2d , s
. N [o]
g Circle L Y m
s
w 1
£ Circle
q[Pl
° 6
Y 21,025
Z 7,256
Al X/Z 4,368
A 25,386
Sigma 0,028
4 Max 4 0,256
Min 1 25,998
Ctdad. ptos. 26
o] § cizct

Se clasifica en los siguientes apartados:
1 Rutinas de manipulacion grafica

Con las rutinas de manipulacion grafica se puede

- girar,

- trasladar o

- aumentar el contenido de la ventana grafica.
2 Preselecciéon de los elementos geométricos

Es necesaria para definir los elementos geométricos.
3 Proyeccién de las perspectivas

Es necesaria para definir las perspectivas.
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Superficie de operaciones

Datos numéricos de los elementos geométricos

Aqui se muestran los datos numéricos de los elementos geométricos
marcados.

Lista de los elementos geométricos

Aqui se muestran los elementos geométricos ya definidos.
Ventana grafica

Aqui se muestran el fichero de datos y los elementos geométricos.
Liston de informacién

Aqui se representan las informaciones de estado.

Liston de menu

Contiene las funciones elementales de la ventana trazado de forma
interactivo .

Rutinas de manipulacion grafica

: forma interactivo

(]

=

w
= @
L]

N

apm

Z-Axis

EIE

|
el

Refresh

[2)
=3
Qo
£
)
-

Render
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

Con las rutinas de manipulacién grafica es posible:
1 aumentar/disminuir el modelo de geometria
trasladar el modelo de geometria
girar el modelo de geometria en torno al eje
dibujar el modelo de geometria de nuevo

representar la superficie

A 1 A W N

representar el modelo de geometria completo

Aumentar/disminuir el modelo de geometria

Se puede aumentar y disminuir el modelo de geometria
gradualmente.

Con cada pulsacion de una de las teclas con el triangulo se aumenta o
disminuye el modelo de geometria en un tamano.

1 Pueden introducirse los pasos de aumento o disminucién con el
campo de cifras.

m En el campo de cifras puede introducirse cualquier nimero. Las

introducciones mas légicas se encuentran entre 10-80 y 120-1000.
Las cifras introducidas en torno a 100 modifican la representacion de
la pieza s6lo de forma minima.

2 Con latecla derecha (el triangulo sefala hacia la derecha) y un campo
de cifras

— menor que 100, se disminuye el modelo de geometria.
— mayor que 100, se aumenta el modelo de geometria.

4 Con la tecla izquierda (el triangulo sefala hacia la izquierda) y un
campo de cifras

— menor que 100, se aumenta el modelo de geometria.

— mayor que 100, se disminuye el modelo de geometria.

61212-1210105 UMESS Opc.20 2 '7
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Superficie de operaciones

Representar una seccion aumentada

Se pueden representar secciones del modelo de geometria
aumentadas, con la funcién de lupa o la funciéon de Zoom.

3 Pulsar la tecla con el simbolo de la lupa.

— Después, hacer clic en la ventana grafica con la tecla izquierda del
ratén cerca de la zona que se desea aumentar y mantener la tecla
pulsada.

El cursor se transforma en una cruz.

— Al mover el ratén, se va estirando un rectangulo, correspondiendo
al movimiento. Desplazar el ratén de forma que el rectangulo
encierre la zona que se desea aumentar.

— Al soltar la tecla del ratén, la zona incluida en el rectangulo se
representa aumentada hasta llenar el formato. Es decir, cuanto
mas pequeno sea el rectdngulo con el que se delimita la zona,
mayor sera el aumento obtenido automaticamente.

m La funcion de lupa o de zoom puede utilizarse varias veces

consecutivas, eligiendo de nuevo una zona a aumentar dentro de la
seccion ampliada.

Trasladar el modelo de geometria

Se puede trasladar el modelo de geometria dentro de la zona de
trabajo.

— como se desee, con ayuda del ratén.

1 El campo de cifras no esta ocupado.

2 Las teclas (simbolos de triangulo) no estan ocupadas.

m Pueden introducirse numeros en el campo de cifras y accionarse las
teclas (simbolos de triangulo). Estas funciones no tienen ningun

efecto sobre el modelo de geometria.

Trasladar el modelo de geometria con ayuda del
raton

3 Pulsar la tecla con el simbolo de la flecha. Hacer clic con la tecla
izquierda del raton sobre un punto cualquiera del modelo de
geometria y mantenerla pulsada. Al mover el raton, el modelo de
geometria se traslada de acuerdo a los movimientos del raton.

2'8 61212-1210105 UMESS Opc.20
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

Girar el modelo de geometria en torno a los ejes

_ Se puede girar el modelo de geometria en torno a todos los ejes
T— Z-Axis espaciales.
, 45 El modelo de geometria puede girarse
- en pasos angulares
— como se desee, con ayuda del ratén.
) b B4

Girar el modelo de geometria en pasos angulares

1 Seleccionar en el menu el eje en torno al cual se desee girar el modelo
de geometria.

2 Introducir el paso angular deseado (en grados).

Con cada pulsacion de una de las teclas con el tridangulo (3 'y 4) se gira
el modelo de geometria en un paso angular.

3 Con la tecla izquierda (el triangulo sefiala hacia la izquierda) se gira el
modelo de geometria en torno al eje seleccionado en el sentido de las
agujas del reloj.

4 Con la tecla derecha (el triangulo sefala hacia la derecha) se gira el
modelo de geometria en torno al eje seleccionado en el sentido
contrario a las agujas del reloj.

Girar el modelo de geometria con ayuda del raton

5 Pulsar la tecla con el simbolo de rotacién.

Hacer clic con la tecla izquierda del ratén sobre un punto cualquiera
del modelo de geometria y mantenerla pulsada. Al mover el ratén, el
modelo de geometria se gira en torno al eje seleccionado (7), de
acuerdo a los movimientos del raton.

61212-1210105 UMESS Opc.20 2 '9
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Superficie de operaciones

Dibujar el modelo de geometria de nuevo

Refresh La representaciéon del modelo de geometria puede dibujarse de nuevo
en la pantalla, es decir, la representacion grafica se renueva.
Representar superficies

| Rendern I La funciéon no tiene sentido.
Con esta funciéon puede alternarse de una representaciéon de lineas a

una representacion de superficies. Debido a que el software sélo
puede representar ficheros de datos bidimensionales, no tiene una
utilidad practica.

Sin embargo, si se selecciona la tecla, se borran todas las lineas. Con
la tecla <Refresh> o <Show all> se cambia de nuevo a la
representacion de lineas.

Representar el modelo de geometria completo

Show all Se pueden representar todos los elementos del modelo de geometria
actual incluido el sistema de coordenadas:
Pulsar la tecla <Show all>. Todos los elementos, incluido el sistema

de coordenadas, se representan en la ventana grafica como
representacion completa llenando el formato.

Preseleccion de los elementos geométricos

Con esta preseleccion se determina el elemento geométrico a calcular.

Seleccionar el elemento deseado en el menu.

&)

ircle L
. Definition

3

n—oo— =

1 Circle (Circulo)

2 Line (Linea)

Calcular el elemento geométrico

Con la funcion <Definition> pueden elegirse los puntos de medicién
que quieran utilizarse para el calculo de los elementos geométricos.

2 - 1 0 61212-1210105 UMESS Opc.20
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

3

| Definition I

| Projection I

Pulsar la tecla <Definition>.

Después, hacer clic en la ventana grafica con la tecla izquierda del
ratén cerca de la zona de la que se deseen seleccionar puntos de
medicién y mantener la tecla pulsada.

El cursor se transforma en una cruz.

Al mover el ratén, se va estirando un rectangulo, correspondiendo al
movimiento. Desplazar el ratén de forma que el rectdngulo encierre la
zona de los puntos de medicidn que se desean utilizar para el calculo.

Al soltar la tecla del ratén, los puntos de medicion seleccionados se
utilizaran para calcular el elemento geométrico.

El elemento geométrico calculado aparece en la ventana grafica en
azul claro.

La funcion <Definition> puede utilizarse varias veces consecutivas.

Proyeccion de las perspectivas

Asi puede elegirse desde qué perspectiva debe representarse el
modelo de geometria. O si debe representarse con diferentes
perspectivas.

Perspectiva

Perspectiva +X
Perspectiva - X
Perspectiva +Y
Perspectiva- Y
Perspectiva +Z
Perspectiva - Z

61212-1210105 UMESS Opc.20 2 - 1 1
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Superficie de operaciones

Datos numeéricos de los elementos

geomeétricos

Se muestran los datos numeéricos del elemento geométrico marcado.
Los datos numéricos no pueden modificarse ni corregirse.
Dependiendo del elemento geométrico marcado se obtienen los

siguientes datos.

X 0,001
Y 21,025
Z 7,256
A1 X/Z 4,368
A2 Y/Z 25,386
Sigma 0,028
Max 4 0,256
Min 1 25,998

Ctdad. ptos. 26

Datos numeéricos

Simbolos indicados Significado Circulo Linea
X, Y, Z Coordenadas Dos coordenadas |Tres coordenadas
D Diametro St
A1 7?2? El angulo de la ?/? superficie Si
(? = Eje)
A2 ?/? El angulo de la ?/? superficie Si
(? = Eje)
Sigma Desviacion estandar Si Si
Max ? Desviacion maxima del Si Si
(? = Punto de medicion) elemento geométrico de un
punto de mediciéon
seleccionado
Min ? Desviacién minima del Si Si
(? = Punto de medicion) elemento geométrico de un
punto de mediciéon
seleccionado
Ctdad. ptos. Cantidad de puntos de Si Si

medicién seleccionados, que

sirven para calcular el elemento

geométrico

2-12
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

: ﬂ Linea 2d
2 @ Circle

| Terminate I

Indicar datos numéricos

— Marcar un elemento geométrico en la lista de elementos
geomeétricos.

- El elemento geométrico seleccionado se presenta en gris.

— Se muestran los datos numéricos.

Los datos numéricos pueden editarse en un protocolo UMESS.

Lista de los elementos geométricos

En la lista se representan como simbolos todos los elementos
geomeétricos calculados.

Line (Linea)
Circle (Circulo)

Marcar elementos geométricos
— Hacer clic sobre el elemento geométrico a marcar.

- El elemento geométrico marcado se presenta en gris.

Solamente puede marcarse un elemento geométrico.

Liston de informacion

En el liston de informacién se presentan informaciones para los
menus actuales o los campos de introduccion, indicacion de estado.

Liston de menu

El liston de menu incluye funciones ejecutables instantaneamente.

Fichero

Con esta superficie de conexion se puede salir del programa. Los
datos del elemento geométrico se editan en un protocolo UMESS.
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Superficie de operaciones

| Cancel I

| print I

| Delete I

Full Circle I
Polyline I

2-14

iATENCION!
No se presenta ninguna pregunta de seguridad.

Con esta superficie de conexién se puede salir del programa. Los
datos del elemento geométrico no se almacenan.

iATENCION!
No se presenta ninguna pregunta de seguridad.

La opcidn 20 estd programada como aplicacion Smalltalk. Para
imprimir es necesario el software Shared Print. Instalar antes de la
primera utilizacion el software correspondiente (» “Instalar la
impresora” en la pagina 3-9).

Con esta tecla se puede imprimir el contenido de la ventana grafica.
Edit

Se pueden borrar elementos geométricos por separado.

— Marcar un elemento geométrico en la lista de elementos
geomeétricos.

iATENCION!
— Pulsar la tecla <Delete>.

- El elemento geométrico marcado se borra. No se presenta ninguna
pregunta de seguridad.

View

La tecla no esta ocupada. Ninguna funcion.

La tecla no esta ocupada.
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Clasificacion de la ventana de trazado interactivo

Sin embargo, si se selecciona la tecla, puede aparecer el siguiente
aviso de error:

= | Exception | o ||:|
Unhandled exception: Message not
understood: #polyline
Debug Proceed Terminate
Copy stack Correct it ...

OMUIFFormplot(Object)>>doesNotUnderstgand:
MenuBarButtonController>>dispatchMenuSymbo
MenuBarButtonController>>dispatchMenuSelection:
optimized in MenuBarB..>>menuBarActionForMenu:
BlockClosure>>valueNowOrOnUnwindDo:

— Pulsar la tecla <Terminate>.

— Se borra el aviso de error.

| Used points ' La tecla no esta ocupada.

Sin embargo, si se selecciona la tecla, puede aparecer el aviso de error
Exception. La solucion de errores se produce del mismo modo que
con la tecla <Polyline>.

Smooth factor El fac’.[or Smogth es t,m factor de aII.anam|ento. Cuanto mgnor gs el
valor introducido, mas se allana el fichero de datos. Es decir, el fichero

de datos difiere mas de los puntos reales.

— Pulsar la tecla <Smooth factor>.

— Se abre la ventana siguiente:
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Superficie de operaciones

Please insert smooth factor

10000

OK Cancel

— Introducir el valor del factor Smooth.

— Pulsar la tecla <OK>.
El fichero de datos se transforma correspondientemente.

m Pulsando la tecla <Cancel> puede interrumpirse el proceso. El factor
Smooth se pone automaticamente a “0"”. El fichero de datos se allana
mucho.
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Requisitos para el manejo de la Opc.20

Fichero de datos

Se necesita un fichero de datos con una trayectoria de escaneado
ininterrumpida. Los datos pueden recogerse con <EDI 1100>. Los
puntos de medicién se proyectan en un plano bidimensional.

m Si es necesario, pueden representarse varias trayectorias de escaneado
diferentes. Sin embrago, el programa realiza una conexién

automatica de cada trayectoria de escaneado a una trayectoria
relacionada. La transicion entre las conexiones la realiza el programay
no puede influenciarse.

Programas auxiliares

Para usar la funcién Opcién 20 Gréafico de contorno interactivo, son
necesarios dos programas de ayuda

— Visual Works

— acis 2

Con la puesta en marcha de UNIX/LINUX se inician los dos programas
auxiliares de forma automatica y se colocan en posiciéon de espera.

Al activar la opcién 20 se produce automaticamente una conexion
con los programas.

En el menu root (fondo de la pantalla vacio en azul) se puede
reconocer segun los iconos, si el programa ha sido puesto en marcha.

Icono de Visual Works

of

Visual Works

Icono de acis 2

acis2
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Requisitos para el manejo de la Opc.20

m La posicién continua de espera de los dos programas auxiliares precisa
de muchos recursos del sistema. Asi disminuye la velocidad de trabajo

de los otros programas.

Por este motivo es conveniente cerrar los programas auxiliares cuando
no se quiera trabajar con la funcién Opc.20 Grafico de contorno
interactivo.

Terminar los programas auxiliares

m El programa Visual Works funciona de forma independiente. Por esta
razéon, no se puede borrar la ventana como de costumbre (clic doble

arriba a la izquierda).

— Marcar el icono Visual Works con un sélo clic del ratén.
Aparece un menu desplegable.

— Seleccionar <Restore>.
Se muestra la ventana de Visual Works.

— Seleccionar en el menu desplegable <File/Exit Visual Works>.

Aparece una pregunta de seguridad, respecto a si se quiere cerrar
la ventana realmente.

— Pulsar <Exit> para terminar con Visual Works. El programa auxiliar
acis 2 se cierra también automaticamente.

Iniciar los programas auxiliares

Si los programas auxiliares han sido terminados, no hay ninguna
posibilidad de iniciarlos de nuevo.

— Cerrar la aplicacion o las aplicaciones.
- Iniciar de nuevo UNIX/LINUX.

UMESS

El programa UMESS debe estar en marcha. Es la base del programa
Opc. 20.
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Activacion del programa Opc.20

Iniciar Opc.20

Iniciar el programa mediante el nimero EDI.

-~

EDI

Meni desplegable Pictograma

|

= | Elecc. directa
1132
Atras Ayuda

1132

61212-1210105

Pulsar la tecla <F12>.
Aparece la ventana de eleccién directa (EDI).

Introducir en la ventana la cifra <1132>.

Pulsar la tecla <Enter>.
Aparece la ventana de didlogo.
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Introduccion de datos

Introduccion de datos

= Didlogo o |
Rellamada de grupos de puntos para el cdlculo de elementos geométricos
Nomb. fich Desde No. punto Hasta No. punto Ancho de paso
1
CONTORNO 1 999 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
5 | | [ [ | * | coorp. | [ | TERMINAR |
|_arras | I I | I I I | mwo |

Introducir el nombre del fichero en la ventana de didlogo. Escoger el
numero de puntos y el ancho del paso deseado.

Definir otros ficheros si es necesario.

Existe la posibilidad de seleccionar hasta cinco ficheros al mismo
tiempo. Los ficheros se procesan automaticamente en una trayectoria
de escaneado ininterrumpida. Esta se representa en la ventana
grafica.

Por eso, utilizar preferiblemente un Unico fichero.

La introduccion de datos se concluye con la tecla <TERMINAR>. El
programa cambia a la ventana del trazado de forma interactivo.

61212-1210105 UMESS Opc.20 3 - 5
Grafico de contorno interactivo



m Si no aparece la ventana de trazado de forma interactivo y se cierra la
ventana de dialogo, es porgue no se ha iniciado el programa.

En este caso, uno o ambos programas auxiliares no estan en la
posicion de espera. Iniciar los programas auxiliares (» “Requisitos para
el manejo de la Opc.20” en la pagina 3-2) y repetir la introduccion de
datos.

Elaborar un elemento geométrico

El fichero de datos se representa graficamente en la ventana Trazado
de forma interactivo. El fichero de datos puede llevarse a la posicion y
al tamafo deseados a través de diferentes rutinas de manipulacion
grafica. La selecciéon gréfica de los puntos de medicion forma la base
para el calculo de geometria.

= Trazado de forma | I:I
/File Edit View
/ rotate on
7 ﬁ Linea 2d
z
@]
g Circle X v
Circle N
/=7 e
L]
5 .
q[blE
< o001
Y 21,025
Z 7,256 Show all
Al1X/Z 4,368
A2Y/Z 25,386
S 003
Ax 4 0.256
4 Min 1 25,998
Ctdad. ptos. 26
Circle
S
3 ™~
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Elaborar un elemento geométrico

Si no se ha seleccionado ningln punto de medicién, no se muestra
ningun elemento geométrico. No aparece ningln aviso de error.

La funcién permanece activa. Esta funcion puede utilizarse varias
veces consecutivas.

Los elementos geométricos calculados se afiaden en la lista de
elementos geométricos sucesivamente.

— Modificar con las rutinas de manipulacién grafica (7) (» “Rutinas
de manipulacion grafica” en la pagina 2-6) y con la proyeccion de
los ejes (3) (» “Proyeccion de las perspectivas” en la pagina 2-11) la
representacion del fichero de datos (6).

— Sies necesario, allanar la curva con el factor Smooth del listén de
menu (7) <View/Smooth factor> (> “Liston de mend” en la
pagina 2-13).

— Definir qué elemento geométrico se desea calcular (2). Elegir los
puntos de medicidon que quieran utilizarse para el calculo de
elementos geométricos, estirando una ventana rectangular.

(» “Preseleccion de los elementos geométricos” en la pagina 2-10).

El elemento geométrico calculado aparece en la ventana grafica en
azul claro.

El elemento geométrico correspondiente se indica en la lista de los
elementos geométricos (5) (» “Lista de los elementos geométricos” en
la pagina 2-13).

— Hacer clic sobre un elemento geométrico en la lista de los
elementos geométricos. El elemento geométrico marcado se
presenta en gris. Se muestran los datos numéricos (4) (» “Datos
numéricos de los elementos geométricos” en la pagina 2-12).

— El elemento geométrico marcado se puede borrar. Utilizar para ello
el comando del liston de menu (7) <Edit/Delete> (> “Liston de
menu” en la pagina 2-13).
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Terminar la edicion de datos y el programa

El programa puede abandonarse de dos formas diferentes
- sin almacenar los elementos geométricos.

- editando los elementos geométricos en un protocolo UMESS.

sin almacenar

Se termina el programa. Los datos del elemento geométrico no se
almacenan.

iATENCION!
No se presenta ninguna pregunta de seguridad.

— Utilizar el comando del listéon menu <File/Cancel> (> “Liston de
menu” en la pagina 2-13).
almacenando

Se termina el programa. Los datos de los elementos geométricos se
memorizan en un protocolo UMESS.

iATENCION!
No se presenta ninguna pregunta de seguridad.

m Se editan todos los elementos geométricos de la lista de elementos
geomeétricos en el protocolo UMESS. Marcar un elemento geométrico

no produce ningun efecto.

Utilizar el comando del listdn de menU <File/Terminate> (> “Liston
de menu” en la pagina 2-13).

Los datos de geometria se memorizan en el protocolo UMESS. La
ventana Protocolo incluye los datos. Se encuentra abierta en la
superficie de la pantalla.

El nombre del fichero puede tomarse del protocolo.
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Imprimir

La opcién 20 esta programada como aplicacion Smalltalk. Para
imprimir es necesario el software Shared Print. Instalar la impresora,
antes de la primera utilizacion, como impresora Shared-Print/UX

(» “Instalar la impresora” en la pagina 3-9).

Edicion en la impresora

Utilizar el comando del liston de menu <File/print> (» “Liston de
menu” en la pagina 2-13).

Con este comando se puede imprimir el contenido de la ventana
grafica. La ventana del trazado de forma interactivo no se imprime
por completo.

Instalar la impresora

La instalacion de la impresora es una instalacion especial. Exige
conocimientos del sistema operativo.

La instalacion de la impresora en una red de ordenadores solamente
puede ser llevada a cabo por un administrador del sistema.
Pbngase en contacto con nuestra linea directa, tel.: 0180/333-6337.

Este programa esta programado como aplicacion Smalltalk. Para la
edicion de graficos puede crearse sélo PostScript Output de Visual
Works. Ya que la mayoria de las impresoras no procesan PostScript, se
ha decidido incorporar el programa HP SharedPrint/UX. Este es capaz
de preparar ficheros PostScript para impresoras HP.

Las impresoras deben equiparse (incluso aunque ya funcionen en
UMESS) adicionalmente como impresora SharedPrint/UX.

Ya que de momento no es posible una eleccion de impresora en
Visual Works, debe fijarse la impresora SharedPrint/UX como System
Default Printer.
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= Configure HP VUE Printers Subpanel | [u] ||:|

Do you ant to add printer XXX to the
Printers" subpanel of the HP VUE Front Panel?

Yes No Help

Procedimiento para la instalacion
de una impresora local

— Cerrar UMESS

— Hacer clic con el raton sobre el fondo azul. Seleccionar en el menu
desplegable <Nueva ventana>. Aparece una ventana terminal
CZ.

— Introducir la contrasefna si fuera necesario.

RETURN - Introduzca el comando siguiente: su
; Pulsar la tecla <Return>.

RETURN - Introduzca el comando siguiente: sam
Pulsar la tecla <Return>.

— Printers and Plotters <Open>
— Printers/Plotters <Open>

— Pull-Down-Menue Action:
Add Local Printer/Plotter
Add Parallel Printer/Plotter
Parallel Interface <ok>

- El nombre de la impresora se puede elegir libremente: por
ejemplo DesklJet 1600C

— <Printer Model/Interface ...>

— Seleccionar la impresora correspondiente con Shared Print (por
ejemplo para la Deskjet 1600C debe elegirse DJ 1200C) (» “Tabla
de seleccion de impresoras” en la pagina 3-11). <ok>

- Seleccionar Make this the System Default Printer.
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- <ok>

- Responder a la pregunta de la ventana Configure HP VUE
Printers Subpanel con <No>.

— Responder a la pregunta de seguridad con <ok>.
— Menu desplegable Fichero: Exit

- <ok>

- <Exit SAM>

— Iniciar de nuevo UNIX.

Tabla de seleccion de impresoras

Tipo de Modelo

impresora SharedPrint Particularidades

DeskJet 1600C DJ 1200C si estd instalado PHSS-9798, es la SharedPrint
modelo DJ1600C

DesklJet 1200C DJ 1200C no ha sido probada

LaserJet 3 LI en el fichero
/usr/sharedprint/configs/active/<druckername>.sh
hay que sustituir
papersize = letter
por papersize = a4

LaserJet 4/5/6 LJ4 no ha sido probada, eventualmente deberia
efectuarse el mismo cambio que en la LaserJet3.

DesignJet 750C PS |DSNJ650Cp Para poder garantizar un funcionamiento seguro de
UMESS debe ampliarse el Modelscript “dumplot”:
antes de la linea eco “IN; \n” hay que introducir la
linea eco “\033%-
12345X@PJL ENTER LANGUAGE = HPGL2"

PaintJet XL 300 PJXL300 no ha sido probada

LaserJet Color 277 no ha sido probada

LaserJet Color/PS

Otras impresoras ~ [??? no ha sido probada / no es conocida la

PostScript compatibilidad con UMESS.
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